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Introduction

En dépit de mes efforts; quelques érreurs ont pu se plisser
dans ce guide. A certains moments, j'ai découvert deux
sources qui offraient des informations contradictoires. En
Iabsence d'unt troisieme source d'information  permettant
des veérifications, i'ai ¢1¢ forcé de faire un choix. 1l peut s'ave-
rer que ce choix n'ait pas éé le bon. En d’autres oocasions, il
manquait certaines données pratiques, je me suis alors liveé a
guelgques extrapolations sur la base des fictions victoriznnes,
Jespere que lés Gardiens, et les Joueurs négligeront ces
Lransgressions mineures, Mais, en méme temps, j‘espére gue
les lecteurs m'écriront {Jeux Descartes, Cthulhu by Gaslight,
5, Tue de 14 Baume, 75008 Paris) pour me signaler les erreurs
Nagrantes qu'ils auront pu remarquer. Admst les futures édi-
tions ou les éventuels scenarios & venir seront plus corrects.
Pour I'heure, fencourage tous les aticionados de Cthulhu 4
tenter Paventure dans ["Empire Britannigue, vers la fin du
Régne de la Rene Victoria.

L] - L]
Bibliographies
Trons sources d informations m’ont £t particulicrement utiles
tors de la rédaction de ce guide pour les années 18940, & Lon-
dres. Le prenmier est un ouvrage de véférence London in 1888
par Herbert Fry. 1l s’agit d'un ouvrage de I'époque, décou-
vert cher un bouguiniste. Les livres actuels consacrés & cetle
epogue pourtont difficilement égaler cet ouvrage de Fry, Par
un heureux hasard, je possédais un exemplaire de London &
Environs de lannae I'iI{}S Il s'avéra trés utile car il comporic
nombre de vues aéniennes de Londres, avec les rues princi-
pales et les principaux: bitiments. Ces dessins, méticulense-
ments tracés, montrent les emplacements actuels des immeu-
bles, des statues et méme des eclairages; entre autres détails,
Il était indispensable pour la mise en place du plan de
Londres.

The Encyclopedia Sherlockiana, de Jack Tracy, constitue
une aufre source trés importante. Les six années détudes de
Tracy, parmi les collections Victoriennes de I'Université d'In-
dizna qui Jui ont permis d'extraire Jes informations fonda-
mentales parmi des milliers de pages, m'ont épargné beau-
coup d'effort. Jai pu puiser les informations dans son
excellent ouvrage au lieu de ma.n:hcr littéralement dans ses
Lraces, parmi les étagéres poussiéreuses. Je recommande cha-
leureusement 'ouvrage de Tracy, & loute personne gui s'inté-
resse A Javenture dans Pére Victorienne. Son seul inconvé-
nient est qu'il ne couvre de 'ére Victoricnne que ce qul
apparail dans les histores de Sherlock Holmes.

L'excellent « sherlockien », Michael Harrison a éerit deux
ouvrages spécialement utiles : London by Gaslight ¢t The
London of Sherlock Holmes contiennent de véritables petits
irésors d’informations Victorienmes.

Bien qu'il m'ait fallu passer de nombreuses heures & par-
courit un bon nombre de livees, les quatre qui sont mention-
nés ci-dessous ont €1€ les plus utiles. Sleuth Publications a
offert une série de livres sur la péniode Victorienne, en rap-
port avec son Jeu Sherlock Holmes Consulting Detective
(publié en France, par Jeux Descartes, sous le titre Sherlock
Holmes Detective Consedl), ainsi gue plumeum cartes d'état-
major de I'époque. Ceux qui souhaiteraient obtenir plus de
renseignements sur Londres, mais qui ne peuvent sé procurer
de guides de I'époque pourront tenter de les trouver dans les
guides modemnes qui lournissent des dates historiques et la
peographic des environs de la ville. Le meilleur des guides
modernes que jai pu trouver est le Guide Michelin de
Londres.

[Dautres ouvrages présentent anssi de Pintérét

The Annotated Sherlock Holmes, de William 8. Baring-Gould,

Cet ensemble de deux volumes éontient l'intégralité des his-
toires de Sherlock Holmes, annotées ot remises en ordre
chronalogique par |'éditeur,

Sherlock Holmes of Baker Street, de William S. Baring-
Gould. Tl gontient la LhTonuqu]r_ compléte de toutes les
affaires de Sherlock Holmes, relatées ou non, assortie de
quelques spéculations au sujet de certaines d'entre elles.

Life in Victorian London, par L.C.B. Seaman, Détaille les dif-
férents aspects de la vie sous le régne de la Beine Victoria,
London's Underwordd, par Heney Mavhew, Une étude appro-
fondic de la criminalité londonienne au mibieu du régne de
Victoria.

Mayhew's London, par Henry Mayhew. Une étude de la
population pauvre de Londres 4 'épogue Victorenme. Y
compns les Costermongets, bateliers, etc.

Montgomery Ward and Companys's Catalogue, Printemps et
Eté 1895, D'innombrables objets et Jeurs prix,

Weapons and Equipment of the Vietorian Soldier, Donal Fea-
therston. Informations sur les armes Victoriennes ¢t leur
usage.

The Tvstrated Fncyelopedia of [%th Century Firearms, Major
F. Myatt. D'autres armes.

‘The Magicians of The Golden Dawn. L'histoire de [Ordre
hermétique de lu Golden Dawn, et d'orgamsations liges,

The Complete Jack The Riper, Donald Rumbelow, Informa-
tons, non seulement sur Jack L'Eventreur, mais aussi sur
son épogue et sur la ville,

Jack The Riper ; The Final Solution, Stephen Knight,
Informations similaires aux précédents mais concentrées sur
les liens magonnigues,

Occult Theocracy, Lady Quecnborough. Les Druides, les
Francs-magons, la Golden Dawn, les Théosophes, et un pot-
pourri d'autres groupes oceultes.

Les feuy, er aides de feux suivanty, pervent 8tre intéressants
Sherlock Holmes Comsulting Detective, Sleuth Publicarions
(V.F. Jeux Descartes), Victorian Adventure, par Stephen K.
Smith ; « A Gamer's Guide to Victorian Adventure =, article
de W.A. Barton dans le N 2 de la rovue améncame © The
Fantasy Gamer ; et London by Night, par David F. Nalle et
Eric Olson.

les Gardiens peuvent aussi se référer aux ouvrages de fic-
tons de I'épogue tels que La Guerre des Mondes de H.G.
Wells. — William A. Barton,

MN.D.T. : Notes Bibliographigues

Outres, les ouvrages en langue anglaise cités par I'auteur, il
semble vtile de mentionner guelques Inmes en langue frangaise

Sherlock Holmes ; ¢'est le titre de Pintégrale des romans et
nouvelles de Sh:rlock Holmes, par Conan Doyle, publiée en
deux volumes par la wllecuun « Bouguins » des Editions
Roberr Laffont.

Dautres ouvrages de Conan Doyle (hors Sherlock Halmes)
ont &t publiés, entre autres, par la Collection Néo.

L'Europe des Sociétés Secrétes de Sélection du Reader's
Digest est une mine de renseipnements sur toutes les societés
pecultes qui couvre, entre autre, la période Victorenne.

Le Matin des Magiciens, de Louis Pauwels el Jacgues Ber-
gier compléte certains détuls sur le sujet.

Les Bas-Fonds Viclorens de Kellow Chesney, bénéfice
d'une waduction aux Editions Robert Laffont (Coll Les
Hommes et L 'Histoire).

Pour toute la partie fiction on'se reportera aux collections
habituelles sans népliper certaines préfaces (en parucuber
dany les collections Marabout-Fantastique, Néo,..) qui, & =lles
seules, contiennent souvent de nombreuses informations utiles.



s et do, risdani dany Pombre, jusee-a f lisitve des flagques de fimigres,
fex fHaments de browillard omimatent d'uie vie propre. maldfique,
dany latente des ordves fmmondes gue leur domreraiont les Corands
Anciens... » — Les Révélations de Gluaki,

w [ dpogue Victorienne fiit une période éclatante pour Empire Bri-
tanpigue qui aneint son apepde dans les aanides THWL Mais malprs
towles les lumidres dispensées par Uarrivée de éclairage élecirigus qui
remiplacatl peu g ia lamigre & gaz, fes ténéhres menacaiont —
particulidrement dans fex recoiny sombres de Londres, Je centre de
TEmpire. La, ve dissimulont dans les profondenrs de Fombre, hors o
partée des réverbives 4 paz, le Mal prandissall ¢t owrdissare de siistres
el s,

o Dons cette Lowndres o, véalite ot fierion comfondues, se promes
naient des créatures telles gue Jack FEventreur, Le Comte Dravula,
Sweeney todd, et Mr. Hide, et ou des Societds Secrétes reffes que la
Golden Dawn g2 liveaient & des rifuels hermdtiques, quf peur dive
gislles mitves nlites, plus horribles encore, pavtageient avec éux fes
recoins senbrey 7 I foudvait éive nalf pour croive que les rédoutables
SERVERLS, et e noirs adergleurs du Cegid Cthalhu, de ¥ Golowae, de
Nyarlatoiep, ef autrey blasphémes cosmigues, R'onr pay crelse leurs
miches maudites dans les ruelles diroites, dans Jes dpaues et fes souter-
;‘tg;t; ?ﬂwﬂ. ef dans les cacheties seorétes de fu Tondres des unnées

o Er el fur le cas. Pendanr ces amndes, beaucoup des horreurs gui
infestent maintenani rotre monde onf insdieusement assird leur emprise
sur motre réglitd, cowvant et se mudtipfianr dans lo plénitude et Fim-
monide répugnance o' une vie Rors-natire. ST Phumanité avale éé plus
vigilanie durani ces anndes fatidigues... » — Professeur Laban
Shrewsburry, Cthulhu parmi les Victoriens, Miskatonic University
Press, Arkcham, Massachussets, 1929,

Ce chapitre fournit des directives pour la création et le
déroulement de scénarios el de campagnes de L'Appel de
Cthulhu durant les années 1890-1900, dans I'Angleterre. Vie-
taricnne, soit guelque 30 & 40 ans avant la période générale-
ment concernée dans le Jew,

Comme I'indique le Pr Shrewsburry dans son ouvrage
pth?]'Eal ¢ Cthubhg parmi les Victoriens (SAN-1D4 | Mythe de
Cthulbu : 4+ 7 9% ; pas de sort), c'est 4 I'ére Victorienne que
les manipulateurs maodits du Mythe de Cthulhu prennent
leur essor ; c'est aussi le lemps, pour les investgatoury intré-
pides, de s'oppeser 4 eux. Aussi est-il temps de mettre votre
casquette 4 double visiére, d'enfiler votre mantesu écossais,
de saisir votre canne-tpée et d’appeler un fiacre pour entamer
un périlleux voyage dans le browllard des rues de Londres et
pour affronter Cthulbu « by Gaslight » (4 la Jumiére des lan-
termes i gaz).

Classes sociales

Les Victoriens attachaient une grande importance aux classes
sociales, La théorie énongait que le statut social était Je reflet
de différences substancielles, quoigue indéfimissables, qui affec-
tent les caractéristiques innées de chaque individu. S'agissant
de caractéres héréditaires, cela justifiait perpétuellement 'exis-
tence de classes sociales rigides. Le sujet a4 donné lieu & de
trés nombreux éerits mais, en ce qui concerne le jeu, nous ne
définirons que trois divistons fondamentales de la Sociéié Bri-
tanmique Victorienne @ La Classe Supérieure (Afislocrates,
Aristocratie terrienne; Hauts fonctionnaires du Gou-
vernement, ceux qui ont amassé de richesses) ; La
Classe Maoyerne (professionnels-actifs) ; et la Classe Infé-
rieure (la population la plus pauvre et les criminels),

Création des personnages
et nouve

es regles

Un aristocrile hénte de tous les aitributs de sa naissance
et, par conséquent, de son titre que ce soit celul de Duc,
Baron, Baronnet, .ou Lord, Les représentants de la basse
Noblesse, ainsi que les personnes qui ont é€ élevées 4 la Pai-
rie de leur vivant, ont un statut sensiblement moing élevé
parée que la noblesse de lewr héréditd n'a pas encore &ié
reconnue, BEn raison de leurs ambitions, de leurs responsabili-
tés, et des mondanités indispensables au maintien de leur
standing, les aristocrates — pour la plupart — sont beaucoup
lrop occupeés pour sacrifier leur temps & une lutle active
contre lés Grands Anciens. Mais il peut y avoir des exceptions.

La majorité des Investigateurs devraient donc appattenir 8
la Classe Movenne, ou se situcr au bas de la Classe Supé-
neure, de cette fagon ils auronl plus de temps, et d'argent, a
consacrer & I'investigation des horreurs du Mythe, Les per
sormages de la Classe Inférieure, mis & parl Iés criminels et
autres cis particuliers, doivent passer le plus clair de leur
temps @ travailler pour survivre: A Landres, les réprésentants
de fa Classe Inférieure sont générulement regroupés dans les
quartiers pauvres et les roelles de 'East End ( Whitechapel,
Spittleficls, Limehouse, etc.).

[a Classe Sociale alfecic les métiers de chaque individu.
Alors que ceux gui disposent d'un statut social &levé ont
acces aux metiers de toutes conditions (Médecin ou Homme
de Loi serait tout & fair respectable mais chanteur de cabaret
le serait beaucoup moins), les membres de la classe inféricure
sont cantonnés dans des travaox simples et pénéralement
humbiles comme domestique, ou manceuvre. Pour aider les
joucurs a conserver l'esprit de la Société Victorienne une lisie
est Tourmic, ci-dessous, qui regroupe les professions par Classe
Sociale. Il convient d'accorder la Classe Sociale & la profes-
sion choisie,

La progression et la régression, dans la hiérarchic des
classes sociales n'est pas totalement impossible, aussi existe-1=
il des:- moyens pour accéder & des professions. inhabituelles,
Une personne de condition glevée peut envisager une profes=
sion de la Classe Moyenne avec assez peu d'inconvénienis
(autres gue celui gque représente la réprobation de ses pairs).
Toutefois ceife personne pourrait encourir jusqu'an déshéri-
tement si elle se vouait & une occupation réservée a la Classe
Inférieure — comme celle de Criminel, par exemple. Un per-
sonnage de Classe Inféreure pourrait souhaiter entamer son
ascension sociale en choisissant un méer de la Classe
Moyenne, Il ne pourra le faire que si le Gardien |"accepte :
Le Gardien représenterait alors, en guelque sorte, I'occasian
extraordinaire qui donnera au personnage unc chance qu'jl
n'aurail jamais eu autrement. Par contre un investigateur
n'aura certainement jamais, 4 la fois, ses origines dans la
Classe Inférieure et une profession réservée a4 la Classe
Supérisure,

COccupations de fa Classe Supérivure ! Arnstocrate *, Dile-
tante, Malfaiteur *.

Prafessions de lo Classe Movenne : Antiquaire/Historien,
Avocat, Detective Conseil *, Doctenr, Ecrivain, Ecclésiasti-
que *; Enquéteur *, Explorateur *, Fonctionnaire de Police *,
Inventeur *, Journalisté, Militaire en Retraite *, Parapsycho-
logue, Professeur d"Universite,

Professions de la Classe Infériepre : Chemincau ( Travailleur
itinérant), Fermier, Gangsier, Fonctionnaire de Police =,

Commercant (gquelques marchands compétents, exception-
nel), et toutes les professions du bas de I'échelle (travailleurs
laboneux et criminels).




= Ces profeciiony consiuent de nonveller additiony quy régles de FAppel de
Cihufen ef elles ne daivent pas 8ire considérées comme officieiles tans fe
comyenlemont dy Cardien, Chacune de ces manvelles professions e detailide
ef-ileR s,

Effet des classes sociales sur le jeu

Que le jeu se situe dans les années 1890, ou dans les années
1920, le concept de Classe Social représente toujours une
information nnpurt.ante mais les Gardiens, comme les Joueurs
devraient garder & I'esprit que la Classe Sociale est considé-
rablement plus importante dans cette époque plus reculée,
Les régles de jeu concernant ces Classes Sociales devraient
éire précises et quelque peu arbitraires dans la maniére dont
elles sont ressenties : La Classe Sociale de quelgqu'un repré-
sente une puissante définition de sa valeur personnelle intrin-
séque. Les Victonens ne s'épargneront aucun effort
deécouvrr le veritable statut social et la richesse d'un indrvidu
inconnu qui assumerait de nouvelles fonctions: En 'absence
diarchives individuelles, la- confiance mutuelle et la fabilié
des promesses sont encore plus importantes que dans les
années 20, Des investigateurs qui se feraient passer pour ce
qu'ils ne sont pas s'exposeraient A de trés gros risques.

En pratique, la Classe Sociale est une mesure relative de la
compréhension qu'un pérsonnage peul avoir des usages
sociaux, el autres, Cela représente aussi les chances gu'a un
personnages de convaincre, ol d'étre convaincu par des per-
sonnes de la méme Classe, ou d'une Classe différente,

La Classe Sociale peut modifier les Jets d'Eloquence, de
Discussion, ou de Baratin, particulitrement lorsqu'il s’agit
d’amener une personne & admettre une affirmation incroya-
ble : Que le distingué Comte de Transylanie st en réalité un
vampire bgue aux Grands Anciens ; ou que des Goules han-
tent les égouts de Londres, etc. En pénéral, plus la Classe
Sociale de quelgu'un est élevée, plus grandes sont les chances
qu'il a de comvaincre un représentant d’une Classe infeéricure
de la veracité de ses propos et ce, quelle qu'en soit la crédib-
lité, L'inverse est tout aussi vral, Ainsi un Baronnet de la
Classe Supérieure aurait plus de chance de convaincre un
Inspecteur de Scotland Yard de Classe Moyenne que Iz Chi-
rurgien de la Reine est en réalité Jack I'Eventreur, gue n’en
aurait un terrassier de la Classe Inféneure.

Les Gardiens peuvent considérer la possibilité — option-
nelle — d'autoriser les Joveurs & ajouter 10 % aux Compé-
tences de Baratin, Discussion et Eloquence de leurs Investiga-
teurs, lorsque ceux-ci 5'adressent @ des personnes d'une
Classe ep-dessous de I leur. Ce Bonus pouvant étre porté &
20 % s Uinterlocuteur se situe & deux Classes Sociales en-
dessous de la leur. Ne faire aucune modification si les Classes
Sociales sont équivalentes. Narurellement, il peut y avoir des
EXCEpUions : 0N Peul envisager, par exemple, que des leaders
cuvners, des criminels, ou des anarchistes congoivent un tel
mépne pour lés membres de la Classe Supérieurs, que ces
derniers doivent soustraire 20 9% au lieu de les ajouter.

Il est possible, quoique déconseillé, que le Gardien puisse
changer la Classe Sociale d'un Investigateur au cours d'une
penode de Jeu, Pour que son stafut social soit releve, 'lnves-
tigateur devrait avoir accompli un acte extrémement impor-
tant pour le bien public. A U'inverse, il faudrait un acte répreé-
hensible, ou déshonorant pour réduire le statut social
Investigateur.

Par exemple : un Personnage de Classe Moyenne, armé
Chevalier par la Reine reconnaizssante accéderait 4 la Classe
Supéneure. Une personne de la Classe Inférieure faisant for-
tune honnétement pourrait se réclamer de la Classe Moyenne,
ou méme de la Classe Supéneure, suivant le montant de sa
richesse. A 'mverse, un Investipateur de Classe Moyenne qui
sacrifierail tout son temps, et son argent, & chasser des hor-
reurs extra-terrestres d travers toute U'Angleterre pourrait
régresser a la Classe Inférieure, ce qui refléterait 3 la fois la
diminution de ses finances et la perte du respect de ses pairs,

Les changements dans 'échelle sociale devraient toujours
intervenir pour sanctionner ce qui se produit dans le jeuw et

rester des événements exceptionnels dont les Maitres de Jen
devraient discuter avec les Jouetrs,

Nouvelles professions

Les professions déerites dans les régles de I'Appel d¢ Cthulhu
peavent éure utilisées dans I'Angleterre Victorienne avec pen,
ou pas de changements. Les professions qui suivent sont
pra s en supplément, elles ont £té congues spécialement
pour l2 jeu dans I'Ere Victorienne,

AVENTL'RIFRE Il s’agil d'un cuphemisme désignant unc
femme qui essaye d'obtenir un certain pouvoir, un certain
respect et parfois l’appmbauon (accordée 4 contrecceur) de la
Société Victorienne, en s'entourant de soupirants et d’admi-
rateurs de la Classe Supénieure. Souvent, PAventuriére a
ceuvre dans le thétre, au dans toute autre forme de specta-
cle. Parfois impitoyable, toujours habile et intelligente, elle
peut influencer tres fortement la vie de son soupirant du
moment. Iréne Adler, qui est lg Femme dans la nouvelle :
« Un Scandale en Bohéme » {dans : Les Aventures de Sher-
lock Holmes), est un célibre exemple de I'Aventuriére. Pour
¢z gui est du comportemenl des représentants des Classes
Maoyenne et Inférieure en ce qui la concerne, elle bénéficie
effectivement du Statut Social de son soupitant du moment,
aussi longemps qu'il reste son protecteur, et que ses finances
lui permettent d'assumer son standing. Délaissée, ou runée,
elle revient & sa Classe Sociale de Naissanee. Les égaux de
son protecteur la considéreront toujours comme apparienant
# sa Classe Sociale d'origine,

Compétences des Aventuridres : Cridit, Chant, Eloguence,
Une guelcongue Langue continentale, Marchandage, Monter
4 Cheval, Pickpocket, Premiers Soins, Psycholopie, et une
autre Compétence.

ARISTOCRATE : Un Aristocrate est quelqu'un dont la
naissance s'est produite au sein d'une famille titrée. T peut
avoir des responsabilités pressantes dans ' Amirauté, ou i un
autre poste gouvernemental, ou encore dans "Eglise d" Angle-
terre. [l peut aussi se contenter de collecter ses rentes et, ooca-
sionnellement, de faire acte de présence a la Chambre des
Lords. Tl pourrait se comparer au Diletante, possédant de
grandes richesses et beaucoup de temps 4 consacrer & ses
distractions. Plein de savoir-vivre, assuré, et d'un abord
impressionnant, I'Aristocrate peut s"avérer déconcertant par
son -mangue de renseignements, ou sa lotale ignorance de
certains domaines particuliers,

Compérences des Aristocrates : Bibliothéque, Crédit, Dis-
cussion, Droit, Eloguence, Fusil de Chasse, Latin, une quel-
congue L.mgul: continentale, Monter & Chéval, et Trois
autres Compéiences,

ECCLESIASTIQUE : La, majorité des Ecclésiastiques
Anglais sont membres de I'Eghs.: d' Angleterre et une mino-
nte, substantielle, se répartit dans différentes Sectes Protes-
tantes, et chez les Catholiques. Les Ecclésiastiques de 1.Eghise
d'Angleterre bénéficient d'une disponibilité mhabituelle (et
donc d'oceasions d'agir dans le cadre de I'Appel de Cthulhu)
car parfois, et en dépit des réformes, ils peuvent percevoir des
fonds paroissianx qu'ils remplissent ou non leurs devoirs
dans fa Paroisse. Ils peuvent aing choisir une vie séculiere i
Londres en néglipeant le travail qu'ils corifient # leurs subor-
donnés, Les paroisses les plus riches sont des affectations de
choix, particuli#rement prisées.

Compétences des Ecclésiastiques ;- Bibliothéque, Crédit, Dis-
cussion, Eloguence, Latin, Psychologie, el une autre Compe-
tence.

DETECTIVE CONSEIL : Le Détective Conseil différc de
I"Enquéteur {« Détective Privé », aux Etats-Unis). [l méne ses
investigations de fagon plus intellectuelle, et ses clients sont,
généralement, d'un standing social plus élevé. Clest la diffé-
rence qui peut exister entre Sherlock Holmes et Sam Spade.
Souvenl un Détective Conseil guide I'Enquéteur, ou le Fone-



tionnaire de Police en demandant gu'on lul améne les piéces,
ou en employant, lui-méme, un Engeétcor ou tout autre
assistant pour accompliv la partic phwsiquement active du
travail. Souvent, les Détectives Conseil résolvent les affaires
depuis leur salon en utilisant une montagne de livre de réfé-
rences et leurs propres connaissances cncyclopédiques, Un
Investigateur doit avoir des scores de INT el EDU d'au
moins 14 pour que le joueur puisse lui choisir cette profession.

Compétences dex Détectives Conseifl : Anthropologie, Biblio-

théque, Chimie, Crédit, Droit, Ecouter, Histonre, Lire/Ecrire
un autre Langape, Linguistique, Marchanda,gc Pickpocket,
Premiers Soins, Psychologie, Trouver Objet Caché, Suivre
une Piste.
MILITAIRE EN RETRAITE : Un Militaire en Hetraite qui
devient Investigateur a servi soit dans la Royal Mavy, soit
dans 'Arméc Britannique, Les Investigatcurs des Classes
Supéricures et Moyennes ont servi comme Officiers, les
aulres ont servi comme Sous-Officiers, ou comme Hommes
du Rang (Classe Inféricure).

Compétences des Militaires en Retraite : Armes de Poing,
Camouflage, Crédif, Dessiner une Carte, Discrétion, Elo-
quence, Fusil, Gomper, Monter & Cheval, Nager, Premiers
Soins, Psychologic, Sabre, Trouver Objet Caché.

EXPLORATELR : Géographiquement, seuls I'Arctigue et
I"Antarctique restaiont inexplorés, mais les explorateurs fui-
saientl plus que peiner a traverser des contries sauvages. Un
Investigateur — exploraleur, pourrail élre un savani en guéle
de trésors archéologiques et de cités perdues, il pourrait étre
un pillard atting par les richesses oublices des anciennes civili-
Sallons, Ou ¢ncore un cassc-cou bravant les jungles fumantes
el les déseris andes pour voir ce gui se trouve dernigére la
prochaine colline, amassant les spécimens pour les musées
anglais, ou concusant des safaris pour payer ses voyages.

Compétences des Explorateurs : Anthropologie, Archéolo-
gie, Armes de Poing, Botanique, Coulecau, Dessiner une
Carte, Discrétion, Grimper, Marchandage, Monter & Cheval,
Nager, Parler une autre Langue, Premiers Soins, Soigner
Empoisonnement, Suivre une Piste, Trouver un Objet Cache,
Zoologic.

ENQUEIEHR r Comparable au Détective Pnvé du Gaside
des Années 20, mais il affecte une attitude moins = dure = que
son confrére aménciin des années 20.

Compétences des Enguétenrs © Baratin, Comptabilité, Dis-
crétion, Droit, Ecouter, esquiver, Marchandage, Pickpocket,
Psychologie, Trouver Objet Caché, et une autre Compétence.

INVENTEUR : les Inventzurs de V'épogue Victorienne
purent au point de nouveaux gadgets on trés grand nombre.
Beaucoup de nos systdmes acluels naguirent pendant ces
années, ainsi que des milliers d'avtres dont "absence d'intérét
pratique provoqua la chute dans I'oubli. Un Investigatcur
doublé d'un Inventeudr pourrait créer de nouveaux systémes
pour aider les autres Investigateurs (4 la discrétion du Gar-
dien), ou apporter des améliorations & des systémes existants,
ou cncore réparer des objets, du vulgaire attrape-nigaud jus-
gu'aux machines temporelles.

Compétences des Inventenrs : Bibliothéque, Conduire Engin
Lourd, Crédit, Flectricité, Mécanigue, Photographie, et une
autre Compétence.

FONCTIONNAIRE DE POLICE : Cela comprend toute
la Police Victoricnne, des Country Constables (équivalents de
nos Gendarmes), jusqu'aux Bobbics qui martelent le pavé
dans le brouillard des rues de Londres, ou aux Inspecteurs du
Criminal Investipation Deparomnent (C.[ 1.} de Scotland Yard,
Les premiers appm'unndmm genéralement & la Classe Infé-
reure, ou aux échellons inféricures de la Classe Moyenne,
alors que les derniers appartiendront presgue toujours a la
Classe Movenne, Les Commissaires, el autres Hauts Fone-
tionnaires feront généralement partie de la Classe Supérieure.
Un Investigateur ayant choisi la profession de Fonctionnaire
de Police peut rester dins la Police : 'l est de haut rang, tout
au moins, il aura ascces & des informations reservées & la
Police officielle mais, haut rang ou pas, il devea étre restreinl

dans sos activités car un policier ordinaire ne peut pas pren-
dre le temps d'aller chasser les Profonds dans la Tamise cha-
que fois que I'envie lui en prend. Un Fonctionnaire de Paolice
qui partagerait des informations officielles avec des civils
pourrait devenir rapidement une ex-fonctionnaire de Police ;
mis & pied on peut-&tre méme déféré devant un tribunal. Un
Investigateur qui deviendrait un Ex-Fonctionnaire de Police
pourrail conserver des contacts et des sources d'informations
dans la Police.

Compétences des Fonctionnaires de Police : Armes de Poing,
Baratin, Crédit, Droil, Ecowter, Matrague, Premiers Soins,
Psychulogie, Trouver Objer Caché.

MALFAITEUR (Comanel de Haot Vol) : Sensiblement - diffé-
rent du Gangster el qu'il et présenté dans lc Guide des
Années 20, L.cbhiﬁmntunmﬁwdumlﬂam:;mauhum
de s’écarter de la norme pour suivre sa propre voig, 11 est
géncralement né 3u san de & Classe Supénicure mais il peut
concevoir du mépns pour ke standing de sa Classe, ou avoir
€8 « exilé - par sute d'un quelcongue manquement grave
aux usages. [l pewt s'sgir fun cramunel accompli mais, dans
tous les cas, il n'a ceramement aucun respeet pour la loi, ni
pour les usages sociaux guosgue son attitude soit towjours
d'un classicisme impeccable. Dans ks fiction Victoricnne, on
reconnaitra, comme membees de ka profession : AJ. Raffles,
le Gentleman — perceur d= coffres. ot le Colonel Sebastian
Moran, bras droil du Pr. Morariy.
% Cumpétences des H-}t’um Barsun, Bibliothéque, Cré-
t, Discrétion, Frangus, Mrchandage. Nager, Pickpocket,
Psychologie, Se Cacher, ot deux Compétences de plus: com-
prenant un [angage.

Notes

Les Autres Professions qui sont fourmies dans le Guide des
Années 28 (p. 10) peuvent susss Stre utilisées : elles figurent,
d'ailleurs, dans ls ste des profeesons par Classes Sociales, 1]
faudra ﬁmywwm ainsl un
Fermuer, par exemple, dewrait dsposer de la Compétence
Momer & Cheval

Dans la péniode qui nous intfresse. Ia Livie Anglaise équi-
vaut & environ 5,00 Dollars US. — soit 25 FF. Un homme
appartenant i I Classe Infénewnrr et payé aux cnvirons de
100 Lves par an. 12 salesre anmnel moyen, dans §a Clasee Moyenne,
est de 160 Livies. Les revenss moyens de la Classe Supé-
rcure aticgnent. annucllement, 1 200 Livies. Te Gardien
peut décider des revenus des Investigatewrs sur cette base, ou
utifiser les muitiphcateurs o-dessous, s ot afflux d'argent ne
perturbe pas son jeu. Les revenus moyens de chaque Classe
pourraicnt &tre multipliis par - Classe Inféricure : 1132
Classe Moyenne : 1D6 ; Classe Supéneurs : 1DI0.

En comparaison des Anndes Xi, ke pouvoir d'achat est
reduit comme ['est Ia variéé des marchandises. Clest particu-
ligrement vrai pour ['équipement Sectrigue dont la fiabilité
st faible et qui ne répond, généralement, 2 aucun standard
de dimensions ni de capacite,

Modifications des chances
de base

Les Compeétences qui suivent subissent quelques changements,
par rapport aux régles de L'Appel de Cthulhn, dans leurs des-
criptions, utilisations ou pourcentages de Chance. Beaucoup
de ces notes influcncent la eréation de nouveaux Personnages
dans les années 90 | elles peuvent, ou non, rester appliquables
aux Investigateurs qui voyagent dans le Temps,

Canotage : Les Chances de Base passent & 15 7. Vair le
Guide des Années 20,

Conduite d'automobile : Le titre de la Compétence se trans-
forme en « Conduite d'Attelage ». La Base de 20 5 st suffi-
sante pour diriger tous les attelages, que ce solent des cabrio-
lets, « Hansom Cab «», voitures & quatre rowes ou chariots,
dans des conditions normales. Les Jets de Compéience doi-




vent étre envisapés lorsque 'on doit rouler hors des routes,
prendre les virages serres, conduire au milicu d'un trafic
mntense, plus vile quau lrol, ele, Cerles, les automobiles exis-
taient dans les années 90, mais elles n'&taient gue des jouets
entre les mains de la Classe Supérieure, Jusgu'en 1893, une
loi existait en Angleterre, qui mterdisait sux aulomobiles de
dépasser la vitesse de 4 Miles/Heure (env. 6.5 km/h) en
campagne, et 2 Miles/Heures (env, 3 km/h) en ville. Et, en
ville, il aurait fallu gu'un homme avec un drapeau rouge
vous puvie la voie en marchant devant la voiture.

Conduite d'bngﬁvs Lourds : Pour les personnages des années
90, cette Compétence s'applique principalement a la Conduite
de Locomotives et de Chemins de fer souterrains ; qu'ils
solent mis par la vapeur ou par I'électricité (les premiers
métros électniques onl commencé & sillonner les sputerrains
de Londres en 1890), Alors que la plupart des individus sont
capables de faire en sorte qu'un wrain continue & avancer,
simplement ¢n approvisionnant ses machines, des Jets de
Compélence sont nécessaires pour remonter 1a vapeur, stop-
per, ou fare démarrer un train, ou effectuer un changement
de vitesse radical. Cette Compétence peut aussi servir lorsque
des marins doivent faire fonctionner l'artilleric lourde des
bateaux de guerre, lorsgu'il faot mettre en wuvee les égquipe-
ments de ereusement dey tunnels, maneovrer des pont-levis
de chiteau, eto.

Crédit : 1es Chances de Base, pour les personnages de la
Classe Infércure, sont de 5 . Pour la Classe Supérieure,
clles passent & 25 %.

Electricité : [.e pourcentage de Base tombe -0 %. Les rap-
ports avec "Electricité n'étaient pas des plus courants & cetie
EpoHue,

Monter @ Cheval ¢ Le pourcentage de Base passe & 20 %
pour les Classes Inférieure et Moyenne, et 4 25 9 pour la
Classe Supéricure,

Navigarion : Les Chances de Base sont maintenant de 15 %
{voir le Guide des Années 20).

Pifotage d’Avions : Cette Compéience se transforme eon
« Pilotage de Ballons « Les Plus Légers que I'Air sont, &
I'époque, les senls machines volantes qui cxistent, et la plu-
part d'entre 2ux sont des Ballons 4 Air Chaud (le premier
Zzppelin fi'est apparo qu'aux premiers jours du XX sigcle).
Toutes les autres Compétences de I'Appel de Cthulhu peuvent
étre considérées comme inchanpées cn ce qui concerne les
pourcentages de Base, et elles opérent exactement comme il est
dit dans les rigles,

Le Monde
dans les Années 1890

L'Angleterre éail & son apogde dans les années 1890, et
I"Empire Britannique restait encore 'un de ceux sur qui le
soleil ne se couchait jamais, Mais les rivalités, les méconten-
tements; les troubles qui allaicnt conduire & la Grande
Guerre, permaient déjd cn Europe. A inténsur, comme &
I'extérieur, 'Empire Britannique étail assiépd par de nouvelles
idées, de nouveaux concepts, et de nouveaux ennemis prétsa
détrunre les prérogatives britanmgues. Les nombreux groupes
socialistes, les communstes, les Nationahistes Irlandais, les
violences terroristes plongeaient la vie politique intérisure
dans un climat d’ébullition.

L'Allemagne et la France, nvaux de longue date de I'Em-
pire, lorgnaient avec avidité sur ses colonies, malgré les liens
familiaux entres les familles Rovales d'Allemagne et d'Angle-
terre, MEme des cousing peuvent se Ficher, La guerre Zoulou
gétait terminée peu de lemps suparavant, les années [BY0
virent la fin des guerres Ashanti ot le début de la guerre des
Boers, en Afrigue du Sud. Des fnctions continuclles avec la
France au Soudan culminércnt avee Nincident de Fashoda,
en 1898, tout comme cn Extréme-Orient, o0 des troubles,
joints & un sentiment anti-occidental grandissant, conduisi-
renl & la Révolle des Boxers, en 1900, Mais rien de tour cela

n'était encore véritablement grave pour ke destin de I"'Empire .
e

Britannique qui ne verrait le commencement de son déclin
gu'avec la Premiére Guerre Mondiale, en 1914,

Mais, en 1890, ce terrible conflit restait encore 4 un guart
de sigcle dans le futur, La Grande-Bretagne représentait le
plus grand pouvoir économique, militaire et poliigue que le
monde ait jamais connu, et esprit Britannique éeait inébran-
lable. II' y eut une sbondance dinventions, de réformes
sociales gqui devaient faaliter la vie de la dlasse lubonicuse (il
faudrait, 1outefois, de nombreuses anndées avant que les effews
s'en fassent sentir au sein des couches sociales les plus
basses), ot lc scntiment _géncral était & 'optimisme. La Reine
Victoria, malgré son fge, éall trés populaire {son fils, e
Prince de Galles, gui devint Roi soos e nom d'Edouard VII,
4 lu mort de la Reine en 1901, le it plus encore) el ses sujets
ne manguaient audune ;M:asmrl de Tui montrer leur affection.
Ce flit tous particulifrement le cas en 1897, pour son Jubilée
de Diamant.

La Technologic Meurissait. La lumiére électrique commen-
cait & usurper la place que Téclairage au gaz tenait depuis si
longtemps dans les grandes métropoles. L'automobile, toute
prnmuvr: guelle fiit en repard de nos criteres moderncs,
gapnait peu & peu ses galons, Le Comte Zeppclin allait fairc
volet son premier aéronef & I'entrée du siécle ot trois ans plus
tard, les fréres Wnght prendraient air & leur tour. Les pre-
miers métros électriques avaient commencé 4 silloner les sou-
terrains de Londres.

L Amérique prenait une place de plus en plus importante
dans le Monde. Elle restait préoccupée par lexploitation de
I'Cuest américain, mais la guerre Hispano-Américaine, 2n
1898, la laissa face 4 des responsabilités internationales.
Lomsgu'elle proclama, elle-méme, sa destinée planétaire, ccla
mit 4 jour quelques ensions internationales qui allaicnt sc
répéter. Le pays était presgue entiérement civilisé pourtant,
certaines contrées du Far-West restaient encore asseZ sau-
vages of les derméres guerres indiennes se déroulaient en cetie
période.

La plus grande parnie de |'Afngue étain explorde, et reven-
diguéc par les puissances Européennes. L' Amérique du Sud
ct "Amérique Centrale étaient divisées en nations, indépen-
dantes pour la plupart, mais cerntaines Etasent faihlement
développées et souvent mal gouvernces La Chine, découpéc
en sphéres d'influences par les nations occidentales, bouillon-
nait de rancunes et de désordres qui explosérent dans la
révolte des Boxers el, ensuile, dans des échecs gouvernemen-
taux, et des famines d'une importance sans précédent. Il n'en
était pas de méme an Japon ou, malgré attachement aux
anciennes traditions, le pays était bicn lancé sur g voie qui
alkait le transformer en une grande nation industrielle modetne.
Son ascendance grandssante en Ornent devail se révéler 3
I"évidence aprés la défaite des Russes dans la puerre Russo-
nippone.

N'importe laguelle de ccs régions du monde pourrait fort
bien accucillir les activités Cihulhiennes, ¢n plus de la
Grande-Bretagne et de ses colonies (Inde, Afrique du Sud,
Egypte, Soudan, et une bonne partie de I'Afrique Orientalel.
Dans I"Ouest américain, les Tnvestigateurs pourront croiser
des Cow-boys, ou des braves et des Hommes-Médecing des
tribus indicnnes ; en Afrigue ce pourrait étre des tribus indi-
génes ; en Extréme-Orient et dans les eolonies d*Outre-mer,
des Sociétés Secrétes welles que les Tongs, ou méme des survi-
vants de cland Ninja. A Londres, méme, il y avait sbon-
dance d'agents secrets. Anglais oo &trangers; a la solde des
autres puissances du Monde, ils espionnaient les Anglais, ou
leurs compatriotes en Grande-Bretagne, ou les deux. Des
Investigateurs pensant avoir trouvé la trace de l'activité de
cultes dangercux pourraient s'apercevoir gu'tls se trouvent
face 4 un banal — mais néanmeoiny dangeroux — réseau
d'espions ; Perreur inverse étant, bien évidemment, possible.

Les armes

Le x1x sidcle a vu nombre d'cxpérimentations d'armes & fen
et autres armemenis de loutes sortes; particuliérement vers le




milien du siécle, Beaucoup de ces nouvesutés furent des
~fchecs, ot elles disparurent, mais d'autres — telles que la
mitrailleuse — furent les précurseurs de Farmement modeme,
Certaines armes « exotiques » ielles que lo Pistolet & aigmlle
de Dreyse {ginst appelé en raison de la forme de son percu-
teur) n'ont pas e beaucoup dlavenir, Cela dit elles étaiem
toul de méme suffisamment dangereuses,

LES ARMES BLANCHES : La plupart des armes blanches
de I"époque Victorienne sont, essentiellement, les mémes que
celles des Anndes 20, Peu d'armes nouvelles sont ajoutées, La
Canne plombée (qui porte aussi les noms de « Life-preser-
ver =, Assommoir, oo « Billy » lorsqu'elle cst utilisée par les
policiers, etc,) était d'un usage largement répandu parmi les
criminels de M'épogue. Trés comparablé au gourdin, ou 2 la
massue — dans ses effets — elle était utilisée pour assommer
les victimes. Flle ne peut &tre wtilisée que pour les attaques
visanl & assommer sdversaire (le plonger dans l'incons-
cience} — voir ci-dessous,

Le Garat, ou Corde d'Erranglement, avait avssi la faveur
des enminels Victoriens. Cette arme consistait, généralement,
en un simple morecau de corde, parfois il s'amssait d'une
longueur de fil, 11 &ait glissé autour du cou de la victime, de
derrigre, et tivé ensuite pour amener la victime 2 la merci de
'agresseur, ou pour la tuer. Traiter cela comme les Dom-
mages par Strangulation de 1’Appel de Cthothu, mas la
Competence Garot est utilisée au lieu de Lutte . De plus, la
victime n'a aucune chance de e libérer en rébussissant un Jet
de Résistance FOR/FOR. Si la victime est consciente de la
présence de son agresseur ef tente d'éviter que le Garot
encercle son cou, il convient de réduire de moité e % de
Chande gu’a Magresseur de porter cetic Attaque par Garot.

L.a Canne-Epée, comme I'"Assommoir, &ail en vogue a
"époque Victorienne. Généralement, cet instrument €l com-
posé d'une canne de bois servant de fourreau & une fine lame
d'épée. Toutefors, certairies de ccs armes étdient congues pour
faire jaillir la lame au bout de la canne lorsque ['on ournait
1z posgnée. Traiter ces lames comme des flenrets tranchanis.

A T'époque Victorienng, on utilisalt encore la lance de
cavalerie (on en utilisa méme lors de la Premiére Guerre
Mondiale). Des Investigateurs visitants les pays Boers ou
Ashanti pourraicnl espérer en voir, utilisées sur les champs
de bataille, par "Armés Britannique, A pied, on la traitera
comme une lance ordinaire. Si attagquant est & cheval, elle
lui confére un Bonus de 6 points & la DEX (pour o= qui est
de frapper lc premier dans un combat) et elle inflige des
dommages sensiblement plus élevés.

ASSOMMER QUELQU'UN INSTANTANEMENT
(Cec cunstilue une addition officiella aux Rbgles da L"Appel de
Cthulhu).
Dans L'Appal da Cthulhu, pour assommer guelqu'un inten-
tionnellement et instantanément, au lieu de lui infliper des
dommages, || suffit que I'sttaquant déclare cette intention
avant d'effectuer le Jet qui détermine le succhs de son Atta-
que. Ces Aftagues de type » Assommaries » ne peuvent &ire réa-
lis#es gu'su moyen d'armes contondantes, de Coups de Poings,
de Coups de Pieds, de Coups de Téte, et par des dommages
résultants de technigues de Lutte. Ce type d'Attaque ast inéffi-
cace contre les Monstres ; seuls les humains y sont sansibles,
sncore que certaing monstres tels que les Profonds ou les
Goules et autres dascendants 4 humains soient affectés.
Comparer, sur |a table de Résistance, les dommages infligés
au nombre de Points de Vie actuel de la victime. Si les Dom-
mages 'emportent sur les Points de Vie, la victime est assom-
mée 2t le reste pendant plusieurs minutes. Les Premiers Soins
réveillent la vigtime immeédiatement. Cotte forme d'Attague
inflige des Dommages véritables, en quantité égale au tierg
{arrondi au-dessous) du Jet da Dommage effectud.

ARMES DE POING : Au cours de la pétiode qui nous inté-
resse, les Armes de Poing &aient principalement constituées
de révolvers. En 1893, le premicr pistolet automatique prati-
que €ait né avec le lancement du pistolet & auto-chargement
de Hugo Brochard. L'idée ful reprise en 1896, quand le pisto-
let automatique Mauser 7,65 mm fut plus largement diffusé,
Mais, méme alors, le révolver restait "arme de poing la plus

e

facilement ef la plus largement accessible. T y avail une
grande vanéid de révolvers e les armes de gros calibre était
plus populaires. Des modéles étaient disponibles dans les
calibres .38, 41, 44, 45 Le calibre 4] constitue lu seule
nouveauté effective, qu'il convient d'introduire dans le jeu. Le
calibre .44 fonctionne de fagon identique-au cal. 45, mais les
balles ne sont pas interchangeahles, Les petites armes
éfaient asser peu courantes, ef considérées comme des armes
de dames, iransportées généralement dans los sacs des repré-
seniantes du beau sexc. En fait les calibres inférieurs 4 .32
¢taicni pratiquement inconnus. 1es margues de tévolvers
populuires en Grande-Bretagne &aiemt Adams ¢ Webley.
Cest d’ailleurs cette derniére (avec son calibre 455 — traiter
comme 45) qui fournissai les armes de service de I'Armée
Britannigue. En Amérique, le Colt .45 restait le plus apprécié,
comme un peu partout dans le Monde ; & tel point que la
Marine Btitanmgue Pavair adopeé, de préférence aux armes
de fabrication. Anglaise. Tous les automatiques disponibles
dans’ les anmées [B90 éraient de petit calibre (7.69) (pour
toutes, 'earayement se produit sur on Jet de 96-00 au Jet
d'Attague).

Les revolvers des années 1890 émient trop volumineux
pour pouvoit Stre dissimulés sur so1, mais les Derringers
€taient assez courants, On pouvail les disimuler dang une
poche, un sac 3 main, un holster caché dans [a botte, une
ceinture {jarretiére pour les dames). un chapeau, etc. Généra-
lement, les Dernmgers étaxcnt des modéles & un ou doux
cOups, mais les quatrecoups exstaient. 1l était nécessaire de
déplacer le percuteur d'une chambre & l'autre — aussi n'est-
| possible de tirer gu'one fois par round avec celle arme,
Les Dernngers étmient hvres sous différentes tailles @ .22, 32,
Al 44, a1 45 5 un Investigatcurs souhaite porter unc arme
dissimulée sur lal, Je choix logigoe sera ochus du Derringer.
.F_'L'Sllj:lnfnﬂsﬁh»:n:-?u 1590 émient souvent 4 répéti-
tion, soit du type magson tubmimiee of kevier d'armement
soit du type Chargeur et culasse mobsle. Le Systime actionne
par levier d'armement était trés populaire en Aménque ;e
fumcux Winchester 3 répétition vient tout de suite 4 I'esprit,
Les fusils utiisant oc systéme de lewier d'armement (« lever-
action ») sont scosiblerment plus Egers et armement se fait
plus rapidement. Généralement iis sont d'un calibre légére-
ment plus gros, avec une charpe plus faible.

L'Armée Britanmique utiliszit ke Les-Methford, & culasse
mobile (« Bolt-action =) jusgu'en 1895, moment ol il fit
remplacé par le Loc Enficld. Le fameux Mauser, allemand, fit
son apparition en 1898 et il filn unlieé avec cfficacité par les
Boers, en Afrique du Sud, Toutes ccs armes agissent de lu
méme maniére que le fusil 30-06 décrit dans la régle de "'Ap-
pel de Cihulhu. Les fusils semi-automatiques &alent encore
loin dlans le (utur,

Bien que presque tous les (usils de I'épogue alent &1é de
calibre .22 ou .30, il n'était pas rare de vour des fosils de plus
gros calibre, utilisés généralement pour la chasse ou pour e
sport, [I s'agissait d'armes lourdes 4 un coup, rescapées de
Pépogue de la Guerre Civile et des Guerres Indiennes. Un
fusil a éléphants, et un « Buffalo Rifle » sont présentés o-
dessous, Le fusil a éléphants typique était équipé de deux
CANONS, mais on ne pouvait ¢n tirer guavec un scul a la fois,

FUSILS DE CHASSE : Les fusils de chasse de Iépoque
Victorienne sont essentiellement les mémes que ceux des
années 20 excepté que les fusils & pompe étaiznt quasi-
introuvables. si vos Investigateurs parviennent 4 en découvrir
un, il aura les mémes risques denrayement (96-00) mais il
cofitera troix fois plus cher. En plus des calibres 12- et 204, {1
n*était pas rare de trouver des énormes calibres : 10- ot 8-
quoigue ce dernier ait 18 un peu moins cournnt, Ces énormes
fusils de chasse sont & double canon, ou méme & simple
CAnon, 4 un coup.

ARMES AUTOMATIQUES - MITRAILLEUSES : La
prermiére véntable mitraillense (en dehors de ces lourdes
armes & mamyvelles du type de la Gatling) fur inventée par
I"Américain Hiram Maxim cn 1884, et adopefe par I'Armée
Britannique en 1891, Le principe utilisé dans s = Maxim »




NOUVELLES ARMES BLANCHES
Chance  Points

Armas Dommages i b da Vie
Canna plombde 108 40 % * 4
Canne-épde " 106 20 % 10
Lance de Cavglerie ** 10a- T+ 1oE s T00% 16
Garot Sarangsilatian 15 % 1
* ARIgues » aEs0Mantes =

senldlarmiennt
** Susceptitile o enmaler
e Antagues @ chewal

NOUVELLES ARMES A FEU

Tirs/ Basede Porida  Points
Armnes round  DOMMSREE  cpprrs  dobage  de Vie
Revolver cal 41 1010 20% 18m 0
Darringar suivant cal.  200% 5m 4

« Bufialo Rifle = 306 10% 100m 15

"
1
Fusil = 8 lavier » 1 2Da 10 % B0 m B
1
Fusil & éléphants 1 3p6+3 0% 100m 12

esi le méme que celul des armes automatiques modernes, En
L, la Maxim, avee quelques modifications, est restée large-
ment ¢n usage jusque dans Jes années 20. Les lourds engins
du type Gatling ont été déploycs par les troupes coloniales de
I"Armée Britannique jusquen 1895 ; et certaines nations les
employaient cncore au XX sitcle. 11 n'est pas recommandé
que les Investigateurs puissent avoir aceés aux mitrailleuses &
celle epoque. Les pistolets-mitrailleurs ne seront pratigue-
ment pas disponibles avant deux décades.

EXPLOSIFS ; La dynamite, et des bombes & amerce primi-
tives étaient disponibles. La grenade & main ne P'éalt pas, elle
n'appart gu'au cours de la Premiére Guerre Mondiale. Les
Investigateurs qui voudraient s¢ procurer de la dynamite ou
des bombes feraient mieux d'avoir d'excellentes raisons d'en
rechercher. Les années (880 et 1890 ont eu leur lot de terro-
nsme ; & Londres avee les « Dynamiters » (ou aux Eiats-
Unis avec les Anarchistes), et Scotland Yard (comme
la Police Américaine) réagira rapidement si des élranpers
achétent de la dynamite,

Reperes Historiques

Ce chapitre préssnte les événemenis notables qui sc sont
déroulés dans les annéss 90 et dans la décade qui les ont
précédées. D'autres cvéncments; de 1890 & 1930, figurent
dans Ic Guide des Années 10,

1880 : La Poste Anglaise admet le Colis Postal. Edison,
aux US.A,, et LW, Swan, en Angleterre déposent, indépen-
damment, les brevets des premiers systémes pratiques d'éclai-
rage tlectrique. Premiéres représentations de « Pirates of Pen-
zance » (Les Pirates de Penzance), par Gilbert & Sullivan.
Lord Beaconsfield (Disraeli) démussionne de son poste de
Premier Ministre, William E. Gladstone lui succide. Le pre-
mier Annuaire Téléphonique est &dité par la Cie Londo-
nienne du Téléphone. Au Transwal, la République des Boers
déclare son indépendance de la Grande-Bretagne, On décou-
vre que la Malaria est liée 4 un parasite du sang. Le bacille de
la fizvre Typhoide est identifié, Robert Koch découvre le vac-
cin de I"Anthrax. Le premicr messape (éiéphonique est trans-
mis par Alexandre Graham Bell. La premiére reproduction
photographique est imprimée dans un journal. Bataille dc
Maiwand au cours de la Guerre Afghane. Charles Brad-
laugne, membre athée du Parlement refuse de préter scrment
et perd son siége,

18871 : La flagellation est abolie dans I"Armée et la Marine

L’Angleterre dans
les années 1890

Toutes lex informations nécessaires anwx Maitres de Jeu qui divigent une campagne
dans U'Angleterre des anndes 1890,

Britannigue, Les Boers bautent les forces Britannigues
en Afrigue du Sud. La Grande-Bretagne reconnait 'indépen-
dance de la République des Boers, Le Muséum d'Histeire
Maturelle (Narral Hestory Museum) de Londres ouvre ses
portes dans South Kensington. Mort de Disraell, Alexandre
IT, Tsar de Russie est assassing. Le Président UUS James A
Garfield est assassiné, Ouverture du Savoy Thearre de Lon-
dres : premier bitiment public éclairé & Télectricité. Décou-
verte d'un sérum efficace contre l¢ Choléra. Début des
« Disparitions « dans Jes quartiers Est de Londres. L'associa-
tion américaine de la Croix Rouge est fondée, Dépdt du bre-
vet du premier rouleau de pellicule photographique.

1882 : I[nvention d'un molcur 4 csscnce a combustion
interne. Début de 'éclairage &lectrique de Londres. Etablis-
sement de la Chambre de Commerce de Londres. La flotie
britannique bombarde Alexandrie, en Egypte. Les wroupes
Britannigques battent les Nationalistes Egyptiens et occupent
le Caire ; le contrdie conjoint de I'Egypte par la France et la
Grande-Bretagne est aboli. Découverte du bacille de la Tuber-
culose, Invention du ventilateur électrique. Le médecin vien-
nois Josef Breuer, un colldégue de Freud, explore la Psychana-
lyse. Tournée d'Oscar Wilde en Amérique du Nord.

1883 : Explosion du Krakatoa, prés de Java. Invention de
la Mitrailleuse « Maxim «, Les forces Anglo-Egyptiennes
sonl exterminées par Mahdi, au Soudan. Début d'une pan-
démie de Choléra. La premiére des quatre parties de = Also
Sprach Zarathusira », (« Ainsi parlait Zaratoustra ») de

e




Mietrschie est publiée en Allemagne. Décés de Karl Marx. Un
ineendie détruit totalement le Magasin Harrod's de Londres.
Aux US.A,, du lait malé est produit, pour la premisre fois,
les « Dymamiters » frappent prés de Whitchall, sidge de
I'Admimstration. Treasure Island (L'le au Trésor), de R.1..
Stevenson est publide, La Grande-Bretagne établit son contrdle
de I'Egypie.

1884 : Brevet d'invention de la Linotype, On découvre de
lor-au Transwal, Partt au secours de 2 500 fammes, enfants
el blessés réfugiés dans la ville, le Général Anglais Gordon
est piggé dans Khartoum par Mahdi, Ouverture de la pre-
miére ligne de Chemin de fer souterrain, dans les profon-
deurs de Londres. Invention de la premiére turbine & vapeur
en enceinte close: En méderine, les propridiés anesthésiantes
de la cocaine sont découverles. La Fabian Seciéry socialiste
csl fondée & Londres, Invention du stylographe, Les « Dyna-
miters » frappent (d Scotfand Yard Le phonographe
est brovete. La France présenie la Statue de la Liberté aux
USA

1885 : Chute de Karthoum, Mahdi est vaingueur, e Géné-
ral Gordon et ses forces sont massucres. Premidre mondiale
un véhicule propulsé par un moteur 4 essence atteint la
vitcsse de 13,5 km/h. Le premier systéme d'identification par
les empreintes digitalés est mis au point. Pasteor met au point
le vaccin anti-tabique. Premiére de « The Mikado » (Le
Mikado) de Gilbert & Sullivan au Savey de Londres. Glads-
tone est remplact par le Marguis de Salisbury, au posie de
Premicr Ministre, Brevet de « Montagnes Russes », Invention
de la Machine 4 Dicter. Das Kapital (Le Capital) (Vol, 2) de
Karl Marx est publié. Premiére session du Congrés National
Indicn.

1886 : 1.2 Grande-Bretagne annexe la Birmanie. Ruée vers
P'or au Transvaal, ¢en Afngoe du Sud. « Das Kapital » est
publi¢ en Anglais. Coca Cola apparait sur le marché. Le
« Dr Pepper » est lancé aux U.SA. Ta Home Rule (Aulo-
nomie) Irfandaise est présentée au Parlement par Gladstone,
Strange Case of Dr Jekyll & Mr. Hide (L'Elrange Cas du Dr
Jekyll et Mr. Hide), de R.L. Stevenson est publié, Brevet
d'invention du Ruban de Machine & Ecrire, Aux Ftats-Unis,
Créronimo est capturé. Le Smoking apparait.

1887 : Le premicr Tour du Monde 4 bicycletie s'achéve &
San Francisco, Le cercueil de Abe Lincoln est ouvert pour
s'assurer gue le corps est toujours présent (C'était le cas). La
Grande-Bretagne annexe le Zoulouland. Les LLOYD's de
londres signent leur premiére police d'assurance non-
maritime. L'Esperanto est inventé. La premiére histoire de
Sherlock Holmes : A study in Scarlet (L'Etude en Rouge) est
publife dans le Heeton's Christmas Anmual, Jubilée d"Or de la
Reine Victoria.

1888 : Le Kaiser Whilhelm I1 commence son régne sur I'Al-
lemagne. La Grande-Bretagne étublit son protectorat sur le
Sarawak et le Nord de Bornéo. Nikela Tesla développe le
moteur électrique & courant alternatif. Le Premier Appareil
Photo Kodak apparait sur le marché, Brevet de Pneumati-
gues pour bicyclettes. Premidre publication de national Geo-
graphic. The Book of Thousand Nights and One Night dc
Richard Burton est publié. Jack L'Eventreur terrorise Londres.
1889 : La Compagnie Brntanmique d"Afngue du Sud de
Cecil Rhodes {la « Chartered ») obtiemt le privilége Royal
L’Armée Britannique adopte la mitrailleuse « Maxim ». La
Cordite, un explosif sans fumee, est brevetés, Le scandale de
Cleveland Street, gui concerne une « Maison de Rendez-
vous » pour homosexuels, implique 4 la fois le Ponce de
Galles et le Due de Clarence. Début de la pandémie mon-
diale de Grippe. Nellie Bly, reporter, entame un voyage
autour du Monde pour tenter de batire le record é1abhi & 88
jours par Phileas Fog de Jules Verne. A Paris, les travaux
d'édification de la Tour Eiffel s’achévent.

1890 : Ouverture de la premiére ligne de métro électrique.
Premiére exécution par électrocution. Cecil Rhodes devient
Premier Ministre de la colonie du Cap. Les fossiles de
I'Homme de Java sont découverts & Java. La Grande-
Bretagne émblit le protectorat de Zanzbar, La bataille de
Wounded Knee met fin aux Guerres Indiennes, aux US A,

avec le massacre de 350 Sioux. Le premier volume de the
Golden Bough de James Frazer est publié (les 15 autres le
seronl au cours des 25 années suivanies). Bismark est démis
de son poste de Premier Ministre, en Allemagne. Les « Dis-
paritions » de Londres cessent aussi mysidrieusement qu'elles
avalent commence. Le Beurre de Cacahuéies est inventg.

1891 : La Tnple Alliance de ['Allemagne, de I'Autriche et
de |'ltalie est reconduite pour 12 ans, le Kaiser Wilhctm 11 ne
parvient pas & persuader la Grande-Bretagne de &'y joindre.
Entente Franco-Russe. Inauguration de New Scotland Yard :
ce sera le nouvean sidqge du Criminal Pivenigation Department
{Service d'Enquétes Criminelles) de la Metropolitain Police
Farce. Témoignant dans un procés en diffamation, le Prince
de Galles avous jouer de grosses sommes au bacarat, Picture
of Dorian Gray (Le portrait de Donan Gray), de Oscar
Wilde, est publié. Les Avestures de Sherlock Holmes com-
mmc:mh&rcpuhhtu:hml:msm La ferme-
ture 3 glissitre est inventée. L'éducation publique gratuite cst
établic en Angleterre.

18892 : Diesel dépose le brevet de son moteur & combustion
interne. Introduction du premier Commutsteur Téiéphoni-
que automatique. Chute du Mimstére Salisbury aprés 6 ans,
Gladstone devient Premier Mimsstre pour la guatriéme ot
derniére fois. Le Chemin de Fer qui relie ke Cap i Johannes-
bourg cst achevé., Les frires Dalton sont tues au Kansas.
Lady Windermere's Fan (L'évental de Lady Windermere) de
Oscar Wilde, est jouk au Sr Jomes Thearre de Londres. Le
Casse Noisette, ballet-féens de Tchaskowsky est présenté 4
Saint-Petershourg. Le premer tractsur & essence opérationnel
est produit aux US.A. Des explosions mexpliquées s¢ pro-
duisent dans la Manche, et elles vont continuer pendant plu-
sigurs années sans qu'AUCUnS explication ne S0it jamais 1rou-
vée. Naissance de J.R.R. Tolisen.

1883 : Le Parti Travailliste indépendant est fondé en
Grande-Bretagne. Signature de TAllsnce Franco-Russe. La
révolte contre la Compagnie & Afnges du Sud 4 Matabelle,
est réprimée par les mitrailleuses. La Home Rule Irlandaise,
admise par la Chambre des Communes, ot rejetée par la
Chambre des Lords. Le Souanland est annexé par le Trans
vaal. Henri Ford construit sa premiére voiture. Le Jmperial
Instirute est fondé dans South Kensington, Londres. Lady
Margaret Scott gagne, pour la premiéee foss, ke Championnat
de Golf d' Angleterre. Le crash du Masché des Titres de Wall
Strect cst la cause de 4 années de cnse sux U.S.A. Premisre
mondiale d'une opération & coeur ouwert, réalisée 4 Chicago.
Joseph Pulitzer installe |z premiére Rotative quedrichromi-
quz & New York. La premidre Grands Rous du monde cst
instaliée dans un parc d'attraction de Chicago. Dans le Mas-
sachussetts, ouverture du procés de Lirme Borden. La troi-
sigme Guerre Ashanti débute en Afrigee Occidentale. Hugo
Brochardt développe le premier pisuolet i aute-chargement.

1894 ; Lc guatnéme mimstére de Gladstone amve 4 son
terme et il est remplactd au poste de Premier Ministre par
Archibald Philip Primrose msu, he aussi, du Parti Libéral.
Un traité commercial Russo-Germanigue est signé. Le Capi-
taine Richard Dreyfus, de I'Armée Frangaise est accusé
d'avoir livié des secrets militaires 3 'Allemagne, i est
condamné & la déportation cn Guyane. Décds de Robent
Lowms Stevenson. The Jungle Book {Le Livre de la Jungle) de
R. Kipling est publié. Le Tower Bridee est ouvert A la circula-
tion. Un decret de Ia ville de Londres limite 2 50 m la hau-
teur des immeubles aprés que la vue de la Reine, depuis le
Palais, a €t€ perturbéc par une nouvelle construction. Le
navire Britannigue Kowshing cst coulé par les Japonnais alors
qu'il transportait des troupes chinoises en Cotée. La Corée ot
le Japon déclarent la guerre & la Chine et battent les Chinois
4 Port Arthur. La Grande-Bretagne propose aux autres
nations d'mlervenir en Extréme Orent mais le projet est
refusé par Berlin et Washington. Des chimistes Ecossais
découvrent un gaz inerte : I'Argon. Découverte du bacille de
la Peste Bubonique. Ouverture de la premidre ligne de che-
min de fera travers les Andes, en Amé#rigue du Sud, Ouver-
ture du Canal de Navigation de Manchester g joint Man-
chester & s Memscy, Lo Evening News, journal conservateur




de Londres, est réorganisé par son nouveau propriétaire,
Publication de The Prisoner of Zenda (Le Prisonnier de
Zenda), de Anthony Hope. Début de Ia publication du Yel-
low Book ; 4 I"ige de 22 ans, P'artiste londonmien Aubrey
Vincent Beardsley en sera le chroniqueur artistique. Le pre-
mier Penny Bazear d' Angleterre ouvre ses portes & Manches-
ter. Harrod's de Londres inaugure un nouvel horaire de fer-
meture : 19 h. Le premier salon de thé londonnien J. Lyon's
ouvre ses pories 4 Picadilly. Premier Copynght appliqué 4
une @uvie cinématographique. Des lucurs étranges, flottant 4
la surface de Mars, sont observées.

1885 : La défaite chinoise met fin & la guerre Sino-
Japonnaisc. Roentgen découvre les Rayons X. Début dun
troisiéme ministére de Salisbury, qui s'achévera en 1902, Les
territoires de la Compagnic Britannique d"Afrique du Sud
situés au sud du Zambéze prennent le nom de Rhodésie, en
I'honneur de Cecil Rhodes. La Grande-Bretagne annexe les
lies Tonga. L'automobile Lanchester cst lanocée : il s'agit de la
premiére automobile 4 roues 3 essence d'Angleterre. La
Fabian Sociery. socialiste, fonde la London School of Econo-
mics. Marconi explore Ia Télégraphie Sans Fil (toutefois, prés
d'un siécle plus tard, il cst admis que Tesla lui a ravi la pri-
meur dans ce domame). Publication de The Time Machine
{La machine & explorer e Temps) de H.G, Wells. Eastman-
Kodak lance I'apparell Pockei Kodak sur le marché., The
Importance of Being Eammest (De |'Importance d’Etre
Constant) de O, Wilde est jouée au St James Theatre. Oscar
Wilde poursuit le Marquis de Queensbury en diffamation 4
cause de la campagne publique qui accusait |'éerivain, d'ho-
moscxualité, le procés se termine par la condamnation de
Wilde & deux années de prison, pour offense 4 la Morale.
Premiére présentation commerciale d'un {ilm, sur un écran.
Le Gouvernement crée le Britgin's National Trust, pourva de
fonds publiques destinés & la préservation des manoirs, parcs
et jardins. La bacténie responsable du Botulisme est isolée.
Publication du Troisiéme volume du Capital de Karl Marx.
Sigmund Freud commencs 3 développer les bases de la Psy-
chanalyse scientifique. Invention de la caméra. Le masor de
sécurité est inventé, Joshua Slocum termine le premier tour
du monde nautigue en solitaire,

1896 : Cecil Rhodes démissionne de son poste de Premier
Ministre de la colonie du Cap. Les forces Britannigues
emprisonnent le Rol Ashant lors de la gquatriéme guerre
Ashanti. Nouveaux soulévements tribaux en Rhodésie. Sous
les ordres du Général Anglais Kitchener, les foroes anglo-
égyptiennes entament la reconquéte du Soudan. La Radio-
activité est découverte dans le Radium. Le pathologiste Alm-
roth E. Wright est & I'origine du vaccin anti-typhoide, Premier
vol d'un¢ machine aérienne & propulsion mécanique — a
vapeur — par un astronome américain : Samuel Pierpont
Langley. La Wireless Telegraph Co de Marcom établit la
premitre installation Sans-Fil permanente, au monde, sur ['ile
de Wight. Le London Daify Mail est fondé ; pour un demi-
penny, ce nouveau journal du matn offre les nouvelles sous
forme condensée. La Galerie Nationale des Portraits de Lon-
dres déménage pour s'installer définitivement 3 Westminster,
A Frankfort, premicre présentation de Also Sprach Zarathus-
tra (Ainsi parlait Zaratoustra) de Strauss, Les Jeux olympi-
ques renaigsent en Gréce. Ouverture du Cecil Hovel de Lon-
dres, I plus grand de la ville. Le prix du blé, dans le monde
entier, grimpe & cause de la mauvaise récolte en Inde. Visites
& Paris et & Londres du Tsar Nicholas II. Le dernier opéra
comigue de Gilbert & Sullivan ; the Grand Duke, est présenté
au Savoy, Fondation du roval Fictorian Order (1"Ordre Royal
de Victona). Le réchaud éectrique est inventé.

1897 : La Reine Victoria célébre son Jubilée de Diamant.
On découvre que 1'lectron est une partic de Patome, Le
médecin anglais Ronald Ross accuse le moustique anophéle
d’étre le vecteur de la Malaria. Les iles Hawaii sont annexées
par les 1.8 A, A Londres : fondation du Royal Automabile
Club. Marc Twain est & Londres, dans le cadre d'un cycle
mondial de conférences. Le New York Jowrmal de William
Randolph Hearst lance la technique du journalisme & sensa-
tions. Premiéres impressions de demi-teintes dans les jour-
naux. Lancement de la composition Monotype (en caractéres

mohbiles). Publications ; The Invisible Man (L"Homme [nvisi-
ble) de H.G. Wells, Captains Courageous (Capitaines Coura-
geux) de Rudyard Kipling, et Dracola de Bram Swoker. Les
Britanniques commencent & s'adonner 4 la coutume du
Lunch au détriment du traditionnel Breakfast anglais 4 base
de harengs fumés, rotis de beeuf, saucisses, bacon, porndge,
kidneys, etc. Lord Kevin étudie les rayons cathodigues. Tlne
grave famine sévit en Inde. Les Dynamiters cessent leurs acti-
vités, La législation salariale des travailleurs manuels est
appliquée en Grande-Bretagne.

1898 : L'explosion du Cuirassé Maine, dans la rade de La
Havanne marque le début de la guerre hispanc-américaine
pendant laguclle on verra des épisodes tels que la charge de
Cavaliers de Roosvelt sur la colline de San Juan et la défaite
des forces Espagnoles par le Commodore Dewey dans la
bataille de la Baie de Manille, aux Philippines. Au cours de la
bataille de Omdurman, au Soudan, les forces du général
Anglais Kitchener viennent 4 bout du Calife et de ses Der-
viches. Les Anglais forcent les Frangais & évacuer Ic territoire
Egyptien, L'Impératrice Elisabeth d’ Autriche est assassinée, 3
Geneve, par un anarchiste Italien. Le nouveau procés du
Capitaine Dreyfus révéle que la fausse accusation dont il
avait été victime, s'inscrivait dans un complot anti-sémite ;
toutefois, il ne sera relaché qu'en 1906, Pierre et Marie Curie
isolent le premier dlément adio-actif : le Radium, 1."Heroine
est lancée, sous cette appellation commerciale, comme anti-
tussif dérive de "opium. La peste bubonique sévit en Chine ot
en Inde. Brevet du premier systéme denregistrement magné-
tique sans fil au monde : le Telegraphone. Publication de The
War of the Worlds (La Guerre des Mondes) de H.G, Wells,
Décés de Lewis Caroll. Premigre photographie en éclairage
artificiel. Stanislavski fonde le Théstre d'Art de Moscou et
'école « méthodique » de comédie. Quverture du nouveaun
Claridge's Hotel & Londres, Lancement de Pepsi-Cola, aux
U.5.A. Mort de Gladstone. Le Comte allemand Ferdinand
Von Zeppelin entame la construction de son premier Diri-

. B=able. En chine, formation de la Société Secréte des Boxers,

& vocation xénophobe. Premier test réussl d'un Hydrafoil Le
« Mickey Finn » est inventé et vendu par un tenanciér de bar
de Chicago ; M. Mickey Finn ; la recette lni vient d’un soi-
disant sorcier Vaudou,

1899 : Début de la Guerre des Boers, en Afrigue du Sud,
avec plusicurs défaites britanniques. Les Ashant d’Afrique
Occidentale, organizent leurs derniers soulévements contre les
Anglais, Début d'une pandémie mondiale de choléra. L'As-
pirine, anti douleurs, est perfectionnée. The Amateur Craks-
man de William Homnung est publié, il met en scéne le
Gentleman-cambrialeur, A.J, Raffles. Ouverture du Carfion
House Hotel de Londres, Le Conseil Mumicipal de Londres
est installé. Rutherford découvre les Rayons Alpha et Beta,
L'Empereur William II visite I' Angleterre. Convention anglo-
égyptienne au Soudan. Dreyfus obtient le pardon présiden-
tiel, on ordonne sa libération.

1900 : La guerre des Boers continue en Afrigue du Sud, la
Grande-Bretagne prend lavantage, La Révolle des Boxers
secouc la Chine, Le physicien Allemand Planck développe la
Théorie des Quanta. Les Lois Fondamentales de la Géndtigue
(Lois de Mendel) sont, maintepant, reconnucs ct acceptées.
L'archéologue Anglais Arthur John Evans met & jour, en
Créte, le Palais de Cnossos. Le rile des moustiques dans la
transmission du virus de la Figvre Jaune est déemontré, Le
premier autobus — & essence — entre én service, Ouverture
du chemin de fer Trans-Sibéricn. L'11.S, Navy achéte son
premier sous-marin moderne, le Holland, Le Comite Von
Zeppelin lance le premier dirigeable 4 structure ngide. Lan-
cement du premier appareil photo Brownie, Le Daily Express
est fondé, Houdini exécute une évasion de Scotland Yard, il
devient la principale attraction de I'Afambra Theatre. Les
bouteilles de lait sont introduites en Angleterre, réservées au
lait pasteurisé. Mort de Oscar Wilde, Les premiers revolvers
Browning sont manufacturés, Freud rédige L'interprétation
des réves. Le Labowr Parti (Parti travailliste) cst fondé.

1907 : Décis de la Reme Victoria. Edward VIT lui suc-

_ckde, ce qui met fin & I'ére Victonenne,
T




Biographies

De nombreuses personnalités remarquables ont vécu dans
I"Angleterre Victorienne, Certains de ces personnages peuvent
prézenter suffisamment d'intérét pour étre mtroduits dans le
jen en qualité de Personnages noo-joueurs, Les Gardiens
pourront aussi trouver d'autres personnalités de 'époque
dans le Guides des Années 20,

BURTON, SIR RICHARD FRANCIS : {1821-1890). Célébre
explorateur Anglais, Orentaliste et auleur, Burton a mené
des explorations duns le contlinent Africain, et au Moyen-
Orient. Ses années dans I"Armée lui ont fait passer scpt ans
en Inde et lui ont fait connaitre la Guerre de Crimée. Au sein
du corps diplomatique de 'Empire Britanmique, il a visité le
Brésil, Damas ¢t Tricste. Maitrisant plusieurs langages orien-
taux, Burton, déguisé en pélerin Afghan, a €té I'un des pre-
micrs européens 4 entrer dans les cités musulmanes sacrées
de Médine et de La Mecque (1853). En compagnie d'un de
ses compatriotes, John Speke, il découvnt le lac Tanganyka,
en 1858, Ancbli en IBR6, en récompense de ses exploits, Bur-
ton est plus connu pour =a traduction : The Arabian Nights. T
rédigea nombre d'autres notes de voyages. I mourat 4
Trieste, Italie en 1890, c'est dans cette ville gqu'il avait été
diplomate jusqu'en 1872,

CARROLL, LEWIS : (1832-1898). Charles Lutwidge Dodg-
son, logicien, mathématicien, photographe et romancier uti-
lisa le pseudonyme de Lewis Carroll pour présenier ses
récits : Alice in Wonderland (Alice au Pays des Merveilles) et
Through the Looking Glass (De 'Autre Coté du Mireir),
Dodgson était auvssi diacre dans 'Eglise d’Angleterre, et
conférencier en Mathématiques & Chrisr Church, Oxford,
mais ce sont ses livres qui ont le plus contribué 4 sa gloire (au
moment de sa mort, ils éaient les plus populaires des livres
pour enfants de toute I"Angleterre), 1l aimait & s'entourer
d’enlants, ct leur racontait des histoires extraordinaires. Alice
cst issue d'une de ees histoires qui fascinaient ses jeunes
amis{ies) — et en particulier une certaine Alice Liddell. Elle
naguit dans 'imagination du révérend Dodgson, un jour de
1862, lors d'une promenade en bateau sur 1'Isis, Ses dernicrs
ouvrages - Curiosa Mathematica {(Curiosités Mathématiques)
ct Sylvie et Bruno, furent rédigés entre 1889 et 1893, Le pre-
mier reflétait Pamour de Dodgson pour les Mathématiques,
le second est un essai infructucux pour recréer ce qu'il avait
accompli avee 'histomre d'Alice, 11 s"éteignit le 14 janvier 1898
i Guilford, Surrey, des suites d'une grippe.

DISRAELL BENJAMIN, — Premicr comite de Beaconsfield
(1804-1881). Premier Ministre de Grande-Bretagne & deux
repnises, Disracli — favon de la Reine Victoria — fut T'un
des politiciens les plus importants de 1'8re Victormenne. Flus
gue tout sutre, il bénéficiait de la confiance de la Reine. Son
administration arriva & son terme en 1880 lorsque Gladstone
et les Libéraux amivérent au pouvoir, Disracli fut anssi Iau-
teur de plusieurs traités de politique, de romans et de satires,
Il était I'un des piliers du parti Conservateur, ainsi qu'un bnl-
lant diplomate et un impérialiste convaincu. C'est lui gui, en
1876, créa le titre d'Impératrice des Indes pour Vicioria. La
Reine I'éleva @ la pamme et lui conféra e titre de Eard (Comisz)
de Beaconsfield, cette mémc annéc, en remerciements des
services rendus. Tl mourut en 1881, mais son influence conti-
nua a4 se faire sentir jusqu'd la fin du régne de la Reine
Victoria.

DOYLE, SIR ARTHUR CONAN : (1859:1930). — On se
souvient du Deocteur (plus tard S} Arthur Conan Doyle
comme 'auteur des histoires de Sherlock Holmes, mais une
autre partie de son euvre est beaucoup moine connue, I a
aussi écrit dexcellents romans historigues, ainsi que des récits
d"Aventure, d"Horreur et de Science-Fiction et en particulier
The Lost World (Le Monde Perdu). Doyle a étudié la méde-
cine & I'Université de Editabourg et il ne commenca & écnire

que pour fromper son ennui, dans son cabinet ol il altendait
les patients. [l pratigua la médecine jusquen 1891, moment
ol il choisit de consucrer son temps & ["écriture, activité plis
lucrative, Intellectuellement, Dovle partageait gver son héros-
détective, ['amour de l'activité mentale et de la justice accom-
plic. En plusieurs occasions, il consacta son lemps ¢l son
argent & innocenter des malheursux injusiement accusés de
crimes. Physiquement et en ce qui concerne le tempérament,
il s’appatentait plutdt au Dr Watson : un robuste Anglais,
trés conventionnel. Il a toujours considére les histoires de son
détective vedenie comme une ococupaton minents, Une act-
vité de délassement au milien de son travail « plus impoi-
tanl » sur les romans histongues. [l est devenu Chevalier en
15302, en récompense de ses efforts dans la guerre des Boers,
qu'il vécut en qualité de médecin. Aprés la mort de son fils
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D'OYLY CARTE, RICHARD : (1844-1901), Londonnien de
issance, I'impresario Richard D'Oyly Carte a contribue 3
attirer Pattention du Thédtre Britannique sur des personnali-
tés telles que Oscar Wilde — dont 1l fut le « manager » dans
les années 70, ou Gilbert & Sullivan — dont 1l promut [es
opérettes de 1881 a 1896 ¢ dont 1l produsit les opéras comi-
ques au Savoy Theatre construit spécialement 4 cet usage.
Sous D'Owly Carte, le Savoy Theatrc — le premier au
mande & étre congu pour bénéficier d'un éclairage ]

— &tait connu pour 1z haute qualité de ses comédicny &t de
ses productions, ot c'est 4 D'Oyly Carte gu'on reconnait le
miérite davair éleve considérablement les standards de qualit
du Thédtre Anglais.

GILBERT (Sir William Schwenk, dit) & SULLIVAN (S
Arthor Seymour, dit) ; (1836-1911) ot (1842-1900). R
vemenl Dramaturge et Compositeur de musique, ils s ren-
contrévent en 1871 aprés avolr obicnu, individuellement, Js
succes. [enr association dura 25 ans, e alle ¢réa
ymigues qui sont le rype méme du Style Anglais
maine. Parmi ces ceuyres on trouve | HOMLS. Pina-
The Pirates of Penzance (T.es Pirates de Penzance




— 1879}, The Mikado (L¢ Mikado — 1885), The Yeomen of
the Guard (Le Vieux Soldat de la Garde — 1888) &t The
Gmdnl].ert {Les Gondoliers — 1889). Ces ceuvres, produites
D'Oyly Carte au Savoy Theatre {d'ol leur nom généri-
quc de « Savay Operas ») connurent un succés mondial.
Aprés The Gondoliers ils se disputérent pour des guestions
d'affaires, et ne collaborérent plus jusqu'en 1893, Leur der-
niére ceuvre commune : The Grand Duc (1856) n'est pas
comparable avec leurs productions antérieures, comme le
dirent les critiques de épogue. Parmi les euvies — en solo
— de Sullivan on trouve ; « Onward Christisn Soldiers » (En
Avant Soldats du Christ), et un grand opéra : Ivanhoe (1891).
Sallivan mourut en 1900, Gilbert travailla avec d’autres
compositenrs jusqu'a sa mort en 1911
GLADSTONE, WILLIAM : ( 1B09-1898), — Quatre fois Pre-
micr Ministre d'Angleterre, on s¢ souvient de Gladstone
comme du plus grand Libéral de I'Ere Victorienne, Elu au
parlement pour la premigre fois co 1832, en tant que membre
du Parti Tory, il finit par changer de point de vue et
cmbrassa les doctrines libérales jusqu'd se joindre au Parti
libéral en 1859 Depuis lors il se fit I'avocat des réformes
saciales et politiques et tenta d'apphqu:r ses propres prin-
cipes de morale stricte 4 sa Politique intérieure, er extéricure.
Ses suceés furent souvent limités, Les troisiéme (1586) et qua-
triéme (1892-94) ministéres de Gladstone furent dominés par
la mmdcquﬂ mena en faveur du « Home Rule » (= Auto-
nomie ») de 'Irkande, qui conduisit finalement 4 une scission
au sein du Parti Ljhé:ﬁl. et & sa démission du peste de Pre-
mier Ministre. Quoigue la Reine n'ait jamais apprécié I'indi-
vidu — elle le considémit comme « grossier ot vulgaire
{ crass and common ») — Gladstone &tait le favori du peu-
ple, un épuux déwoué, et un lecteur qumu:hcn de la Bible qui
pensait fermement que la religion pouvait apparaiire, et Gtre
pratguée, dans la Politique,
HAGGARD, SIR Hienry) RIDER ; (1856-1925). — Roman-
cier anglais, Administratenr colonial, technicien des questions
agricoles, économiste ¢t juriste, H. Rider Haggard est plus
connu pour Ses récits mouvementés d'aventures situés en
Alnigue, Haggard vint pour la premire fois en Afrique du
Sud, & I'Age de 19 ams, plus tard il siégea au Transvaal
comme Président de la Cour Supréme. De retour en Angle-
terre, en 1885, il se retira daps son domaine de Norfolk ct
consacra son temps A Pécriture, et 4 Nagriculture, I fut éga-
lement Conseiller auprés du Gouvernement Britannique pour
les questions o' Agriculture. Sa carritte d'écrivain & succes est
representative des histoires les plus appreciées dans les cercles
littéraires Victoniens. Il a écrit quelgues quarante romans.
Parmi ces ceuvees [es plus connoues on peut citer : King's
Salomon's Mines (Les Mines du Roi Salomon — [885), She
(She — 1887}, Allan Quatermaln (Allan Quatermain —1887),
Avesha, or the Return of She (Aycha — 1903),

IRYING, SIR HENRY (Sir John Henry Brodnbb) ; (1838-
1905). — Sir Henry Irving est considéré comme ¢elui gjui & le
plus influencé le Thédtre Anglais de I'Ere Victorienne, 1 fit
ses débuts de comedien & "ige de 17 ans, en 1871, Il apparut
pour la premiére (ais au Lycewm Theatre de Londres, et il ¥
demeura comme acteur pendant les 28 années qui suivirent,
dont 21 en tant que directeur et administrateur du thédire,
En 1878, sa wroupe ful rejointe par la célébre actrice anglaise
Ellen T:l:r:,r qui en fut la vederte féminine jusquien 1902,
Pour ses propres productions, Irving réstaura unc bonne par-
tie des textes de Shakespeare, qui avaient ét¢ amputés par les
producteurs précédents, Ces spectacles étaient célébres pour
leur richesse visuelle. Il devint, en 1895, le premier acteur &
éire élevé gu titre de Chevalier. Ce titre, conféré 3 Irving, cut
pour effet d'élever la profession d’acteur au rang de cetles qui
étarent considérées comme respectables, aux yeux de la Société.
Cette victoire comblait M'unc des ambitions de sa vie, II fut
inhumé-i 1" Abbaye de Westminster.

KELVIN, LORD : Williaim Thomson, Premier Baron Kelvin
de Largs. (1824-1907). — Lord Kelvin, Mathématicien et
Phrsu;um, fut I'un des plus grands enseignants et smnuftqucs
ieyligrement 2n thermodynamique — de I"Ere Victo-
rienne. Irlandais de naissance, il suivit les cours des Universi-

tés de Cambridge et Glasgow. 1l fur professeur de 1849 &
1899, En 1848, il proposa [’échelle théorigue de températures
qui porte son nom, Ses théoncs, et sey fruviux pratiques dans
les domuaines de Pélectricité et du magnétisme onl su une
grande importance dans la télégraphie, autant que dans la
physique. 1l fut conseiller technique lors de ['implantation des
cihles télégraphiques trans-atlantiques en 1857-58 et en |1B6S5-
&6, Il contribua & la théorie de I"élasticité, et il explom la
nature des décharges dleetriques, le traitement mathematigue
du magnélisme, et les propréids éeéctrodynamigues des
métauy. Parmi ses Inventions, et les améliorations qu'il a
apportées aux systémes existanis, on peul citér un apparcil-
lage destiné aux sondages sous-marins; un instrument de
prédiction  du temps, "analyseur harmonigue, ainsi gque la”
refonte du compas de navigation. Kelvin a été nommé Che-
valier en 1568, il cst devenu Président de la Roval Society en
1890, il a accédé A la Pairie en 1892, avec le titre de Baron, et
il regut I'Ordre du mérite en 1902 Ses travanx cn Physigque
ont aidé 4 acquérir beaucoup des connaissances du XX
sitcle en thermodynamique et en Electromagnétisme.
KIPLING, Joseph RUDYARD : (1865-1936). — Poéte, roman-
cler et auteur de nombreuses nouvelles, c'sst pour cette der-
niére actvité que Rudyard Kipling et le plus connu | on e
considére comme ['un des plus grands auteurs Anglais de
nouvelles. La pluparnt de ses histoires se situent en Inde et en
Birmanie, sous l¢ rigne Brtanmigue. Elles accentuent e
patriotisme intense et la destinée impénale de |'Angleterre, Ses
padsies sont remarquables par leurs nmes entes dans 'urgot
des soldats Britannigues ordinsires. Ses @uvres fes plus
connues sont : The Jungle Book (Le Livee de la Jungle, 1854),
the Second Jungle Book (Le Second Livre de la Jungle, 1895),
Captains Courageows (Capitaines Courageux, 1897), et Kim
(1901). Ses podmes populaires — = Ganga Din », et antres

— apparaissent dans le recucil Barrack-Room Ballads (Chan-
sons de la Chambrée, 1892). De 1EE2 & 1889, il fut journaliste
el écrivain, travaillant pour les Gaseties Civiles et Militaires
de Lahore, 1l voyagea, ensuite, & travers ["Asie g1 les U.S_,h.
— dont il épousa upe ressortissante en 1892 — ot il 5'iny-
talla, enfin, en Angleterre (en 1903). [ recut le Prix Nobel de
Littérature en 1907 et mourut 4 Londres en janvier 1936,
MACHEN, ARTHUR : (186319473 — H.P. Lavecraft consi-
deérait Arthur Machen comme 'un des plus grands £cnvains
de "'Horreur et du Surnaturel, pourtant il est, maintcnant,
I'un des auteurs les plus ignorés de "Ere Victonenne. Machen
devint précepteur en 1880, aprés avoir échoué & I'examen
d'entrée au Repal College of Surgeons de Londres (« Univer-
sité » de Chirurgie). 1| travailla auss pour plusieurs éditeurs
comme traducteur, correcteur, rédacicur of documentaliste,
jusqu'en 1887 moment ol I'héntage de son pére Ie rendit
économiquement indépendant. 11 passa les 14 anndes sui-
vintes 4 ecrire les histoires pour lesquelles il est plus connu, y
compris les classiques de Phorreur : The Great God Pan et
The White People. Machen a souvent affirmé que ses révits
d'horreur lul étaient inspirés par son experience personnelle
dans « d’autres domaines de conscience «. Cest en partie 4
cause de ces expériences quiil sc joignit, en 1900, & I'Ordre
Hermétique de lu « Golden Dawn =, Cest dans une relative
obscunté qu'il passa ses annfes suivantes, ses récits furent
oubliés de tous sauf des lecteurs d'histoires d'horreur.
SHAW, GEORGE BERNARD : (1856-1950). Mainienant
considéré comme lo plus grand auteur Britannique de théfre
depuis Shakespeare, Georgé Bernard Shaw commenca sa
carriére comme romancier sans succés, Il fut plus apprécié,
enguite, comme journaliste et pamphlétaire satyrique. Neé a
Dublin, il sinstalla & Londres, dés 1876, et v vécut pendant
unc dizaine d'année dans un état proche de ia paovreté, tra-
vaillant brigvement dans une compagnie de téléphone, et
cormme critique musical. Sur cing romans qu'il proposa, deux
seulement furent publiés, Shaw se tourna alors vers la criti-
que journalistique, et vers la polémique sociale, aprés avoir
découvert Marx, au milien des années 80, et avoir rejoint les
rangs de la Fahign Socieiy socialiste, nouvellement fondée. 11
devint aussi végétarien, & vie, et développa sa compétence
d’orateur. Dans le domaine jounalistique, il s ‘COMSHCTE AUX
chromiques littéraires, & la critique dramatique pour lc Satur-
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day Rewiew, Durant ces années, sa plume acérée lui valut
guelques inimitids mais il sc {it ¢ champion du compositeur
Allemand controversé, Richard Wagner, et du dramaturge
Norvégien Thsen. Sa premiére pitce, Widower's Houses (La
Maison du Veuf) fut produite en 1892, et publide dans un
recueil en 1898, Ses sept premidres pitces ne bénéficiérent que
de quelques représentations, ou ne furent méme jamais pro-
duites. Il ne parvint a se faire admetire que plus tard, au XX
sigcle, lorsqu’il fut reconnu que ses muvres — Y COmMpris
Pypmallion (1914) — comportaient un important théme social,
tout en restant spirituelles et amusantes. En 1898, Shaw
épousa une héritiére Irlandaise, Charlotie Payne-Townshend,
qui luj avait €té présentée par des camarades de la Fabian
Society @ Sydney ct Béatrice Webb.

STEVENSON, ROBERT LOUIS : (1850-1894). — Robert
Lonis Stevenson est le célébre auteur de Treasure Island (Lle
gu Trésor, 1883), The Strange Case of Dr Jekyll and Mr.
Hyde (Dr. Jekyll et Mr. Hide, 1886), Kidnapped (Enlevé,
1886). Né a Edimburgh, Stevenson suivit, tout d’abord, des
études d'ingénierie et de droit & "Université d'Edimburgh.
Son inchnaison naturefle le portait, toutefois, vers la littéra-
ture ct il s"imposa parmi les écrivains de tout premicr plan de
I'Ere Victorienne. Stevenson voyagea beaucoup, cherchant
désespérément un climat sain pour atténuer les effets de la
tuberculose dont il souffrait. Ses premiéres reuvres relataient
ses voyages. Il voyagea, & pied, dans les montagnes du Sud
de la France, en 1¥78 ; il utilisa- le bateau et le train pour
visiter la Californic, en 1879-1880 : puis le Pacifique Sud vers
Samod, en 1889, Stevenson ot sa femme; rencontrée en Cali-
fornie en 1880, s'installérent 4 Samoa, et ¥ vécurent jusqu'a
sa mort en 1894,

STOKER, BRAM : (1845-1912). — Né Abraham Stoker, il
suivit les cours de I'Université de Dublin puis servit pendant
dix ans comme fonctionnaire dans son Irffande natale, touf en
consacranl une partie de son temps 4 la crinque dramatique.
En 1876, il quitta I'Irlande pour s'installer & Londres oi il se
joignit & I'acteur Henry Irving pour diriger le Lyceeum Thea-
fre. L'azsociation Stoker-Irving dura jusqu’a la mort de
I'acteur, en 1905. Durant ces années, et jusqu'd sa mort,
Bram Stoker publha de nombrenx livres, y compns les
mémoires de Sir Irving. Mais son plus célébre ouvrage est,
hien entendu, Dracula (publié ¢n 1897) dans lequel Bra
Stoker fait apparaitre le Comte-Vampire de Transylvanie,
Quoique Dracula ne fiit pas le premier récit de vampire, il
n'en reste pas moins ke plus important et, depuis sa publica-
tion, il fait figure de référence pour ce genre littéraire ; quoi-
que cemaines fictions, ot certains films ultérieurs ne soient pas
restés totalement fidéles & l'original.

TERRY, DAME ELLEN : (1847-1928). — Ellen Terry fut la
plus grande vedette de la Scéne de I'Angleterre Victorienne.
Elie fit ses débuts sur scéne 4 I'ige de 9 ans | elle incarnail un
jeunc garcon dans une piéce de Shakespeare. Elle fur accla-
mée, au cours de sa jeune camriére, dans plusieurs rdles Sha-
kespeaniens. En 1878, Terry s'associa & Sir Henry Trving —
face A& qui elle était apparue dans Taming of the Shrew en
1867 — pour un parteparial aristique qui devait durer pen-
dant 24 ans. Avec Irving elle entreprit une tournée aux Etats-
Unis et au Canada, et c'est durant cette période qu'elle acquit
ges plus grands succés d'actrice. Quand ["association avec
[rving cessa, en 1902, Ellen Terry poursuivit sa carriére sur
les planches, apparaissant dans plusieurs pigces de George
Bernard Shaw. Elle fut faite Dame de 'Empire Britannigue
en 1925,

WEBB, SYDNEY et BEATRICE : respectvement (1859-1947)
et (1858-1943), — Les Webb furent des personnages éminents
de la Réforme Sociale de la fin du X1x°sigcle, et du début du
XX Sociologue, Béatrice devint socialiste en 1888, alors
qu'elle travaillait dans un bureau de Londres, Sydnev, pour
sa part, était fonctionnaire {(de 1878 & 1891) et il rejoignit les
rangs de la Fabian Society en 1885, lls se mariérent en 1892,
aprés quoi ils firent campagne, ensemble, en faveur des
riformes sociales ef ils devinrent des figures importantes de la
Fabian Saciety. lls eurent une influence libéralisatrice sur le
public Britannique pendant gu'ils cuvraient en faveur du
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qmiicalisme, des réformes du systéme 1égal pour les défavo-
nsés et du développement du systéme éducatif Anglais, Les
Webb contribuérent & I'établissement de la London Sechool of
Leonomics, en 1895, et ils influencérent les mouvements libé-
raux réformateurs, dans le débul du XX siécle, en comptant
parmi leurs amis, des camarades de la Fabian Society tels
que George Bernard Shaw et H.G. Wells.

WELLS, H{erbert) Gleorge) : (1866-1946), — Avec Jules
Verne, Wells est le fondateur de la Science Fiction. Ses pre-
miers ouvrages du genre sont apparus dans le courant des
années 90 : The Time Machine (La Machine 4 explorer le
Temps, 1895), The Invisible Man (L'Homme invisible, 1897),
et The War of the Worlds (La Guerre des Mondes, 1898).
Wells poursuivit ses études & I"Université de Londres puis i
travailla comme apprenti-marchand de tssus, comptable,
précepteur, €1 journalistc avant de s'cmbarquer dans une car-
riére d'écrivain & plein temps, & la suite du succés de The
Time Machine, en 1895, Au cours des quinze années qui sui-
virenl, il éenivit plus de quatre-vingt livres ; presque tous trai-
taient de réformes sociales, et des problémes de la civilisation
moderne. Wells envisageait une utopic sociale dans laguefle
la science et le rationalisme ceuvreraient pour le bien de tous.
Il devint socialiste (Fabian Society de 1903 & 1908) pendant
une période. 1l dénonce, dans ses libres écrits, les tares et les
blocages mentaux de I'Angleterre post-victorienne. Par la
silite, ses ceuvres trahissent le pessimisme qui I'a propressive-
ment envahi.

WILDE, OSCAR (Oscar Fingall O°Flabertie Wills Wilde,
dit) ; (1854-1900), — D'origine irdandaise, Oscar Wilde est
connu comme I'un des chefs de file du mouvement Esthéti-
gue, basé sur la prééminence de l'expression artistique.
Esthéte, il portait une longue chevelure et des tenues vest-
mentaires originales, ct aimait 3 s’sntourcr d'objets d'art. Son
espnt, son éclat et ses dons hn valurent bon nombre d'admi-
raleurs. Poéte et dramaturge, & I'origine, s2s cuvres les plus
connues sont les pigces classiques : Lady Windemere's Fan
{(L'éventail de Lady Windemere, 1892) et The Importance of
being Eamest (De 'mportance d'étre constant, 1895, et son
unique roman : The Picture of Dorian Gray (Le Portrait de
Donan Gray, 1891) — pour I'anecdote, il faut noter que ce
roman avait été commandé par un magazine américain et,
dans le mémc envoi, devait figurer un autre roman ; la
seconde histoire de Sherlock Holmes : The Sign of Four (Lc
Signe des Quatre) par Conan Doyle. En 1884, Wilde épousa
une riche Irlandaise, ce qui lui permit de se consacrer totale-
ment 4 'écrture. En 1895, au sommet de sa camiére Wilde
fut condamné & deux ans dc travaux foreés pour corruption
de minsur, & la suite de son aventure avec le jeuse Lord
Alfred Douglas. Ruiné, et abandonné de tous, il passa
ensuits, le reste de sa vie & Paris, ol il mourut, d*une ménin-
gic, cn 1900,

Les Sites Londoniens

Londres, centre vital de 'Empire Britannique, &ait la plus
importante cité de Monde dans les années 1890, La ville de
Sherlock Holmes, de H.G. Wells, de Jack I'Eventreur, de
Gilbert & Sullivan, était aussi celles de millions d’sutres per-
sonnes, De loin elle restait toujours visible dans le soir, avec
le brouillard fantomatique ct le mystére et I'aventure rodant
& chaque coin de rue, cmjambant chague pont, peut-étre
méme rodant dans les kilomitres d'égouts et de souterrains
inferconnectés,

Dans les annécs 90, la population de Londres et de sa
banlieue avait atteint quelques trois millions et demi d'imes.
Une part significative des habitants de Londres vivait dans
V'East End & forte densité de population. La ville; elle-méme,
£tait divisée en 28 crconscriptions — chacune gouvernée par
SOn propre maire, et son propre conseil — plus la City. Cette
historique « City of London », située au centre de la métro-
pole, constituait une municipalité séparée. avec sa propre
administration municipale, dirigée par le Lord-Maire. Quel-
ques banlieues avoisinantes étaient considérées comme fai-
sant partie de la Ville mais, n'entraient pas officiellement
dans le Comté Administratif de Londres.
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La East End de Londres {de Ia Ciry jusqu’a I'extrémité Est)
était la partie commerciale et financiére de la métropole. Elle
abritait les Docks, la Bourse, la Bangue d'Angleterre, I"'Hotel
Royal des Monnaies, La Poste et divers autres bitments
publics. A I'ouest, les quartiers étaient plus réservés. Clest Ji
que les riches et la Classe Supérieure avaicnt bdu leurs
demeures ; c’est 13 également que le gouvernement central de
I'Empire était installé, [I y avait 14 Whirehall, les Chambres
du Parlement, Buckingham Palace, I'Abbaye de Westminster,
ainsi que les édifices scientifiques et culturels © le Brirish
Museum et le Roya! Alberr Holl. Le luxe des maisons de
I' Aristocratie, que l'on pouvait découvrir dans ces quartiers,
contrastait énormément avec l'entassement de masures pau-
vres de 'East End, plus particuliérement & I'Est de Ia City,
dans Whitechapel et Spitalfields. En comparaison, les maisons
de la Classe Movyenne, situdes au Nord de la City élaient teds
confortables, alors que sur la nve Sud de la Tamise (« Surrey
side », ainsi nommeée 4 cause de sa proximité relative du
Comté de Surrey, au Sud de Londres) on trouvait des hahita-
tions pauvres prés du fleuve et, plus au Sud, des résidences
plus modernes. En dehors de I'industrie du paz métropolitain
— mstallée au Sud de la Tamise, Londres n'avait pas de
secteur industrie] spéeifique, les usines s trouvaient dissémi-
nées dans la campagne.

La carte de Londres qui figure dans Ie coffret indique les
quartters et les prancipaux centres d'intéréts pour les invest-
pateurs qui résident, ou qui visitent la cité. On y trouve £ga-
lement les principales lignes de chemin de fer et de métro,
ainsi que les principales gares et siations,

Ce plan n'indique que les principales rues et des locali-
sations genérales. Il est destiné au Jeu de Rble, et non & un
pointage d'artillerie, il ne semble donc pas utle de fournir
des adresses exactes, des endroits trés précis. 1l devrait suffinc
qu'un mvestigateur sache qu'il se trouve dans la rue du Bri-
tish Museum, dans une ruelle de Buck’s Row, dans un maga-
sin de Limehouse au Nord des West India Docks, ou dans la
maison d'un médecin dans Kensington prés de Hyde Park.

LONDRES

(Découpe des quartiers)

East Ham

Chssalhurse

Pour les endroits qui ne figurent pas sur Ia carte, vous pou-
vez faire appel & volre imagmation : ¢'est seulement un jeu, et
son attrail principal n'est pas de s'enfoncer dans des détails
minutizux. Londres abriast tant de ruelles, de pubs, de res-
aurants, de magasins, d'hitels, déghses, etc. que quel que
soit |'endroit gue vous chomsssier. i & toutes les chances
d'étre correct. De pius, cn face du contexic cosmique du
Mythe, cela devrait toujours étre bien assez prés.

Les Quartiers de Londres

LA CITY : Le centre financier de Londres et la partie la plus
ancienne de la ville (Site oniginel de la Londinium Romaine)
a l'intérizur de ses limites, qui 'é&endent du Temple jusqu'a
la Tour, on trouvait la Bangue d'Angleterre, la Bourse, la
Cathédrale St Paul, 'adminisiration de la Douanc, la Poste
et d'autres institutions importantes. La City &ait aussi le
foyer du Cokney dont les accents populaires se mélangeaient
quotidiennement & ceux, plus cultives, des financiers.

[LE AUX CHIENS : H s'agit d'une grande péninsule formée
par un méandre de la Tamise. On y trouvait les Docks West
India, amsi que plusicurs: petits docks et des entrepdis. A
I"Est de l'ile on trouvait également le Dock Victoria, le Dock
Albert, I"Arsenal Roval et les Plumstead Marshes,
KENSINGTON : Situé & 'Ouest de la métropole, ce quartier
accueillait les résidences des classes Moyennes et Supérieures,
Beaucoup de Docteurs vivaient 13, y comprs Sir William
Gull, médecin officiel de Sa Majesté,

LAMBETH : A l'extréme Ouest de la Surrey Side. La partie
la plus pauvre, juste au sud du fleuve, était baptisée Kenning-
lomn.

LIMEHOUSE : Cela comprend Chinatown et son dock, la
zone des entrepdis, ainsi que les fumerics d'opium et autres
établissements douteux. La vie ne valait pas cher dans ce
quartier pguplé par la Classe Inférieure. Dans les années qui
suivirent, Limehouse devint célébre — dans la fiction — en
tant que repaire du Dr. Fu Manchu et de son organisation de
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fanatigues : la Si Fan, composée de lascars, thugs, et autres
orientaux.

PADDINGTON : Cette zone & caractére principalement rési-
dentiel pour les Classes Moyenne et Supéneure, se situe au
Nord ¢t au Nord-Ouest de Hyde Park.

ROTHERHITHE : Clest la paztu: la plus scptentrionale de la
circonscription de Bermondsey. Elle englobe la plus grande
partie du complexe des docks de la Surrey Side, particuliére-
ment les vastes docks commerciaux de Surrcy. Elic compre-
nait aussi le quartier industricl, ol résidaient les dockers,
marins, bateliers, el autres travailleurs qui vivaient grice au
fleuve,

SOHO : Le quarter des étrangers, il contenait aussi bon
nombre de restaurants, thédtres, ct salles de spectacles.
SPITALFIELDS : C'est dans cette partie pauvre de 'East
End gue se rassemblaient les nouveaux immigrants.

ST JOHN'S WOOD : C'était un quartier résidentiel trés 4 la
mode situé juste au Nord-Ouest de Regent's Park.

ST MARYLEBONE : Au Sud de Regent's Park, c'était un
quartier résidentiel pour la Classe Moyenne, et un quartier de
COMMEeTces. Ilcvtm;u:cchhregﬁmau Musée de Cire de
Mme Tussaud, ct par la présence du 221b Baker Street, rési-
dence de Sherlock Holmes.

THE BOROUGH : Egalement connu sous l¢ nom de South-
wark, c'était un quartier pauvre ct surpeuplé, situé juste en
face de la City, de I'autre cété de la Tamise. Sa population
¢tait également employée sur les quats ot dans les usines du
quartier,

WESTMINSTER : Le siége du Gouvernement, s'étendant
depuis Hyde Park, jusqu'a la City. 1l contient beaucoup des
licux les plus connus de Londics : L'Abbaye de Westminster,
Scotland Yard, Big Ben, les burcaux du gouvernement et du
parlement, et la plupart des ambassades,

WHITECHAPEL : L'East End, I'endroit ol s'entassaient les
pauvres et les muérablﬁ. dans des immeubles décrépits, des

Iu-gem:nl's sommaires ou des asiles de nuit, s’accrochant & la

vie comme maneuvres, Costermongers crinunels, mendiants
ou fossoycurs. Ce fut le premier terrain de chasse de Jack
I"Eventreur,

Sélection de Sites
Londoniens

221B BAKER STREET : La demeure de Sherlock Holmes de
18814 1903. De 1BB1 4 1888 et de 1894 & 1902, elle fur aussi
celle de son ami et chromiqueur, le Dr, John H. Watson.
ABBAYE DE WESTMINSTER : La plus grande église de
Londres et site dinhumation des monarques d’Angleterre,
Elle accueillait des monuments aussi bien pour les poétes
Anglais, que pour les hommes d'état, ou les soldats. Clest 1a
que se tinrent les cérémomnies de couronnement des monar-
ques Britanniques.

ALHAMBRA, MUSIC HALL : Les spectacles qui vy éaient
offerts étaient variés, ot moins intellectusls que ceux que Pon
pouvail voir 4 I"Albert Hall, et autres. Houdini 8y st produit
en 1900

AMIRAUTE : Cet immeuble abntait les bureaux de I"Ami-
rauté, organisme gouvernemental gui dirigeait toutes les
affaires maritimes, plos celles qui avaient un rapport avec la
Royul Navy. On v trouvait aussi le bureau du Premier Lord
de: I'Amirauté,

ARSENAL ROYAL : Aussi connu sous fe nom de Woolwich
Arsenal, ses 593 acres étaicnt consacrés & la conception, 4 la
fabrication, et & l'entrepdt de matériels de guerre.

ASILE DES PAUVRES DE MARYLEBONE : L'un des
nombreux asiles de pauvres, disséminés dans Londres (un par
quartier), dans lesguels les indigents échanpeaient leur détresse
contre des travaux forcés. Les malades mentaux pouvaient
aussi &tre enfermés dans les asiles de pauvres sans que la
paperasserie des hdpitaux et des établissements

soit nécessaire. Au Sud de cet endroit, il y avait les terrains

s

d'inhumation de Marylebone.

BANQUE D'ANGLETERRE : Sculc banque de Londres
autorisée a metire le papier-monnaie én crculation, c'était le
plus important &ablissement financier d'Angleterre, et elle
agissait en tant que principal agent d’affaire pour le Gouver-
nement de Sa Majesté,

BIBLIOTHEQUE DE LONDRES (The LONDON LIBRA-
RY) : Installée dans St Jame's Park, & la limite de Pall Mall,
c'était une bibliothéque crculante pour des membres payant.
A proximité, on trouvait plusicurs des clubs Londoniens,
BOURSE, La (LONDON STOCE EXCIIANGE) : L'asso-
ciation <es courtiers de Londres — communément appelée
« The House », dans la City — qui effectuait la cotation des
stocks et des titres pour ses membrcs,

BRITISH MUSEUM : Le Grand Musée National ¢t sa
biblioth&que étaient ouvert de 10 h jusqu'a 16 h, 17 h, ou 18
heures, suivant la saison. Certaines galéries étaient ouvertes
plus mfd cerfaing jours, o1 le Musfe ouvrail scs portes le
dimanche aprés-midi. L'entrée était gratuite, mais les catalo-
gues des expositions coflltaient jusqu'a & pences.

Ses Colleclions émient divisées en onze dépariements :
Livres et Cartes | Manuscnts ; Dessins et Lithographies ;
Antiquités Grecques et Romaines. Antiquités Onentales (y
compris Egyptiennes), Antiquités Médiévales et Britanniques ;
Ethnographic ; Monnaies ef Médailles ; et Botanique, Géolo-
gie, Minéralogic, Zoologic (ces quatre derpiéres éiant instal-
lées au Muséum d'"Histoire Naturelle dans Kensingron).

La Salle de Lecture é1ait constituée d'un Hall couvert d'un
déme de verre et dacier, siteé dans la cour centrale du
Musée, Elle £ait ouverte tous les jours, de 9 ha 19hou 20 h
suivant la saison et elle acceptait confortablement 360 per-
sonnes, Pour abtenir un ouvrage, il suffisail de le demander &
un préposé qui I'apportait ensuite 4 la table du lecteur, Pour
utiliser la Salle de Lecture, il fallait s'adresser au Bibliothé-
caire Principal — qui notail les nom, profession et adresse du
demandeur — muni d'une recommandation d'un Londonien
connu, ayant pignon sur tve, 1l fallait compter deux jours
aprés cetie reguéte svant que soit délivrée une carte d’entrée,
strictement réservée @ "'usape du demandeur, et valable pour
six mois, Une admission exceptionnelle — une journée —
était parfois possible, en s'adressant directernent au Biblio-
thécaire Principal. La Salle de Lecture disposait d'un exem-
plaire du Nécronomicon, dans la traduction latine de Wormius,
mais une autorisation spéciale était nécessaire pour "utiliser.

La carte d'accés & la Salle de Lecture autorisait anss
I"usage de la Salle des Journaux, & cdté du Salon des Manus-
crits. Parmi les manuscnts orentaux, dans le cabinet des
Emdiants, il ¥ avait un excmplaire Arabe — jusqu'd présent
non waduit — de AlAdf. Les Gardiens devront faire en sorte
qu'll soit trés difficile & remarquer, autant qu'a traduire.

BUCKINGHAM PALACE : La résidence Londonienne prin-
cipale de la Reine Victoria.
CATHEDRALE ST PAUL : La plus grande cathédrale de la
City, généralement considérée comme le plus magnifique
batiment de toule la ville.
COUR DE JUSTICE FOUR LES AFFAIRES CRIMINEL-
LES (« OLD BAILEY «) : C'est 13 que se tenaient les procés
cnminels, La prison de Newgate, juste au Nord du tribunal,
éTm de maison de détention pendant les sessions de la
Lr
DOCES VICTORIA et ALBERT : 1 s'agissait des plus
grands complexes de docks du Port de Londres.
DOCKS WEST INDIA : Au Nord-Est on trouve les docks,
plus petit, de East India,
DOUANES : On v levait les taxes pour le Port de Londres, 1l
disposait d’entrepdits destinés aux marchandises confisquées,
GAR?. DE CANNON STREET : Terminus Londonien (avec
Charing Cross} des lignes de chemin de fer du Sud-Est,
GARE DE CHARING CROSS: Terminus Londonien (avec
la Gare de Cannon Strect) des lignes de chemin de fer du
Sud-Est. Le Grand Hétel sc trouve juste 3 coté de la gare.




GARE EUSTON : Termunus Londonien des lignes de Che-
min de fer de Londres ¢t du Nord-Onast,

GARE DE KING'S GROSS : Terminus des lignes de chemin
de fer du Nord.

GARE DE LIVERPOOL : Terminus Londomen des lignes
de I'Est. Tour & coté, & 'Ouest, il v a la Garc de Bond Street.
GARE DU LONDON BRIDGE : Principal terminus des
lignes de chemin de fer de Londres, de Brighton, et de la
Coite Sud. Elle était utilisée par les lignes du Sud-Est et de
Chatham,

GARE DE PADIDMNGTON : Terminus des lignes de I'Ouest.

GARE ST-PANCRAS : Terminus du Chemin de Fer du Mid-
land.

GARE VICTORIA : Terminus Londomen des 'Chemins de
fer du Sud-Est et de Chatham. Elle était aussi desservie par
les Cheming de Fer de Londres, de Brighton et de la Cote
Sud, ainsi que par quatre lignes de banhicue. L'Hbtel Gros-
venor était situé & la pare.

GARE WATERLOO : Terminus Londonien pour le Chemin
de fer du Sud-Ouest. Egalement point de départ et d'arrivée
pour la ligne de Woking.

GOUVERNEMENT, Immeuble du : Séparé du Ministére des
Finances par Dowmng Street (dont le n° 10 est la résidence
du Premier Minisire), L'immeuble abntait les senaces du
Forcign Office, du Ministére des Colonies, du Ministére de
"Inténeur, et du Ministére des Indes.

GRAY'S INN : L'une des Ecoles de Droit.
HOTEL ROYAL DES MONNAIES (ROYAL MINT) : Cles.

1a qu'étaient frappées toutes les monnaics du Royaume, ainsi
que les médailles et Ies sccaux gouvernemenlaux.
HOPITAL ST-BARTHOLOMEW : Le plus ancien hépital
de Londres, populairement connu sous e nom de « Bart’s »,
affilié & I"Université Londonienne, comme 'une de ses écoles
de Médecine. En plus de ses salles d'hopital, il contenait des
salles de classe, des bibliothéques, des laboratoires de recher-
ches et des musées. C'est également & gue l'on trouvait e
bureau du Médecin 1&giste en Chef du Coroner.
JARDINS BOTANIQUES ROYAUX : Les Jardins, installés
au centre de Regent's park, accueillaient des spécimens de
flore, natifs de toutes les parties du Monde.
JARDINS ZOOLOGIQUES : Maintenu par la Zoological
Socicty, ot populairement appelé « Le Zoo «», cette attraction
de Regent's Park constituait I'une des principales collections
zoologiques d'Europe.
LYCEUM THEATRE : Installé dans Ic Strand, face 4 Som-
merset House, o'étail I'un des principaux théfitres de Londres,
On y présentait des piéces de Shakespeare, des drames et des
comédies.
LINCOLN'S INN: L'unc des Ecoles de Droit. Juste &
"Ouest, on trouve le King's College Hospital (= ["Université »
des Chirurgiens) et, juste au Nord-Ouest, la Loge des Francs-
Magons,
LLOYD'S : Cette Assocation d'armateurs, de marchands,
dassurcurs ct dt courtiers maritimes avail son quartier géné-
ral & la Bourse de Commerce (Roval Exchange). Elle publiait,
tous les ans le Lloyd's Registry of British and Foreipn Ship-
ping, qui conicnait la liste des noms des bateaux, et les clas-
sait suivant leurs méthodes de constriction, dge et éat de répam-
bnan,

. LONDON HOSPITAL (Hopital de Londres) : Il desservait
\ TEast End ; Whitechapel, ctc,

"MARCHE DE COVENT GARDEN : Le principal marché

Londonien pour les frts, les légumes ct les fleurs. [1 avait
licu les Mardi, Jeudi et Samedi. Juste su Nord, on trouvait le
Covent Garden Theatre et le Royal Italia Opera qui propo-
saient des opéras, des concerts et des bals.
MUSEE DE CIRE DE MADAME TUSSAUD : Le plus
célebre des Musée de Cire de Londres était situé dans Mary-
lebone Road, juste & I'Est de la Station de Métro de Baker
 Street. Le prix d'entrée étail de | shilling — plus 6 pence
pour 'acceés & la Chambre des Hormreurs.

MUSEUM D'HISTOIRE NATURELLE : Division du Bri-
tish Museum, il se dressait au Sud de Hyde Park et de 'Al-
bert Hall, Tl présentait les fossiles amassés par les paléontolo-
gues, représentants d'une science alors toute jeune. D'antres
expositions concernaient la Botanique, la Géologie, la Zoo-
logie, ete.

NEW SCOTLAND YARD : Depuis 1891, c'était le sidge de
la London's Metrapolitan Police Force (Force Métropolitaine
de Police de Londres), Criminal Investigations Department
{Division des Enquéles Criminelles — CID), et de la Branche
Spéciale. Auparavant, elles étaicnt installées dans des locauy
situés un peu plus au Nord, & cité de I"Amiraué. Le Musée
des Religues Criminslles de Scotland Yard (populairement
connu sous le nom de « Black Musewm ») était également
installé 1, La porte d'i cote est celle du Commissariat de
Cannon Row. Clest 14 que les suspects étaient enregistrés et
incarcérés, plutdt qu'au Yard lui-méme,

PARLEMENT (Houses of Parliament aussi appelé New Palace
of Westminster) : 11 abritait la Chambre des Communes, la
Chambre des Lords, onze cours carrées et plus de | 100
appartements pour les |égislateurs, assistants et employés. Ses
Lrois tours sont, du Sud an Nord : La Tour Victoria, la Tour
Médiane, et la Tour de 'Horloge {qui abrits Big Ben),
PENITENCIER DE MILLBANK : Une grande prison était
installée [a, jusqu'cn 1893, année ob elle fut démolie et rem-
placée par un immeuble industriel et un musée.

PONT DE LA TOUR (TOWER BRIDGE) : Acheve en 1894,
il a remplacé le tunnel souterrain qui passait sous la Tamise &
cet endroit.

PONT DE LONDRES (LONDON BRIDGE) : C'est le plus
vieux, et le plus important des ponts qui enjambent la
Tamise. C'est la imite extréme, vers |"Ouest, pour 'accés des
bateaux de haule mer.

PRIMROSE HILL : Au cours de La Guerre des Mondes, dc
H.G. Wells, ce site, juste au Nord de Regent's Park, accueil-
lait la base principale des envahisscurs Martiens,

ROYAL ALBERT HALL OF ARTS AND SCIENCES : Plus
genéralement connu sous le nom de Albert Hall, il se situc au
Sud des Jardins de Kensington. Il fut, & 'origine, construit &
la mémoire d'Albert, Prince consort de la Reine Victoria. [l
éait utilisf pour des assemblées artistiques et scientifiques,
des conventions politiques, el des concerts de grande échelle:
SERVICE DES ARCHIVES : 1l contenait différentes archi-
ves lépales, civiles et criminelles, ainsi que des documents
nationaux, ¥ compris le cadastre. Non ouvert au public. A
1"Ouest, de l"autre cOté de la rue, se trouvaient les Cours
Royales de Justice.

SERPENTINE, LA : Grand lac artificiel, au corur de Hyde
Park.

SIMPSON'S, TAVERNE & DIVAN : Connu sous divers
noms : Simpson's Dining Room, Simpson's-in-the-Strand,
Simpson's Cigar Divan, ou plus simplement Simpson's, ce
célébre restaurant du Strand affichait un tarif de 9 pence.
Four | shilling on obtenait, en plus, un hon cigare et une
tasse de café,

SOMERSET HOUSE : Contenait la plupart des archives
publiques de I"'Empire. Dans ses bureaux on trouvait le Ser-
vice des Registres Gén€raux des Naissances, Mariages et
Déots, la Chambre d'enregistrement des testaments, €1 suc-
cessions, La Cour des Comptes, le Fisc, et la Chambre des
Arbitrages Publiques. Le King's College se trouvait également
sur son terrain,

TEMFLE, LE : Quartier Général des Templiers & 1"épogue
médiévale, le Temple &tait devenu le sigge de ['une des quatre
Ecoles de Droit {avec Gray's Inn et Lincoln's Inn). Le Tem-
ple abnitait, en fait, deux écoles : « L'Inner Temple » ct le
« Middle Tempie », Les étudiants en Droit appartenant & ccs
écoles (« dnns ») avait le prvildge exclusif de se voir attribuce
Ie titre de barrister (avocat au bareau). Toutes les Inns com-
portaient des réfectoires, des bibliothéques, des bureaux =
des appartements pour les avocats et les étudiants en Droit.
THEATRE SAVOY : La ol la plupart des opérettes de Gil-
bert & Sullivan furent produites. Ce fut le premier batimen:

—




publique de Londres a bénéficier d'un éclairage entidrement
electrique.

« THE TIMES » ; Les bureaux du principal quotidicn de
Londres.

TOUR DE LONDRES : A l'onginc c'était une forteresse
mediévale, Son donjon central (appelé « White Tower ») fut
construit par Guillaume le Conquérant. Elle est célébre en
tant que prison oft Sir Walter Raleigh, ainsi que la Princesse
(plus tard, Reine) Elisabeth furent enfermés. Dans les années
90 elle abritait I"Arsenal du Gourvernement. Ses 13 acres de
terrain affectent approximativement la forme d'un pents-
gone. Le donjon central est entouré par une double enceinte
de protection, renforcée par plusicurs tours : Bloody Tower,
Bell Tower, Middle Tower, Byward Tower, el Record (ou
Wakefield) Tower. La Regalia (Les Joyaux de la Couronne),
était gardée dans la Wakeficld Tower, la plus intérieure des
tours centrales, a cette fpoque. Les Hallebardier-Gardiens,
populairement connus sous le nom de « Beefeaters «, draient
de vieux soldats aux états de service méritoires, vetus en Hal-
lebardiers de la Garde Royale.

Llentrée était gratuite, de 10 hoa 16 h, tous les jours sauf le

dimanche ol la Tour était fermée (sauf ordre spécial du
Caonstable de la Tour). L'acces aux Joyaux de la Couronne,
ct 4 la palerie des armoiries colitait 6 pence, chaque, & tout
moment. L'entrée principale de la Tour s'effectusit par le
« Lions' Gate », a I'angle Sud-Ouest. Il y avait trois autres
entrées, v compris le vieux « Traitors’ Gate », accessible seu-
lement depuis la Tamise.
TRESOR (Ministére des Finances) : L'immeuble du Trésor
abntait les burcaux du Service gouvernememntal du Fisc, et
aussi la résidence du Premier Ministre qui, généralement,
doublait ses fonctions de celle de Premier Lord du Trésor.

UNIVERSITY COLLEGE DE LONDRES : Qui comprenait
I"University College Hospital.

Communications

Bien gue guelques uns des instruments importants de nos
médias modermnes (tels que la 1élévision) ne fussent pas encore
inventés, "ossature des communications modernes (particu-
ligrement en ce qui concerne la vitesse des communications)
était déja en place et fonctionnait avant méme que le x1x°
siécle soit éleind,

Voyages

Les transports afriens se résumaient encore aux ballons
d'observation & air chand, ou gonflés & I'hvdrogéne. Les
aptomobiles n'étaient pas encore des machines de transport &
long rayon mais les chemins de fer, comme la marnine, étaicnt
déja trés semblable & ce que 'on connaitrait dans les années
20,

Dic gigantesques vaisseaux de lignes emportaient les passa-
gers & travers les océans, et les chemins de fer sillonnaient
toutes Jes nations industrielles. En movenne, un voyage par
mer d' Amérique en Angleterre prenait de 6 & 10 jours, a une
vitesse moyenne de 22 notuds, Le record de la traversée ctait
de 5 jours et 7 heures et demice. Tl en cofitait, en moyenne, de
12 & 35 livres pour traverser I'Atlantique, et de 22 a 65 livres
pour un aller-retour. La différence dépendait du luxe dont le
passager souhaitait disposer, En se contentant des aménage-
ments de troisiéme classe, on pouvait s'en tirer & 5-7 £ pour
un aller simple. Les pourbaires, au steward, s'établissaient
aux environs de 10 shullings ; mais pour les porteurs, lors des
cmbarquements on pouvait lmiter cela & 3-6 pennies. Nor-
malement les voyages US A-Angleterre se faisaient entre
New York ct Liverpool. A Liverpool on empruntait le rail
pour un voyage qui durait de 4 heures et demi & 8 heures
{swvant la ligne empruntée) et gu cofitait de 1676 (16 shil-
lings et & pence) a 29 shillings. La traversée de la Manche
(Douvres-Calais) durait de 1h 174 4 | h 3/4, pour une
somme variant de 8 & 10 shillings. Le train emmenait les
voyageurs de Londres jusquaux docks des Ferriesen 2 h-

3 h 179 {coflit : de 675 & 19 shillings). Les passeports pou-
vaient étre oblenus pour 2 shiflings €1 6 pence.

Aux alentours de 1900, I'Empire Bratannigue pouvait s'enor-
gueillit de posséder une fotte de batcaux & vapeur éguiva-
lente & 7 206 610 tonnes ; tout en consérvant encore quelgques
2 096 498 tonnes de bateaux & voiles. Bt cela sans compter
les bitiments de la Royal Navy. Les registres des Llovd’s, 2
Londres, tenaicnt 4 jour la liste de tous les bateaux, Britanni-
ques, ou &trangers, ef la publiaicnt annuellement dans leur
Fioyd's Register of British and Foreign Shipping.

En plus de "Atlantique et de la Manche, I' Angleterre dis-
posail aussl de la Tamise, voie naviguable importante, sur-
tout pour Londres dont le port €tait, griice au fleuve, le plus
important de toutes les iles Britanniques. La plupart des
batiments importants &ait confinés dans la partic Est du
Fleuve ; les plus grands cargos n'étant pas antorisés & remon-
ter le courant au-dela du « Pool = gui s terminait au London
Bridge (Le Tower Bridge, une fois terming, pouvait se relever
pour permettre aux bateaux de rejoindre le Pool). Tout le
complexe des docks de Londres, le long de I'East End-
Wapping, Rotherhite, I'lle aux Chiens — était rempli de ran-
gées et de rangées d'entrepdis pour les marchandises en pro-
venance, et & destination, de tous les coins de 'Empire, Les
Agents des Douanes élaient chargés de contrdler les mar-
chandises, de traquer la contrebande, et de vérifier 'acquit-
ement de toutes les taxes.

Bien que les vaisseaux de hawte mer, & fort tonnage, fus-
sent hannis d'une bonne partie de Ja Tamise, le flcuve restait
tout de méme trés fréquenté par des batiments plus petits. En
plus du complexe des grands docks, il existait quelques 43
quais ou embarcadéres disséminés tout au long de la Tamise,
ot les clippers, chaloupes, livardes et batcaux légers pou-
vaient accoster. Des steamers convoyaient les voyapeurs en
descendant la Tamise, depuis Londres jusqu'en n'importe
quel point situé sur les rives. Le prix de tels voyages vanait,
entre deux stations, de un dema penny 2 6 pence — cela
dépendait de la distance. Pour 6-35 £ on pouvait lover un
steamer pendant une journée, pour une fEte, ou un événe-
ment social. C'était une distraction trés prisée par la Classe
Supérieure.

Le moyen de transport le plus courant restait encore le
cheval, soit gu'on le monte directement, soit quion ['aelle 4
une voiture ou & un autre véhicule, A Londres, le cab était
roi, Le célébre hansom, & deux roues, et le quatre-roues, plus
large (« Clarence » ou « growler »), étaient omniprésents,
Vers le milieu des années 90, plus de 11 000 cab sillonnaient
Londres.

Le Hansom cab offmait depx places pour les passagers,
mais il étant possible de &'y serrer & trois. Le cocher était
installé sur un siége suréleveé, & arnére de la voiture ol son
propre poids hui permettait d*assurer I'équilibre des passagers
entre lui-méme et les chevaux. Les bagages étaient transpor-
tés & l'intérieur, 4 méme le plancher et unc trappe, dans le
toit, permettait AuX passapers de s'adresser au conducteur, La
voiture ctait fermée par deux demi-pories de chaque cOté, et
de petites fenétres s'ouvraient vers 'éxtérieur. La vision des
passagers €tail possible, aussi, par 'avant ouvert mais le che-
val obstruait la vue. Les quatre-roues &aient suffisamment
vustcs pour que qualre passagers puissenl s'installer confor-
tablement & Pintérieur. Un cinquidgme pouvail aussi s'asseoir
prés du conducteur, & 'avant. Il était possible, quoique
inconfortable, d'entasser plus de passagers & l'intérieur, mais
les conducteurs décourageaicnt ces pratigues. L'essicu arriére
pouvait aussi étre vtilisé comme marchepied par quelgu'un
qui n'aurait pas voulu se faire voir du cocher. Les guatre-
rouss offraient plus dintimité aux passagers, que I'on n'en
pouvait trouver dans les Hansoms. Ils étaient entiérement
fermés, avec la possibilité de tirer des rideaux devant les fené-
tres, De plus, le cheval était hors de voe des passagers.

Le prix d’unc course en cab ne représentait généralement
pas plus d'un shilling pour une personne, et pour une course
de 2 miles {un peu plus de 3 km) ou moins. Chague mile
supplémentaire augmentait le prix de 6 pence, comme chague
passager supplémentaire. Chagque bhagage encombrant —
transporté & l'extérieur de la voiture — codtait 2 pence de
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plus. Les cochers Victoriens étajent heureux d'attendre leurs
passagers apres les avoir déposés quelque part. Tl en codtait 6
pence par quart d'heure pour les quatre-roucs, et 8§ pence
pour les Hansoms,

La voiture privée fa plus courante était la « Ficteria », du
nom de la Reine, Générulemem découverte, elle disposait
d'une capote pour le mauvais temps. Elle pouvait accueillic
de deux & quatre passagers. De tels attelages pouvaient &tre
loués au tanf'de 1 £ par jour, environ,

L¢ parc des véhicules hippomobiles comprenait deux autres
moyens de transports importants @ Pomnibus, et le tram,
éguivalents Victoriens des bus ef des trolleys. L'ommibuys,
genéralement un veéhicule & deux étapes, était souvent trés
fréquents mais il £1ait fiable et d'un colt bien moindre que lc
cab. Les omnibus suivaient des lighes régulitres et leurs pas-
sages s'efflectuaient tonntes les 4 & 15 mn (suivamt les lignes),
au tanf de | & 6 pence (suivant la distance). Tls fonctionnaient
tous les jours de 8 h 4 minuit, Les trams étaient tirés par des
chevaux le long de rails posés, sans saillie, sur Ic profi] de la
route (les tramways). Vers 1898, 11 y avair plus dc 147 miles
de tramways & Londres, rayvonnants dans toutes les directions
— sauf I'Ouest — depuis la limite des quartiers du centre.
Quelques 4 000 rrams étaient en circulation. Les voyages en
irams étalent moins chers ; ils cobtaient de 1/4 de penny & 4
pence suivant la distance parcourue.

La bicyclette commengait 3 rivaliser avec le cheval, su
mains pour les courtes distances. La production des bicy-
clettes modernes commenga & prendre son cssor en [E93,
aprés invention des pneumatigques (en 1888}, On en voyait
plus souvent dans les banlieves et dans la campagne qu'an
ceeur de Londres. L'automobile, pour sa part, n'a pas cohnu
de véritables débuts, en Angleterre, avant 1896, date &
Taquelle il ful organisé une exposition internationale de véhi-
cule sans chevaux, au Crystel Polace dans Sydenham, au sud
de Londres, Si, par extraordinaire, les investigateurs venaient
4 re.wcontrer des automobiles, ce ne serait alors que des jouets
pour les riches ou les personnages en vue, tels le Prince de
Gralles qui s'égait pris de passion pour ces nouvelles machines.
Il fandra attendre la premidre décade du X3¢ siecle pour que
I'sutomobile commence & empiéter sur le domaine du cheval,

Londres disposait d'un merveilleux réseau de chemin de
fer souterrain, pénéralement appelé underground (métro), v
compris dans les longues sections ot il parcoutait, & ciel
ouvert, de profondes tranchées, Les rames se présentaient
toutes les 3-10 minutes, ct le tarif unigue de 2 pence permet-
tait de parcounr n'importc guelle distance, méme Uintégralité
du parcours. C'était le moyen de transport favon des Lon-
doniens aux moyens limités. Les premiéres rames élaient
tirées: par des enging conventionnels, ce qui présentait le grave
inconvénient de remplir 'atmosphére des souterrains de fomées
el de pouossiéres particulifrement malsaines. Aux environs de
1890, les premicrs métros électriques ont commencs 4 circu-
ler, desservant la City, et le Sud de Londres, mais ¢¢ n'est pas
avant la fin du sidcle que les métros électriques ont compli-
tement remplacé les trains 4 vapeur, dans les souterrains,

Trois circuits se partapeaient la majeure partic du réscau
souterrain @ La Ceinture Intéricure venait entourer le centre
de Londres en passant par Aldgate, 4 I'Est ; King's Cross, an
Nord ; Paddington, 4 I'Ouest ; Victoria Slaticm, au Sud :
puis suivait la nve Nord de la Tamise, La Ceinture Moyenne
étendait le parcours a ["Ouest, vers Kensington, et la Ceinture
Extérieure desservait I'Ouest de Kensington et le Nord pour
rojoindre ensuite la ligne du Nord-Est & la station de Broad
Street. La Circulaire Inténeurc était formée par deux lignes ;
le Metropolitan Railway, et le Metropolitan District Raul-
way ; plusieurs lignes 8'y conneclaient pour tracer la Céinture
Extérieure. L'ensemble du. parcours pouvait ére couvert en
une demi-heure.

Un bon nombre de gares et de lignes de chemin de fer
desservanent Londres, toutes étajent facilement accessibles par
le métro, ou par cab, ou par omnibus. Les trajets et les
horaires éaient publiés mensucllement dans le Bradvhaw's
Raifway Guide ¢t dans d'autres guides moins précis,

Médias

Le télégraphe constituait le moven de communication le plus
rapide, et le plus fiable. La Grande-Bretagne pouvait §'enor-
gucillir de posséder plus de 160 000 km de dpl:ﬁ’c télégraphi-
gue dés 1876 et, de 13 & la fin du siécle, elle allait accroitre
considérablement son réscau. Les cdblies transatlantligues
furent installéz dés les années 70. Dans les années 90, il fallait
moins de trois heures pour qu'une dépéche soit déposée,
transmise, el regue, méme en Australie. A Londres on pou-
vait trouver des burcanx du Télégraphe 3 presque tous les
coing de rues. Un Télégramme colitait 6 pence, pour un
minimum de 12 mots adressés & n'importe quel endroit dans
un rayon de 1 mile (1,6 km), unc surtaxe de & pence était due
pour une distance de 3 miles (env. 5 km) supplémentaire,
puis un penny par mile av-deld (chague mot au-deld du 12
coiitait un demi-penny supplémentaire), Le régime Interna-
tional étajt plus colteux : le prix de chaque mot d'un télé-
gramme Londres-New York érait fixé a 4 pence. Les burcaux
du Télégraphe de Londres étalent ouverts tous les jours de
Eha20h ctde8ha l0h le dimanche, Plusieurs buresux,
particuliérement dans les gares, étaient ouverts toute fa nuit.

En 1888, le pare télephonique du Royaume Uni comptait
20 400 appareils, la plupant situés dans Londres ob le pre-
mier central avait é¢ ouvert neuf ans plus 16t Las appels
téléphoniques coltaient 2 pence toutes les trois minutes, La
qualité de rransmission était asser pauvre, seules fes lignes les
plus claires étaient cxemptes de grésillements, « {rture » et
bruits divers. Jusqu'en 1892 (3 I'avénement du systéme de
numérotation -automatique « Apostaloff «) tous les appels
devaient passer par Popérateur, tout 4 fait humain, de ['un
des standards téléphoniques. 11 était possible de téléphoner
dans la plus grande partie de I'Angleterre et, via le cible,
dans les plus grandes villes continentales.

Le service postal, spécialement en ce qui concernait Lon-
dres, était absolument superbe, Londres était divisée en huit
districts postany : Nord-Ouest (NW), Nord (N), Est (E),
Ouest (W), Centre-Ouest (WC), Centre-Est (EC), Sud-Ouest
(SW) et Sud-Est (SE). Tous les districts, excepté le Centre-Est
{gui eomprend la City} bénéficiaient de onze distributions par
jour — le Centre-Estenavait 12 — de Th 204 19 h 45. [a
plupart des lettres étaent distribuées le jour méme de leur
dépét. L'affranchissement représentait un penny pour 1 once
(env. 30 g), Iz scconde onece nécessitail unc surtaxe de 1/2
penny et un demi penny supplémentaire pour chague tranche
de 2 onces en plus {ainst une letire de 100 g nécessitait un
affranchissement de 2 pence), Le tanf pour I'outre-mer était
de 2 1/2 pence pour 172 once.

L'utilisation du messaper &tait une pratigue assez courantc
dans Londres. Les « Commuissionnaires =, un groupe de sol-
dats en retraite, bénéficiaient de la confiance pénérale, Iis
délivraient les messages pour 3 pence par mile, ou 6 pence
par heure. Au prix de cing shillings on pouvait s’assurer les
services d'un commissionnaire pour toute la journée,

Pour la majorité des Londonicns, le journal était e moyen
le plus rapide de se renscigner sur ce gui se passait dans Lon-
dres et dans le Monde, Dans les années 90, Londres accueil-
lait quelques 500 journaux. dont les rédactions se situaient
géncralement dans, ou prés de, Fleet Street — cetic ruc gui
allait du Strand jusqui la City, Parmi les grands bureaux de
Fleet Street 1 ¥ avait ceux de Daily News, Daily Telegraph,
Morning Advertiser, Standard, Daily Chronicle, Punch, Citizen,
Ercho, et d'aulres, en méme temps que nombre d’hebdoma-
daircs, et de périodiques. Le Times, tout comme la 57 James
{Fazefte — parmi les plus prestigieux joumaux de Londres
— avaient aussi leurs rédactions dans Fleet Street, En ¢¢ qui
concerne les tendances rédactionnelles; on peut noter que cer-
tains journaux, comme ’Echo, étaient plutdt libéraux, alors
que d'awtres tels que le Times, ou le Evening News, affichajent
des opinions plus conservatrices, Il v avan aussi des journaux
& sensations comme le Musirated Police News dont la couver-
ture s'ornait de f:a:mn:pnnns d'artistes des crimes les plus
cffrayants. C'est ainsi que le ZP.N. montra un dessin repre-
sentant le corps mutilé de Mary Kelly — la demiére vietime
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de Jack I'Eventreur — au matin qui suivit le crime. La plu-
part des journaux colitaient un penny, certains 1/2 penny ; le
Tirmes, tui, codtait 3 pence.

Il ¥ avait aussi d'autres formes de communication. Des
magazines tels que The Sirand, Beeton's. Pearson’s, ainsi que
les innombrables romans populaires — connus sous les noms
de « shilling shockers » el « penny dregdfids » (éguivalent de
nos « romans & deux sous ») suivant lours valeurs — étaient
trés répandus. Les procédés d'impressions photographiques
en demi-teintes commengaient 4 remplacer les dessing dans
les illustrations de journaux.

Le cinéma n'était pas encore commercialement praticable.
Marconi donna la premiére démonstration importante de
Télégraphic-Sans-Fll en [£94 ; il avait apporté ses idées en
Angleterre pour y obtenir 'appui qui lui était nécessaire. En
1897, des maneuvres de la Royal Navy comprenaient des
bateaux quipés du Systéme sans fil de Marconi,

Le Crime

Dactivité criminelle de la Londres Vicloricnne était trés
complexc et sérieusement diversifife. La Violence était prin-
cipalement cantonnée dans 'East End — les labyrinthes de la
basse ville : Whitechapel, Spitalficlds, Limehouse — mais les
residences imposantes, et les clubs 4 la mode des quartiers
huppés de la West End était trop souvent la prm'e des cam-
brioleurs, des escrocs et auires magouilleurs. Il n'cst pas sur-
prendnt de constater que les effectifs de la Metropolitan
Police Force ont augmenté jusqu'a atteindre plus de 15 000
hommes, dans les années 90,

& L]

Les Criminels

Menacés, d'un cté, par les forces de la police et de 'ordre
qui accroissaient leur pression et, de Pautre par la pauyregé et
méme, quasiment, par la famine s'ils échouaient dans leurs
activités illégales, il ne faul pas s'étonner que la pégre victo-
ricnne ait développe une sorte de communauté du crime.
Alors que beaucoup de crimingls opéraicnt sculs, ou avec un
ol deux complices, il n'était pas rare de trouver des gangs,
des bandes de ciminels dans les roes de la Londres de Sher-
lock Holmes. Cela dit, [l ne semble pas qu'il se soit trouvé un
guide unique lel que "imagina Conan Doyle en baptisant le
Pr James Moriarty de « Napoléon du Crime ».

L'exitence d'une wéritable Classe Criminelle est démontrée
par I'existence d'un argot (Slang) spécifiquement utilisé par
les cnminels (*) ; et plus particuli#frement par ceux donit le
« ferritoire » était situé dans les environs de I'East End.
Formé & partir de plusieurs sources — le slang des Cokneys,
I'argot des bohémiens, le romanichel, et d'autres — ce jargon
servait & dérouter la police, mais aussi 3 identifier chacun,
spécialement lorsqu®un criminel opérait hors de son térritoire
normal. Ainsi un voleur & main armée élait baptisé ramps-
man, celul gui écoulnit de la fansse monnaie éait un smas-
her | le voleur & la tire se nommait hunter ; le tricheur macer ;

rccelaur se faisait appeler duffer ; lc pafmer volait & I'éta-
lagc, et le nom méme de Blower (« ]'im!jr.: w) &tait hal, Pour
infliger de solides corrections & ceux qui (ransgressaient les
« loig » du milieu, et en particulier les blowers, on langait lcs
Nabblers, ou les Punishers. Parmi ces derniers, les plus vio-
lents étnient appelés bludgers en raison de leur propension &
utiliser des matragues, ou des massues sur leurs victimes, La
Police était connue de la classe criminelle sous une varété
d'appellations : esclops (ou slops), crushers, rozzers, pigs ou
peelers, pour n'en citer que guelques uncs. Les Investigateurs
n'appartcnant pas-a la classe criminelle pourraicnt avoir &
réussir des Jets d'Idées, ou de Connaissance, pour compren-
dre certaines informations obtenucs dans les rues de East
End.

L'existence des Jash-houses constitue un avtre phénoméne
caractéristique de la pégre victorienne. Ces établissements
servaient autant de « quartiers généraux » aux gangs de ori-
minels que d'entrepdts pour les marchandises volées. De plus
¢lles abritaient souvent dc véritables « écoles » dans lesquelles
les nouvelles générations de malfaitenrs — souvent de trés

jeunes gens — apprenaient les trucs du métier. Les fash-
houses ttaient souvent protégdes par des lurkers, guetteurs
-::{cgumcs ¢n mendiants ou cn innocents gosses des rues qui
avaient pour tiche de prévenir la bande réfugiée dans une
maizon lorsque la Police s'en approchait trop. Quoigu’elles
ne fussent pas gussi remarquables dans les années 9, que
dans les tous premiers temps de "Ere Victorienne, la présence
des Flash-houses est asser exemplaire de Pesprit quasi-familial
qui régnait au sein de la pégre de Pépoque.

Parmi les types de criminels les plus commutis au sein de
la pégre Londonienne, les cambrioleurs ct les pickpockets
étaient les plus courants. On les nommait mutchers, drunken-
roflers, dippers, mobsmen (8'lls appartenaient & une bande —
en anglais : mob —) ou toclers, ils éraient de véritables
experts dans leur art. Il o'y avait pas de profil typique du
pickpocket, cela pouvait aller du gamin des rues, au « retrai-
1 = grisonnant, Souvent ils se déguisaicnt en mendiants, ne
prenant 4 leurs victimes que juste un petit peu plus que ce
que leurs Ames généreuses auraient éié prétes A offrir. Un
Londonien naif, obligé de ratiraper au vol un ivrogne trébu-
chant contre lui dans la rue, se serait peut-&ire apergu un peu
plus tard qu'il avait été soulagé de sa montre, de son porie-
fenille, ou autre objet de valeur pendant qu'il remplissait son
devoir de chrétien en aidant ce pauvre malheurenx. Méme les
Investigateurs les plus experimentés pourraient vite s’aperce-
voir gl leur faut rester constamment en alerte, au mulicu
des pickpockets (ou des coupe-bourse pour les Investipa-
trices) omniprésents dans les rues de la capitale de I'Empire.

Le cambrioleur, grice 4 Raffles. The Amateur Cralsman de
E.W. Hornung, représente 1a classe criminelle de la Londres
victorienne dans I'esprit populaire. Armé des outils de son
« art » :une pince-monseigneur, unc lame pour découper des
trous dans le bois, une douzaine de rossignols, un levier pour
enlever les barres d'acier, un coupe-verre, une lanteme sourde,
une matraque, ct parfois une corde (utilisée comme échelle de
corde}, un cambnoleur compétent pouvait s'introduire dans
pratiguement n'importe quel bitiment, ou habitation, pour
peu quil soit un peu moins fortifié et gardé que la Salle des
Jovaux de Ia Tour de Londres. En régle génctrale, le cambrio-
leur travaillait scul, mais il pouvait employer un guetteur —
appelé crow (et conary 'l s'agssait d'une femme), 1 portait
ses outils enveloppés de bandes de tissus de fagon & pouveir
s'en débarrasser rapidement s'il était sur le polnt d'Etre pris
par la police. Beaucoup de cambrioleurs portaient un modéle
spécial de matrague consistant en une peétite boule de plomb,
ou d'acier, attachée a un boyau lié au poignet. Ce systéme
avait 'avantage de conserver I'arme & portée immédiate tout
en laissant la main libre d'escalader les murs, de crocheter,
activités que ce métier dangereux, mais lucratif, nécessitait
souvent.

En certaines occasions, le cambrioleur chargeait son
guetteur-complice d'amener ses outils sur les lieux du forfait,
et de les en remmener, en méme temps gue le butin, Cela
dans le but d'viter une arrestation au cas ol il pourrait étre
apprehendé par les policiers. Li encore la régle d'assistance,

¢l d’honneur, en vigueur au sein de la pégre victorienne, revé-
tait une importance toute particuligre.

Les cambrioleurs spécialisés dans le pergage des coffres-
forts étaicnt appelés screwmen. Généralement, ils utilisaient
un instrument spécial conu sous le nom de Jack-in-the-box,
qui était destingé A forcer toutes les portes de coffres sauf,
peut-étre, les plus résistantes. Vers la fin du siécle, la majorité
de ces professionnels étajent sulfisamment au courant du
manicment des explosifs pour poursuivre leurs activités,

Le plus courant des « crimes sans victimes » de la Londres
Victorienne £iait la prostitution, Au milieu du XX siécle on
estimait qu'il y avait quelques 6 000 maisons de passes et
BO 000 prostituées & Londres. Malgré quelques réformes
sociales gui intervinrent en 1890, la sitwation dans I'East End
ne s'était que trés pou améliorée, I suffisait d'un verre de gin
et de quclgues pehce pour acheter Ia nuit d’unc prostituée
dans les zones les plus pauvres, spécialement &i crla s'accom-
pagnait d'un lit pour la nuit entiére. Méme dans les quartiers
les plus pauvres de Whitechapel, les filles qui opéraient dans
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une maison de tolérance, sous la houlette dune tenanciére
plus.gu moins bienveillante, étaient beaucoup micux lofics
que les filles des rues, souvent misérables que l'on appélait
buars, troopers, ladybirds vu dollymeps — si elles n'étaient
qu'amateur, ouw n'opéraient qu'd temps. partiel. Celles gui
exccllaicnt dans leur art, et donc se trouvaient plus capables
de raccoler le « gratin » (the 1off3), ou les clients de classes
supérieures, étaient baptisees foffers. 1l n'étail pas rare de voir
quelgque dandys de haute classe hanter les rues de Whitecha-
pel, le soir, 4 la recherche d'un repdez-vous clandestin avec
une de cos belles de nuit.

Mais, alors méme que le sort des prostitudes; en général,
frait 4 peine enviable, celles de leurs seeurs qui avaient la
chanee d'attirer la protection permanente d'un aristocrite, ou
d'un riche personnage, semblaient vivre Mistoire de Cendril-
lon. Ces « prostituées de Haul Vol », qu'un euphémisme vic-
torien désignalt sous lo nom de o« aventurniéres =, fasaicnt
figure d'héroines, aulant pour les rejetons d'une société trés
« collet-monté » dans tous les autres cas, que pour les femmes
de la Classe Moyenne qui eussent aimé bénéficier d'une tefle
chance. On pouvait rencontrer ces femmes, audacieuses,
intelligentes et talentucuses, dans les endroits les plus en
voglie de la ville, habillées par les plus récentes créations du
Continent, se rendant a "opéra au bras de leur riche protec-
teur ou chevauchant un pursang, gage de l'aristocratique
affection de leur amant. Iréne Adler héroine de « Un Scan-
dile en Bohéme » en est une parfaite représentante.

Auss &loipnes que les Aventunéres de la West End ait pu
étre des troopers et des toffers de 'East End, toutes deux
€taienl symplomatiques d'une certaine « maladie sociale »
qui dorma nassance d la classe criminelle,

D'autres criminels élaient dlonnament spécalisés : Les
snoezers dérobaient les bagages et les possessions des clients
des hitels pendant leur sommeil, Les skinners, des femmes
‘qui cntrainaicnt des enfants dans les ruelles, et les déshabil-
laicnt afin de vendre leurs vétements, laissant leurs jeunes vic-
times nues et transies de froid.

Crime moderne, la possession, I'usage et la vente de dro-
£ue, ne constituaient méme pas un délit, 4 cette époque. La
cocaine pouvait €tre achetée, ouvertement, & la pharmacie du
coin, et des fumenes d'opium cuvraient leurs porte dans la
East End. Sherlock Holmes lui-méme grand champion de la
Loi, utilisait occasionnellement une solution de cocaine &
7 % pour tromper son ennui entre deux affaires.

Les Investigateurs opérant dans Londres, spécialement
dans I'East End, devront en tous temps sc garder d'un rusé
tooler, d'un mugsman déscspéré, ou d'un vicicux nobbler. 5ils
ont recours aux services d'une fadybird au cours d'une
enguéte, ils devront se méfier d'un évenmel complice arten-
dant dans une allée sombre. Méme un résident de longue
date, s'il n'appartient pas & la pégre, peut sg trouver victime
de la famille criminelle, 5'il ne prend pas de précautions, ou
51l est trop préoceupé par un trafic occulte pour préter atten-
tion aux détails les plus élémentaires de ce qui l'entoure, 11
pourrail alors avoir besoin des services des représeniants de
la loi victorienne, généralement ke plus proche bobby de Scot-
land Yard.

(*) N.D.T. : La plupan des termes du Slang victonien qui
figurent dans ce chapitre n'ont pas/plus d'équivalents, Nous
avons préfere les conserver tels quels pour éviter des mots
trop modemes ou des maductions littérales pou sansfaisantes.

La Loi

Hors des frontiéres de I"'Angleterre, il est courant de penser
que Scotland Yard représentait la loi dans I' Angleterre victo-
rienne. En fait, "autorité de Scotland Yard était limitée a
Londres, et 4 la campagne avoisinanie, encore que cela ne
comprenail pas 'intégrulité de Londres. La City disposait
dune police indépendante | La City Police. Toutelows la City
Police et la Metropolitan Police Foree (MPF) de Scotland
Yard coopéraient habituellement dans un souci dintérés
communs, ¢t il arrivait que Ia gendarmene rurale fasse appel
i des inspecteurs de la Criminal Investigation Division (CIDY)

du Yard en tant que consultants pour des cas particulidre-
mend difliciles ou étranges.

De plus les inspectenrs de Scotland Yard étaient autorisés
& louer leurs services en tant gu'Enguéteurs Privés sous
réserve qu'ils le fassent sur leur propre temps libre et que cela
n'interfire pas avec leurs services. Sans unc question précise,
il érait impossible de savoir si un homme du CID agissait
pour une affaire officielle, ou non officielle.

Fondée cn 1829 sous I'égide de Sir Robert Peel, la MPF de
Scotland Yard n'était pas une organisation mumcipale mais
elle était administrée par le Gouvernement, 4 Whitehall, sous
la responsabilité du Ministére de IInténieur, C'étair la seule
Force de Police d'Anpleterre qui ne soit pas soos le contrdle
direct de la municipalité dans laquelle elle opérait, mais sous
Ia responsabilité du Secrétariat du Ministére de I'Intéricur (et
donc, finalement, sous celle du Parlement) par 'intermédiaire
du Préfet de Police désigné: par le Secrétanat d"Etat & I'Inté-
rieur. Dans les anndes 90 le Préfer &t le respecté Sir
Edward Bradford, qui avait emplacé le controversé James
Munroe, au début de la décade. En plus des agents de la
MPF {toujours appelé « bobbies « ou = peelers » en souvenir
de leur fondateur), il ¥ avait ln Criminal Investigation Division
(Division des Enquétes Criminelles) organisée en 1878 sur les
bases du Detective. Department, rebapuisé. Ce département
avait €té crée en 1842, 1l existait ausi une Special Branch,
établic en 1886 pour lutter contre les nationalistes Irlandais,
particuliérerment les « Dynamirers » qui avaient frappé Scot-
land Yard lui méme en 1884, détruisant presgue les bureaux
du CIT,

Scotland Yard abritait aussi le Public Carriage Office (Ser-
vice des Transports Publiques) qui octrovait les permis pour
tous les cabs et les cochers de Londres ; ainsi que le Seotland
Yard Museum of Criminal Relics (Musfe des religues du
crime), populairement connu sous ke nom de Black Museum,
o étaient présoniés les pidces & convictions et les objets
concernant les crimes les plus célébres. 11 v avail encore e
service ccntrale des fichiers, un laboratoire, et les services
administratifs. La Thames Division, ou Police Fluviale patrouil-
lait sur la Tamise, & bord de vedeties rapides & vapeur.
Contrairement & la crovance publique, Scotland Yard n'était
pas un commissariat de Police, Les crimincls amengés au Yard
pour enregistrement et incarcération, ftaicnt détenus au
Commissariat de Police de Cannon Street, juste la porte d'3
cote,

Le territoire de la Police Métropolitaine comprenait 22 dis-
tricts administratifs y compris la Brigade Fluviale (Thames
Division), et il couvrait quelques 700 miles carré (plus de
1 100 km?). Ce territoire englobait tout Londres, & l'excep-
ton de la City, et le comté de Middlesex, plus des parties de
["Essex, de Hertford, du Kent et du Sussex. Scotland Yard sc
situait pratiquement au cenire, entre Whitechapel et les quais
du fleuve, juste au Nord du Parlement.

Ce n'est qu'en 1891 que la MPF s'est totalement instalige
dans ces locaux baptisés New Scotlgnd Yord Avant cela, elle
occupait un immeuble situé plus au Nord, en face de I"Ami-
raute. Il était appelé Great Scotland Yard depuis I'époque ol
les Rois d'Ecosse v demeuraient pendant leurs séjours 4 Lon-
dres. Clest cet immeuble qui fut la cible d'un attentat en
B84, Bien que les nouveaux locaux sc solent révélés beau-
coup plus adaptés au fonctionnement du Yard, le déména-
gement & €1 la cause de plusicurs mois, ct méme années,
d'une certaine confusion dans le fonctionnement général en
raison de diverses erreurs, en particuber dans le classement
des fichiers,

La MPF resta fidele & elle-méme, spécialement par Uinter-
médiaire des bobbics familiers faisant leur tonde, Le Bobby
etait facilement reconnaissable avec son uniforme bley, son
chapeau haut, la matrague pendant 4 sa ceinture, la lanterne
sourde (équipée d'une lentlle et d'un volet permettant de
masquer la fumiére sans éreindre la lanterne), et Ie sifflet de
Police qui avait remplacé la sonnette, et qui permettait d'alcr-
ter des renforis. Les Bobbies, ou Apents de Police (Pofice
Consiables : P.C., comme Pindiquait léur dénomination offi-
cielle) étmient généralement francs et honnftes, travaillant




pendant de longues heurcs sans attendre de remerciements
pour leurs services, et cela pour un maigre salaire (moins de
24 shillings par semaine, dans les meilleurs cas). Mis & part
un shilling occasionnel pour regarder ailleurs dans le cas d'in-
fractions mineures, la scule récompense du bobby prenait la
forme de violences commises par ceux mémes qu'il avait fait
serment de protéger, Le fait que les agents ordinaires n'avaient
pas le droit de porter d'armes 4 feu, ne faisait qu'encourager
les éléments criminels, ot rendait le travail de la Police plus
difficile.

Heureusement, quoigue les cnminels fussent fort bien
armés, la Police n'avait le plus souvent & affronter que des
couteaux el des matraques. La possession d'armes a fen —
quoique ces armes ne fossent pas difficlles & obtenir —
constituait un grave délit pour ccux qui n'étaient pas du céé
de Ja loi, Ceux qui faisaient usage d'unc arme & feu lors d'un
méfait pouvaient perdre tout espoir de clémence lorsque leur
affaire passait devani la justice. 11 faut noter que ccla ne
décourageait guére les cniminels les plus endurcis qui, de
toute fagon, n'avaient rien & perdre. Les Inspecteurs du CID
ttaient autorisés & porter des armes de poing en service, cela
s'ayirait souvent nécessaire,

Prodédures

La criminologie nétail pas trés développée, méme dans les
années 90, Le CID ne pouvait pas, par exemple, envoyer des
empreintes digitales au labo pour découvrir Identité d’un
suspect., Les empreintes digitales n'étaient alors gu'une curio-
sité, et I'on considérait qu'elles n'avaient que peu d'intérét
pour le travail de la Police. Les hommes du Yard devait
dénicher leurs suspects par des interrogatoires épuisants, une
détermination farouche, et des kilométres de marche. Les
inspecteurs du CID n'avalent pas Pesprit particuliérement
brillant, mais ils étaient trés systématiques et particuliérement
conscicncieux. Un Investigateur choisissant de faire fi de la
loi dans sa trague des serviteurs du Mythe ne pourra pas

éviter longlemps les hommes du Yard, sauf s'il passe le reste:
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de son temps & courir, ou §'il dispose d’appuis dans les
hautes sphites gouvernementales pour ¢ouveir scs agissements.

Une fois que le Yard avait arrété son suspect, 1l était pré-
senté devant la Justice, Si le délit était mineur, et ne réquié-
rait pas le verdict d'un jury, ou si la plainte était déposée par
la Police clle-méme, le procés-avait lieu dans 'un des tribu-
naux de Police situés aux alentours de la City, 8i un jury était
nccessaite — dans les cas de crimes graves — Palflaire était
préscntée devant les Assises, ol des sessions périodiques de 1a
Cour &aicnt tenues par des juges de la Cour Supérieure qui
enregistraicnt les verdicts du jury. Les Cours d'Assises sié-
gaient dans tous les comtes d'Angleterre of du Pays de
Galles. Des tribunaux de juridictions criminelles et civiles
limitées siégaient tnmestriellement dans les zones rurales. Ces
Assises Trimestriglles étaient présidées par un Juge de Paix.
Les crimes Ies plus graves — hauote trahison, meurtre, etc,
— étaient jugds an Cemtral Criminal Courts, 3 Old Bailey (au
nord de la Cathédrale St-Paul). Plus connues sous le nom de
Old Bailey, les Cours étaent situdes dans un immeuble juste
au Sud, et sous le méme il que 'ancienne ptison de Wew-
gate. Ceux qui attendaient leurs procés devant la Cour
élaient gardes & Newgate, méme aprés que les locaux aient
cessé de servir de prison depuis des années.

Les Persoomages devant affronter un tribunal, dans une
alfaire ciminelle, devront avoir recours aux services d'un bar-
rister (4 peu prés équivalent de Pavocat au barreau), un
membre de la plus haute classe des hommes de loi d*Angle-
terre, seuls habilités 4 plaider au tribunal. Face 3 un pro-
bléme légal, ou unc affaire de nature non criminelle, il sera
nécessaire de s'assurcr les services d'un soliciror. Les Solicitors
traitaient toutes les affaires légales de routine dans 'Empire,
signatures de contrats, testaments, etc, Sauf dans les cas d'af-
faires criminelles directes, il était nétessaire d*avoir recours
un seficitor pour obtenir les services d'un barrisrer, Le pre-
mier préparait le dossier qui devait ensuite étre plaidé par le
second.
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Les Détectives de Fiction

Bien gque Sherlock Holmes soit le plus connu des Détectives
de 'épogue victorienne, il n'éait en aucun cas le seul, méme
5"l fut le premier de tous les Détectives Conseil — vers qui la
Police officiclle, les autres détectives privés, aussi bien que !5-.5
particuliers, pouvaient se tourner pour obtenir des conseils
ou de I'aide. Les années 90 virent dé nombreux autres détec-
tives privés londoniens de renom. On peut citer Martin
Hewitt, dont la carritre débuta dans les années 90 | Loveday
Brooke la Lady-Detective ; les Pinkertons, aussi, qu éfaient
représcniés en Angleterre comme aux Erats-Unis, aotant
dans la réalité {avec un scul bureau, toutefois), que dans la
fiction ; et quelques nouveaux venus tels que Clyde Beatty et
son assistant aux multiples talents Dotterell — dont les
affaires avec la Nécropole de Waoking ont &t relatées pour la
postérité par Basil Copper. Ces jeunes détectives, qui s'effor-
caient de faire reconnaitre leurs talents dans ['ombre du
Grand Sherlock Holmes, devaient étre suivis par d'autres
comme le Dr John Thorndyke, lc prémier véritable détective
scientifique ; et Solar Pons, qui admirait tant Sherlock Holmes
qu'il avait modelé toute sa carriére de linmer sur celle du
grand détective. Quand la police officielle s'avérera incapable
de fournir de 'aide, ou méme simplement d’accorder foi & ses
déclarations, un Investigatenr assiégé par les servants de
Cthulhu pourra toujours tenter de s'adresser 4 ces serviteurs
privés de la Loi et de I"Ordre. lls pourraient avoir esprit
suffisamment ouverl pour lui fourmr une assistance valable
pour peu que le prix soit correct,

Divers

Ce chapitre rassemble de nombreuses informations intéres-
saptes et utiles, gue le Maitre de Jeu pourra utiliser pour
ajouter un parfum d"épogue au jeu,

Coiit de la Vie

La 1able ci-dessous fournit un calcul approximatif des finances
nécessaires & la survie, el des sommes dont un représentant
mavyen de chaque classe peut espérer disposer. Naturellement,
aucun membre d'une classe aisée nc songerait d exisier avec
lc seul montant indigué dans la colonne « survie ». Les
sommes indiquées sont exprimées en Livres Sterling (£) par
an.

Coint de Ia vie (et revenus moyens) en £

] Classs Cinass Classs
Annés Survie T Moy, Supér.

1880 B0 25 165 1300
1882 80 100 180 1300
1854 85 100 160 1260
1896 85 100 165 1200
1898 80 105 170 1000
1800 o5 110 180 1000

Le Gouvernement
Britannique

Comme de nos jours, le Gouvernement Brizannique €1ait une
Monarchie Constitutionnelle, sans Constitution écrite mais
avec un ensemble de lois fondamentales, de traditions et dc
Jurisprudences qui pouvaient étre changées & tout moment
par un acte du Parlement. En théorie, la Reine était & la téte
de I"EFiat, mais le pouvoir exécutif était, en fait, détenu par le
Cabinet, dont le Premier Ministre était le chef, Mais [a Reine
Victoria ¢tail extrémement respectte par son peuple, y com-
pris par beaucoup de ceux gui servaleni au sein du gouver-
nement, aussi ses conscils, ses supgestions étaient-ils pris en
compte 4 un niveau inconnu de nos jours, Par excmple :
lorsqu’un nouvel immeuble vint, par sa hauteur, a géner son
point de voc depuis le Palais, sa colére fut 4 l'ongine d'une
loi himitant 4 trois étages la hautcur des immeubles a
construire, Cette loi restait en vigueur au XX siécle.

Le premicr Ministre (PM) était & la 18te du pouvair exécu-
tif du gouvernement. 1l é1ait toujours le leader du parti de la
majorité au Parlement. Ao début des années 90, le PM était
le Marquis de Salisbury, leader des Conservateurs. Il éraiten
poste depuis 1886, Le parti de Salisbury ful battu en aoft
1892, et le leader du parti Libéral : William E. Gladstone,
devint Premier Ministre (un poste qu'il avait tenu avant
Salisbury, et méme plus 61 puisgu'il avait alterné avec |2
Conservateur Benjamin Disracli) Gladstone démissionna en
février 1894 et c'est le Comte de Rosenberry qui prit les rénes
du gouvernement Libéral jusqu’a sa défaite, en juin 1895, qui
vit lc retour des Conservatenrs de Salisbury, jusqu’l la fin de
I"Ere Victorienne. Les ministéres Conservateurs de Salisbury
s’intéressérent principalement aux positions Britanniques dans
la politique mondiale et aux affaires de 'Empire. Le gouver-
ncment Libéral de Gladstone se pencha plus particuliérement
sur les réformes sociales, la législation progressiste et, chase
qui amena une scission au sein des Libéraux et leur défaite en
1895, sur le Home Rule ( Autonomie) Irlandaise.

Lz Cabinet dingeait les dépariements d'état ct proposait
les lois au Parlement. Au scin du Cabinet, il existait différents
pastes tous soumis 4 la désignation par le PM : Le Premier
Lord du Trésor (Gladstone occupait aussi ce poste durant son
ministére) 1 Le Lord Chancelier (le plus haut Officier Judi-
ciaire des Tribunaux d'Angleterre, Conseiller Législanf du
Ministére, Garde des Sceaux et titulaire de la présidence de la
Chambre des Lords) ; le mumsiére de 'Intérieur, celui des
Allaires Etrangtres (Salishury cumulait cetie fonction a cer-
tains moment de son ministére), des Colonies, de la Guerre,
de I'Inde, ainsi que le Chancelicr de I'Echiguier (Ministre des
Finances), Le Premicer Lord de CAmirauté, le Post-Masier
General; et divers autres chanceliers, secrétaires, lord-
licutenants, etc.

Lz Parlement détenait le pouvorr lgislanf ; ses membres
entérinaient les lois du royaume (avec Passentiment de la
Reine qu etait géncralement guidée, dans ses décisions, par
son Cabinel el loul spécialement par le Premier Ministre), Le
Parlement s¢ composait de deux Chambres @ La Chambre
des Lords gui réunissait des « Lords spintucls et séculiers »
(les dignituires de I'Eglisc Angheane, et des pairs du Royaume,
héréditairement et & vie), el la Chambre de Communes, elle-
méme composée de représentants élus des circonscriptions
parlementaires. Les membres de [a Chambre des Lords
étaient nommeés par la Reine. Depuis 1911 son pouvoir s'est
congidérablement atiénué, au point de se hmiter quasiment
au role de conscll mais, dans les années 90 les deux Cham-
bres avaient des pouvoirs équivalents. C'est la Chambre des
Lords qui fit continuellement obstacle a l'autonomie Irlan-
daise chaque fois que le projet lui fut souns,

Le Parlement se réunissail & Westminsier durant ce qui
Etait communémenl appelé « The London season » ; les mois
de mai, juin et juillet. La session se terminait généralement an
plus tard en acill, moment de la cloture de 'assemnblée
parlemeniaire,

Royauté et Titres de
Noblesse

Une monarchie ne peut se dispenser de s'intéresser & la
Royauté et aux titres, aux préséances et aux priviléges, Le
régne de la Reine Victoria fut le plus long de Phistoire de
I"Empire, et sans doute fut-clle la plus aimée des monargues
britannigues, Elle régna de 1837 &4 1901 et, & sa mort, bien
peu se souvenaient de Pépogue ol elle n'était pas encore
Reine. Son fils, Edward — Prince de Galles, lui succéda et
resta sur le trone jusqu'd sa mort en 1910, Le Prince était
d'un caractére plus extravagant, e gui contrastait avee le
comportement sobre de ga mére. Le récit de ses exploits aux
tables de jeu, et avec de nombreuses femmes (et hommes s
I'on en croit la rumeur) alimentait les commérages des classes
inférieures de la population. Mais le commun des mortels se
sentait aussi plus proche du Prince qu'il n'aurait pu Pétre
autrement — oot anstocrate, membre de la famille royale
avait des faiblesses comme tout le monde, c'®ait un Prince
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populaire et, aprés son couronnement, un Roi populaire.
Apres le décés de son époux, le Prince Albert, la Reine Victo-
ria ne fit que trés peu d’apparitions en public, clle laissait cela
au Prince de Galles dont la populanté s'en acerut.

Pour certains, toutefois, les activités du Prince le rendaient
peu désirable dans le réle de futur monarque et certains,
méme, pensalent gue le propre fils du Prince : Albert Victor
Due de Clarence, ferait un Roi beaucoup plus acceptable.
Clarence, ou Eddy comme ses intimes I'appelaient, n'était pas
un meilleur candidat 4 la couronne impériale que son pére,
Les liaisons sexuclles du Duc étaient encore moins ortho-
doxes que celles du Prince et Eddy fut impliqué dans plo-
sieurs scandales. Certains avancaient une théorie selon laguelle
il aurait été mélé aux meurtres de "Eventreur en 1888 — gue
ce soit & cause de |ui, ou parce que lui-méme était 1"Even-
treur ! Fréle individu, souvent malade, Eddy mourut en
1892, Dies rumeurs sans fondement affirmaiznt alors qu'il
avait été interné dans un asile d'aliénés pour éviter 4 la Cou-
ronne 'embarras causé par une maladie mentale de plus en
plus virnlente qui aurait € due a la syphilis.

En plus de la famille rovale, beaucoup d’autres individus
portaicnt des titres qui s'échelonnaicnt depuis la paire, jus-
qu'au titre de chevalier non-héréditaire décerné par Ic monar-
que pour services rendus pu pour de grands méritcs person-
nels.

La paine étaknt composée de ceux qui portaient I'un des
cing titres de la Noblesse héréditaire : Duc, Marquis, Earl
(Comte), Vicomte ou Baron.

Duc (Duke) éuait le plus haut rang de I'Empire. On
emplayait « Volre Grice », pour Sadresser 4 lui et I'on 87y
référait sous la forme : « Le Duc de (nom du fiew ) ». Un
membre de la famille royale portant le titre de Duc était
conny comme Duc Royal (¢'était le cas du Duc de Clarence).
Son épouse etail appelée Duchesse.

Marquis (Marguis ou Marguess) est le second rang hérédi-
tairc de la Noblesse, Informellement on pouvait l'appeler
Lord (tout comme lc Comte ou le Vicomite), Son épouse por-
1ait le titre de Marquise (Marchioness) et 1'on parlait d'elle
sous le terme de « Lady ». « My Lord » {ou « My Lady »)
étaient la formule correcte pour sadresser & eux,

Earl, ¢'érait le titre anglais équivalent & celui de Comie. Sa
femme se nommait Comiesse (Counzess) et I'on s'adressait &
eux de la méme fagon que pour les Marguis et Marguises.

On s'adressait au Vicomte (Fiscouwns) de la méme fagon
qu'au Marguis et aux Comites, L'¥équivalent féminin ¢tait Vicom-
tesse (Fiscoumtess), ou Lady.

Le titre de Baron symbolisait le dernier rang de la noblesse
héréditaire, On parlait de lui sous lé terme de « Lord » ¢t de
sa femme, la Baronne (Baroness), sous celui de « Lady »,

Si un pair détenait plus d'un titre, il éait généralement
connu par son rang le plus haut, Son litre de rang inférieur
étant le plus souvent accordé, & titre honorifigue, 4 son fils
ainé. Les fils cadets des ducs et marquis portaent, par cour-
toigie, le titre de Lord. Les cadets des familles comtales, ainsi
que tous les fils des vicomies et barons pouvaent faire pmc:é-
der leur nom du titre de courtoisic de « Honorable ».

A mi-chemin entre la pairie et la chevalene, il existair le
rang de Baronet. Ce titre aussi, était héréditaire. Par courtoi-
sic, sculement, la femme d'un baronet £ant connue comme
« Lady », Bien que, officicllement, ils fusssent roturiers, et
non véritablement nobles, les baronets n'en constituaient pas
moins une part importante de Paristocratie. La baronetic
{baroneicy) pouvait étre conférée 4 un individu considérd
comme valeursux par la Couronne. On s’adressait & eux
comme aux chevaliers avec le mot « Sir » précédant leur
nom, & » Baronet » — souvent abrévié en « Barl. » ou
« Bt, » — le suivant.,

La Chevaleric étail conférée  des individus valeureux, et le
titre n'était pas héréditaire. Normalement, la Oueen's Liss —
annoncée annuellement — nommait les individus & qui le
titre de chevalier (Knight) étalt conféré. Le titre de « Sir »
servail de préfixe au nom des chevaliers, Tl existait plusieurs
ordres de chevalenie dont les initiales suvaient, pénéralement

e,

Ie nom du porteur du titre ; Knights of the Garier (Ordre trés
honorable de la Jarretidre [K.G.1}. Highest Order of the
Knighthoed in the Empire, Knightt af the Bath (Ovdre trés
honorable des Chevaliers du Bain [K_B.]), et Companions af
the Bath (Compagnons de I'O.T.H.C.B, [C.B.]). La femme
d'un chevalier était parfois appelée « Lady », mais cela ne
constituail pas un titre de courtoisie,

L'anstocratic comprenail aussi la gemtry (petite noblessc),
Ce terme s"appliquail 4 tous les non-nobles autorisés 4 porter
les armoiries ; el plus particuliérement & coux qui possédaient
des terres (I'aristocratie fernenne — landed gentry). Souvent,
un représentant de la petite noblesse pouvait étre appelé
« squire » (chitclain, propriétaire...) quoique, techniquement,
ce terme puisse s'appliquer & tout gentleman campagnard, et
spécialement aux principaux proprietaires {onciers d'un district,

La famille royale d’Angleterre était lide, par le sang et par
mariages, 4 la famille royale dAJlf:magne et beaucoup de
nobles Britannigues portaient également des titres de noblesse
d'autres pays, oc qui n'allait pas manquer de compliguer la
vic du commun des mortels, dans des endroits comme les
Etats-Llnis

La Vie des Clubs
Londoniens

Les Clubs de Gentlermen représentaient une partie impor-
tante de la vie & l'épogue victorienne. Londres avait large-
menl sa part d'établissements de ce genre. Dans ces endroits,
les gentlemen pouvaient se détendre et rencontrer d'autres
personnes partageant leurs centres d'intéréts, dans les salons
de lecture oil ils disposaient de journaux et de livres, ou
devant de bons repas qu'ils pouvaient déguster & un prix bien
inférieur & la normale. Les clubs disposaient généraloment de
salons, de bibliothéques, de salles'd manger et de bars, et
fournissatent les guotidiens 4 leurs membres. L'accés des
nen-membres qui, pour unc ralson ou une autre, devaient
rencontrer des membres du Club &taient générahemem limité
4 une Salles des Visiteurs, diversement amenagée suivant les
é1ablissements. Les Clubs étaient pénéralement formés autour
de centres d'intéréts particulicrs : il v avait ainsi des clubs
dont les membres étaient politiquement conservateurs | d'au-
tres libéraux ; des clubs pour les anciens (et acmels} mili=
taires ; des clubs sportifs, littéraires, artistiques, etc, 1 existait
méme des clubs pour dames od celles—ci pouvaient s Tencon-
trer pendant gue leurs mans fréquentsient leurs propres
clubs,

Beaucoup des clubs Londoniens étaient centralisés dans
Pall Mall et autour de St-James Square. C'était le cas du
conservateur Carlton Club, du Conservative Cliebh, du libéral
St-Fames Club, du Army and Navy Club, du East India Ukifted
Service Club, du Athenaewm Club (littéraire), et plusieurs
autres, y compris le Diogenes Club (un endroit réserve a des
« inclubables » — ol '"échange de paroles n'était pas admis,
sauf dans la Salle des Etrangers, réservéc aux visiteurs. Parmi
les autres clubs importants de Londres il ¥ avait des clubs
sportifs tels que le Alpine Club (Saville Row), le Narignal
Sporting Club (Covent Garden), le Queen’s Club (Kensington
West — tennis, rackets, etc.), et le nog” Club (Pall Mall —
whist et autres jeux de cartes). Certains autres clubs étaient
tout aussi renommés ; e Malborowgh Clab (dans Pall Mall),
le Travefler's Club (dans Pall Mall — {es membres de ce club
devaient avoir effectué — au moins — un v les ame-
nant & — au moins — 500 miles de Londres), et le Alber
marle Club (Albermarle Street — autorsé aux ladies et aux
gentlemen, en méme temps). Tl existait aussi des clubs profes-
sionnels tel le Press Club (Fleet Street).

ndhmuuéuudubmﬂtmtdeiﬁ-ﬂﬂﬂﬂlmdmﬂs
annucls s'élevaient de 3 & 15 £ L'entrée de nouveaux mem-
bres étail soumise & un vote, mais un certain nombre de
« black balls » {votes contraires) pouvait interdire I'accés
un candidat, méme si la majorité se prononcait en faveur de
son admission, Les candidats dont la réputation ou la quali-
fication avaient besoin d'étre prouvées, pouvaient avoir besoin
du parrainage d'un membre.
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Logement

Les personnages nouvellement arrivés & Londres, toul comme
ceux gul pourraient avoir besoin de changer d'adresse, pour-
raient trouver une guantité de lopements temporaires, depuis
les hitels trés colteux de la West End, jusqu’aux logements
sommaires ¢t aux asiles de nuit de I'East End.

Les prix des hétels de la West End ctaient plus élevés que
dans la City ; de 8 4 20 shillings par nuit, et plus, Pour un
bain chaud, if faflait compier | shilling, et 6 pence, tout de
méme, pour unc toilette a 'eau froide dans une chambre, [z
tarif du breakfast, & I'"hotel, était généralement de 176, plus le
pourboire au serveur et au maitre d’hitel (respectivement un
et deux shillings). En réple générale, il était interdit de fumer
dans les hdtels sauf dans le fumoir, salon réservé ou un assor-
timent de journaux Anglals — rarcment étrangers — était
mis & la disposition des fumeurs,

Les hdtels étaient centrés autour des garcs, cortains méme
se situaient dans les locaux de la gare, Parmi les hotels de la
West End, prés de Charing Cross et du Strand, on trouvait :
le Cecil Hatel (Quai Victarig, prés de Waierlon Bridee), fe
Savoy Hotel (prés du théitre du méme nom), ot le Charing
Cross Hotel (4 la gare). Le Albermarfe Hotel se dressait dans
Piccadily (au coin de Albermarle Street). A proximité de
Westminster il ¥ avait Westminster Paface Horel (3 'opposé
de I"'Abbaye), Buckingfiam Palace Hotel, Claridee's Hotel et
Grosvenor Hotel (4 la gare Victoria), Autour de Blumsbury
(prés du British Museum) ; le Eusion Hosel (dans la gare), le
northern Raifway Hotel (3 la gare de King's Cross), ¢t le fan's
of Court Hotel (Holborn, prés de Lincoln’s Inn), Dans la
City : De Keyser's Royal Hatel (sur le quai, prés de Black-
friars), Canmon Street Hotel Ic Metropolitan Hotel, ot le
Anderton’s Hotel (Fleet Street — un des points de rendes-
vous favoris deés « dinings clubs » et des loges magonnigues).
Au sud de la Tamise il n'y avait que peu de bons hdtels,
ducun méme aux gares de Waterloo et de London Bridge,
encore que lo Fork Hofel se trouviit prés de la gare de
Waterloo.

Les pensions de familles étaient moins ruineuses, Pour 30-
40 shillings par semaine on y recevait le logement, le couvert,
le thé, et un salon permettait de rencontrer les autres: pen-
sionnaires. Les meillcurcs d'entie clles s trouvaient dans la
West End, prés du Bridsh Muscum.

Des appartements privés ou meublés pouvaient éire loués,
pour 10-20 shillings par semaine aux environs de St-
Marylebone et du British Muscum ; et de 2-15 £ dans les
meilleurs quartiers de la West End, Pour un shilling on pou-
vail s'assurer les petits déjeuners. Les autres charpes, chauf-
tage, éclairape, nettoyage, etc. étaient & prévoir en plus.

Les logements communs étmient les moins onéreux. [s
étaient largement répandus dans 'East End. Du oot de Whi-
techapel et de Spitalfields, on trouvait des asiles de nuil en
grand nombres. Dans ces endreits souvent sordides, hommes
et femmes dormalent dans de grandes salles plus ou moins
délabrées, pamies de rangées de lits sales. Un lit simple coil=
tait 4 pence, ¢t un double, ¥ penoe. Coux qui ne disposaient
pas de cette somme pouvaient, pour 2 pence, s'appuyer sur
une corde tendue entre deux murs des combles, et tenler d'y
trouver le sommeil. Les Investigateurs gui s'installeraient
dans un de ces asiles de nuit — cortainement unc excellente
idée s'ils sont en fuite car on ne pose guére de questions dans
ces endroits — pourraient craindre d'&tre dépouillés de leurs
bicns §'ils manguent de vigilance, et il v & fort & parier que
leurs vétements scront ensuite infestés de vermine.

Marchés et Bazars

Dans les quartiers commergants de Londres il était extraor-
dinaire de trouver une maison dont le rez-de-chaussée ne soit
pas occupé par unc boutique. Picadilly, Charing Cross Road,
Oxford Street, le Strand foisonnaient de magasins de toutes
sortes. Regent's Street, Bond Street, et Picadilly accucillaient
les magasins en vogue. Les grands magasins comme Harrod's
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and Whiteley's (dans Kensinglon et Paddington) devinrent
célébre & I'épogue victorienne. Leurs rayons proposaient unc
multitude de marchandises diverses, duns un méme bitiment.
Les rues de I'East End et de la rive Sud de la Tamise étaient
envahies, spécialement les samedi soir et dimanche matin, par
des centaines de camelots vendant leurs marchandises sur des
éralages dans [a ruc ou sur des charettes.

Plusieurs bazars fiaient disséminés dans Londres. Ces
« centres commerciaux » regroupaient des rangées de boud-
ques et d'emplacements qui proposaient toutes sortcs de
marchandises. Les clients pouvaient fliner dans les allées
couveries devant les marchands gui vantaient leurs produits,
Les plus importants de ces bazars étaent coux de Baker
Street, el de Scho (dans Oxford Street), Opers Colonade
(dans Havmarket), Burlington Arcade (Picadilly)., Royal
Arcade (Old Bond Street), ¢t Lowther Amcade (dans le
Strand) — ce dernier proposanl principilement des jouets et
autres articies & bas pnx.

Londres disposait aussi de marchés importants, o les
commergants se rassemblaient pour vendre des produits frais,
généralement ot le matin, Le marché de Covent Garden
etait le plus important de tous, en c& qui concernait les fruits,
les Iégumes, et les fleurs. Celui de Billingsgate (le long de la
Tamise, entre le London Bridge et la Maison des Douanes)
étuit le grand rendez-vons des poissonniers. A Smithficld et &
Mewgatle Street on trouvait plus particuliérement la viande.
Le marché de Leadenhall était spécialisé dans la volaille e le
gihier, Dians I'East End, la population pauvre pouvai se ser-
vir aux marchés de Spitalfields (légumies), Shadwell {poisson)
& T'Est des Docks de Londres, et aw Marche Columbia
(viande, poisson et légumes) dans Bethnal Green aprés Spital-
fields,

Les castermongers (équivalent anplais de « marchand des
quatre saisons «) n'étaient pas aussi nombreux & cotte épogue
qu'ils ne Métaient précédemment mais il v en avait encore
beaucoup dans New Cut (unc arére de Lambeth, prés de
Westminster) et un peu partout dans 'East End, Ces mar-
chands des rues proposaient des produits vunés, depuis les
lépumes jusgu’an gibicr, sur des étalages fixes ou sur des cha-
rettes. Les prix étaient pénéralement trés raisonnables, Sou-
vent, ils partageaient leur termitoire aver des artistes des rues
ct des mendiants qui tentaient de capter "attention des pro-
meneurs, Le labyrinthe des échoppes des costermongers était
lbq.lzot::mdn de chasse favori des pick-pockets ct des coupe-
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Les Sources
d’Informations

Sommerset House e1 le Service des Archives étaient d'excel-
lentes sources dinformations publiques, privées, criminelles,
civiles e1 politiques. Les Inns of Cournt pouvaient fourmir des
informations sur les barnisters et les sollicitors de la méiro-
pole, mais un Investigateur devra trouver un contact et réus-
sit un Jet de Droir pour v avoir aceés. Scotland Yard conser-
vait I'intégralité des casiers judiciaines mais les mémes obstacles
devront étre franchis pour y accéder. Méme si le personnage
réussit 4 aceéder aux documents de Scotland Yard, on devra
se souvenir que les fichiers concernant les premiéres anndes
de la décade avaient €1¢ fortement déclassés par le déména-
gement du Yard,

Londres pouvait s'enorgueilir de posséder de nombreuses
hibliothéques publigues. Elles ouvraient, les jours de semaine,
de 8-10 h jusqu'd 21-23 h ; parfois méme le dimanche de 154
21 h. Toutes possédaient des salles de lecture, des collections
de journaux, et des bibliotheques de références mais les livres
n'étaicnt prétés qu'ia des résidents de I'arrondissement, el sur
recommandation d'un contribuable (foncier). Les bibliothe-
ques circulantes étalent réservées 4 des membres pavants ; la
cotisation annuclle s'échelonnair de 28 shillimgs 4 3£ 3 S, (ee
dernier tarif étant celui de la Landon Library, dans St-James
Park). Certaines de ces hibliothéques, comme la Fondon
Library, demandaient le parrainage dun membre officiel
pour gocepter un nouyeau venu, En ce qui conccrnait les




ouvrages ctrangers la Bibliothégue: Rolandi — A coté de
Oxlord Street — avait un total de 300 00 volumes.

Las collections spéciales de certaines bibliothégques n'affi-
chaient pas de dront d'entréez, mais imposaient une recom-
mandation. C'était le cas de la salle de lecture du British
Museum (20 D00 ouveages dans la seule salle de lecture, et
d'autres répartis dans le musée) ; de la Sion College Library,
sur les quais de la Tamise (avec 60 000 volumes ¢'était la plus
riche bibliotheque théologique de Londres) ; et de la Parent
Office Library — dans Chancelry Lane — (enrichie de jour-
naux scientifiques ¢l de correspondances des socléiés de
savanis).

Beaucoup de salles de lecture et de cercles bibliothécaires
privés desservaient Londres. Les droits d'entrée v vanaient de
un ou depx pence 4 |'entrée, jusqu'a 3 £ i l'année. Parmi
celles qui s'étalent spécialistes dans les journaux, il ¥ avait la
Central News Apency et City News Rooms, toutes deux situges
dans Ludgate Circus, ainst que Streer's Colonial, et General
Newspaper (Mfices — prés de Lincoln’s Inn. Les nombreux
journaux, eux-mémes, conservaicnt des collections privées de
coupures de presse (« morgues » ¢ les « archives ») qui n'étaient
généralement pas accessibles au public. Les Investigateurs
pourront y avoir accés s'ils disposent d'un contact dans la
place et réussissent un Jet de Journahsme.

Pour retracer les allées ot venues de suspects par bateaux,
les Investigateurs devronl consulter les archives individuelles
de chague compagnie de navigation et ce, pour chacun des
complexes dockaires. L' Autorité Portuaire de Londres (Lan-
dan Port Authority), supervisant 'ensemble, ne naguit gu'en
1909. Les arrivées et les départs des battaux figuraicnt dans
la plupart des journaux. Les bureaux des Compagnies du
Pacilique ct de I'Onent se situaient, séparfes, & Pextrémité de
Pall Mall ; ceux de Udberdeen Steam Navigawion Compagny
étaient installés dans la City. Les lignes transatlantiques, telles
que la Guion Steamship Compagny, opéraient & partir de
Liverpool, et o'est |4 qu'éaient leurs bureaux, et leurs archi-
ves, bien qu'elles aient disposé aussi de petites agences &
Londres.

En ee gui concerne le chemin de fer, les informations
éraient disponibles aux terminus Londoniens des lignes —
tant pour les lignes principales que locales — celui du Metro-
politan Raifway, par exemple, s¢ trouvait 4 ln Gare de Baker
Strect, prés du Musée de Mme Tusseaud. Pour les vabs, et
leurs passugers, on avait tout intérét & se renseigner au dépdt
central des voilures, 1A ol tous les cochers agrées remisalent
leurs véhicules lorsqu'ils nétaient pas en serviee.

Quelques ouvrages de références £taient des plus précieux
le Bradshaw's Raitway Guide, publié tous les mois, constituait
la meilleur source de renscignements sur les horaires de che-
min de fer. The Post Office Directory of London, soit lc Kelly's
avec ses 3 000 pages, ou le Morry's, plus concs, lournissaient
la liste des habitanis er des établissements commerciaux de
Londres. Un repertoire du téléphone Londonien indiguait les
abonnés du (éliéphone, Le Dictionary of National Biography,
et le Medical Register contenant des données utiles aux méde-
cins i le Crockford’s Clerica Directory, publié annuellement,
en faisant de méme pour le clergé. On pouvait gliner des
renseignements sur la noblesse dans le: Debrert's Mhastrated
Peerage, et dans Tivles of Cowrlesy of the United Kingdom of
Great Britain and freland, The Gazeeter of the World, et d'au-
tres publications similaires fournissaient d'inestimables ren-
seignements sur I"Etranger. Pour la richesse de ses mforma-
tions, le Whittaker's Almanach était le meilleur d° Angleterre.
Des cartes d'Etat Major étaient disponibles par I'ntermé-
diaire de £ Stanford’s dans Charing Cross, c'était Iagent
officiel du Royal Surveyor's Office. Londres abritait aussi un
grand nombre de libruines et, narurellement, les boutigues
qui pouvaient fournir des ouvrages relatifs au Mythe éaient
plutdt cachées dans les ruelles les plus mal famées de la ville,

Finalement, les Gardiens devraient se sentir parfaitement
libres d'inventer tous les ouvrages de références qui peuvent
leur sembler en accord avec I'épogue et avec 'esprit du jeu.

L’occulte dans
les Années 1890

En face des nouvelies ct révolutionnaires théories scientifi-
ques qui s¢ propagaient vers la fin du X1X sidele, IMintérét
pour I'Occulte restait trés grand, Des études pseudo-scientifi-
ques — comme I"Atlantologie — jusqu’au mysticisme rédigé
en termes religieux — comme l'est devenu le spintisme vers
la fin du siécle — tout ce qui détenait de puissants secrets
cachés bénéficiait d'unc énorme populanite, spécialement en
Angleierre, semble-t-il.

L'intérét pour 'Egyptologie, et done pour les divinités, ct
les mythes de cette antique contrée — Ra, Seth, Osiris, Sutek,
et autres (loutefols pas aussi ouverrement gque maintenant,
sauf pour les cultes maudits détenteurs de leur secret : celui
du Dieu Sans Visage qui représentait Nyarlathotep) atteint de
nouveaux sommets lorsque Sir Flinders Petrie rfalisa sey
fouilles systématiques 4 travers toute I'Egvpte, dans les anndes
80 et 90. En 1887, la mise 4 jour de centaines de tablettes
d'argile, découvertes & Tell el-Amarna, 'ancien site de Akhe-
naton — la ville d'Tkhnaten, le pharaon Soleil — apporta de
nouvelles informations sur cette période de I'Egypte des Pha-
raons: et accrut encore Pattrait des étudiants pour cette
ancienne civilisation et ses croyances C'egl pour ¢es raisons
que les mythes ¢t les légendes de 'Fgypte occupaient une
place aussi importante dans les croyances des occultistes
vicloriens.

L'Atlantologie moderne effeciua un grand retour A Ta suite
de la publication — en 1882 — de Atlaniis : This Antedelu-
vian World (Atlantis : Le Monde Antédiluvien) de Ignatius
Donnelly, Donnelly réitéra avec Ragnorak ; Ape of Fire and
Gravel, ¢t il multplia fes conférences sur le sujet. Américain
d'origine, Donnelly visita I’ Angleterre ¢t y répandit scs théo-
ries sur le Continent Perdu parmi des occultistes Britannigues
qui les accueillirent chaleurcusement, le plus souvent parce
qu'ils pouvaient rattacher leurs propres croyances occul-
tes & "Atlantide. Des groupements, tels que la Société Théo-
sophique, reprirent parfois les théories de Donnelly, les habil-
lant d'un mysticisme auguel Donnelly n'aurait jamais osé
réver, et mélangeant les croyances relatives & I"Atlantide A
leurs mytérieusss finalités. Certains affirmaient étre en contact
mystique avec l2s anciens maitres du Continent Perdu (contact
qui, dans le contexte d'une campagne de I"Appel de Cthulhu,
pourrait bien &tre récl).

Le néo-druidisme était aussi populaire, Nombre de sociétés
magiques et de groupes cccultes incorporaient les croyances
et les pratiques druidiques dans leurs propres rituels. Cela
allait de « 'Ordre ancien et Archéologique des Druides »,
fondé en 1874 en tant que « Société d"Etudes du Druidisme
Ancien et Modeme », jusqud « |'Ordre Hermétique de la
Golden Dawr », Plusieurs branches de la Franc-magonneric
adhémient anssi aux pratiques druidigues. Ces adhésions se
limitaient pénéralement 4 ['observation des rites 4 ces moments
particuli#rement sacrés des Druides quand ils assuraent, 3
I'origine, les rdles de prétres et de mages des peuples Celtes-
Beltane (La wveille de Mai), Lughnassadh (Solstice d'Tté),
Sambain (Solstice d"Hiver), et Imbole (Halloween — veille de
la Toussaint), Au XIX siécle, les vénérateurs des dieux des
druites (Hu et Ceridwen) étaient peu nombreux, Ils ne prati-
guaicnt pas les sacrifices humains dans les grandes cor-
beilles d'osier, pratiques qu, selon Jules César, élaient en
vigueur chez les Druides ongincls, mais certainement pas
chee les membres des sociétés druidiques de Londres et des
autres villes.

Il se peut que certains cultes druidiques aient &té pratiqués
dans les campagnes. Peut-#tre les dieux drnndiques étaient-ils
adorcs dans les chéneraies denses, lieux sacrés des druides — |4
ol les feux sacrés étmient entretenus. Quoique les théories
ancicnnes reliant 'activité druidique au grand emple néoli-
thigue de Stonehenge aient €1¢ beaucoup discutées par les
archéologues des années 90, eette croyance n'en restait pas
moins ancrée dans 'esprit de la population et il n'est pas
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impossible que certames sectes druidigues aient utilisé ce
monument pour lenrs propres rituels. Ce n'est pourtant gu'au
début du XX siccle que le festival druidigue annuel de Stone-
henge a commencé de se teni’ réguligrement au Solstice
d'Eré,
- r r

La Sociéte

¥ L]
Théosophique
Parmi les mouvements occultes les plus Influents de cette ére,
la Société Théosophique tenait une grande place. Elle avait
€1¢ fondée & New York, co 1875, par Mme Helena Petrovna
Blavatsky, ancien médium gui voyagea de par le monde.
Sous l'influznee de Mme Blavatsky, la théosophie devint un
vuneux mélange des mysticismes orientaux et occidentaux, de
spiritisme & de doctrines secrétes. En 1877, elle publia Isis
Unveileid (« Isis dévoilée «), ouvrage cemtral de la Théoso-
phie, qui contient un mélange de doctrines issues de la Kab-
bale, des Saintes Ecnitures Hindouistes, Bouddhistes ot Taois-
tes, et des secrets et des énseignements magiques de Pythagore
— cnire autres. En 1838, elle élucida les points les plus obs-
curs dans un scoend livee : The Secret Doctrine (La rine
Secréle). Elle déclarait avoir basé son owvrage sur I'ancien
Livre de Dzyan (en [ail ¢’est dans son livee que les crudits ont
pu déduire [a plupar de leurs connaissances sur le livee dis-
paru depuis longtemps). Dans cet ouvrage, Mme Biavawsky
parle aussi des différentes « races-souches » qui ont déter-
miné la vie sur Terre, en particulicr celles de la Lémurie ct de
I"Atlantide, les ndtres composant a cinguigme « race-souche ».

Au ceepr de la Théosophic, on trouve Pemistence des
Mahatmas — « les maltres annonciateurs » ou « Maltres des
Adeptes «, également connus sous les appelations de = Loge
Blanche », « Supéricur Ineonnu », Ces éires insubstanciels
seraient les véritables maitres de I'Univers mais resteraient
accessibles & "humanité par lintermédiaire de la spiritualité,
afin d'aider les humains & alteindre la conscence astrale
C'est son Mahatma, qui aurait permis & Mme Blavatsky de
voir les mols onginaux du Livee de Dzyvan, écrits sur des
feuilles de palmiers, ¢t de comprendre la langue oublige de
'Atlantide, le Senzar, dans laguelle il ctair rédigé. Ces
Mahatmas des Théosophes ne sont pas sans rappeler les
csprits-guides des mouvements spirles, ainsi gue les mysté-
:i.-.-ux! chels secrets de la Golden Dawn, et aulres groupes
pocultes,

Aprés avoir passé plusieurs années en Amérique, Mme
Blavatsky s'installa en Inde of elle trouva le climat spirituel
plus propice a la réalisation de son eeuvre, Le mouvement fut
Norissant jusqu'en 1884, date A laquelle un ancien disciple
confia certaines des pratiques frauduleuses de Mme Bla-
vatsky 4 un missionnaire chrétien qui s'empressa de les
publicr dans son journal missionnaire. A ce moment, [L.P.B.
st trouvait en Angleterre oi clle permetiait 4 la Society for
Psychical Research (Société pour les Recherches Psyehigues
-5, P.R.) de tester ses pouvoirs de médium. Lorsgue le scan-
dale éclata elle retourna rapidement en Inde mais la pression
des missionnaires et des complications légales la poussérent
fuir en Europe. Elle sinstalla & Londres, ot La Doctrine
Secréte fut public en 1887, ct ol clle mourat cn 1891, non
sAns avoir acquis une grande inflluence parmi les occultistes
britannigques. Beaucoup de ceux qui rejoignirent les rangs de
la Golden Dawn, et d'autres groupes, avaient éié, ou étaient
cncore Théogophes. Aprés le décés de Mme Blavatsky, la
direction de la Société Théosophique ful assuré par Annie
Besant, ancienne socialiste de la Fabian Society, et autrefois
maitresse de George Berpard Shaw. Miss Besant avait ren-
contré Mme Blavatsky en 1889 et elle avait €té captivic par
elle. Pendant un temps, elle dirgea la Section Esotérigue de
la Société Théosophique ; ce groupe ayanl éé créé pour
contrer la populanité grandissante de la Golden Dawn, au
sein des membres de la Société. Sous la direction de Miss
Besant, la Société Théosophigue rests puissante, bien apres le
début du XX sidcle,

La Franc-Maconnerie

Avant de s'intéresser 4 la Golden Dawn, il importe de pré-
senter la Frane-Magonnene en quelgues mots, Sous ses diffé-
rentes formes, la Frane-Maconnere était "une des sociétés
secréies les plus populaires de I'spoque victoriennc. En fait,
beaucoup des leaders occultisies de la sociétd britannigue
étaient, ou avaent €i¢, membres de 'une des Lopes Macon-
nigues, v compris chez les Théosophes et dans la Golden
Dawn. La Maconnerie présentuit divers aspects, mais tous
déclaratent &tre issus d'un méme londateur, le Grand Maitre
Hiram Abnf, maitre magon chargé de la construction du
temple de Salomon, gqui ful assassing par trois de ses appren-
tis. En fait. la Magonnene est native d'Angleterre, par les
guildes de magons du Moyen Age, ¢f elle s'est ensuite éten-
due & ravers tout le continent. Finalement elle évolua en une
fratermilé secréte, s¢ réunissant en Loges en Angléterre ot en
Europe, s'étendant ensuite jusquien Amérigque. Au XVIIT sié-
cle, 1l s"agissait d'une sociéié seeréle, quas-religmeuse, balpnce
dans un ritoel occulte éclectique — puisé dans les muels
Hébraiques, Gnostigues, Hermétiques: Egyptisns, =1 méme
Druidiques; Certaines Loges continentales, comme le Grand
Orient, avaient des liens éiroils avec des sociéits secrétes plus
sinistres comme celle des Prophétes luminés de Bavigre fon-
dée par Adam Weishaupt 3 Ingolstadt en 1776

Pour beaucoup, U'organisation n'est qu'une simple sociéé
fraternglle, 4 pleine plus gu'un club social avec des rituels
gpéciauy of des poignées d¢ maing. scorétes. ['analyse des
sous-cntendus qui planent avlour de Pexistence des plus
hautls ordres de la Magonnene dépasserait larpement le cadre
de ce chapitre.

La Golden Dawn

La plus connue des sociétés secrétes de ["Ere Victorienne était
sans doute le Hermetic Oreder of the Golden Dawn (lin ;
« Ordee Hermétique de 'Aube Dorée »). Fn fait il v eut plu-
sieurs ordres | cels commenca en 1888 avee la Galden Dawn
in the Outer. En 1892, lc Second Order (lc Second QOrdre) —
au fnner Order of the Rose af Ruby and Cross of Gold (Ordre
Intérieur de la Rose de Rubis et Croix d'0r) — fut formé en
tant que ordre interne, dans la Golden Dawn, Plus exclusif, il
fut amené 4 dominer ks sociéld pendant toute la décade, Un
tronsitmne ordre, constitud des mystiques = Chefs Secrets »,
n'avait admis aucun membre mortel josqu’au moment of
"Ordre commenca & se désagréger, au tournant du siécle.
C'est & ce moment que "Ordre se divisa en groupes dissidents
ce qui mit fin, dans les faits, & l'organisation.

Le temple Jris-Lrania de la Golden Dawn fut, orginelle-
ment, éiablit & Londres par le Dr William Wynn Wescolt, un
coroner Londonien, éudiant Poccultisme, et membre de la
Franc-Magonnerie. Weseott avait découvert un manuscrit,
apparemment ancien, rédigé en langage chiffré qui, une fois
traduit par ses-soins s'avéru contenir cing rtucls mystiques,
o peeudo-magonniques. 1 s'assura les services de Samuel
Liddell MacGregor Mathers, un de scs compagnons occul-
tistes, lul aussi ranc-Magon, afin de dévelapper e maténian
contenu dans le manuscrit jusqu'a ce que les ftuels puissent
Erre pratiqués. Mathers, auteur — en 1887 — d'un livre inti-
tulé The Kabbalah Unveiled (1.3 Kabbale déviilée) vint & bout
de cette tiche pendant gquec Wescon déclarait svoir obtenu
autorité d'un Ordre Ogeulte Germanigue — « Dic Goldene
Dammerung « dirfigé par une certaine « Fraulein Sprengel »
— pour créer la branche Britannique de ect Ordre,

Les déclarations de Wescont, et 'existence de Fraulein
Sprengel — et de son Ordre — suffirent 4 fonder la Golden
awn (il fut prouve, plus tard que cotte fraulein nexistait pas
et que les letires présentées par Prescott étaient fausses). Wes-
cott invita Mathers el un autre occulliste Franc-maceon, le
Dr. W.R. Woodman, & se joindre & [ui @ la tétc du nouveau
temple, Tous trois avaient &€, ensemble, membre de la Socie-
tas Rosicruciana in Anglia (la Soaété Rosicrucienne d' Angle-
terre) 3 un petit groupe de Maires-Magons intéressés par
l'occultisme et les tradinons alchimiques des Rosicruciens.
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12 nowvel Ordre fleurissait, gagnant des membres tels que
l'occultiste AE. Waite, le podte W.B. Yeaw, et Florence
Farr, actrice ¢t maitresse de (G.B. Shaw. Les deux dermiers
s'érant joints & I'organisation dés 1890, Vers 1896, I'Ondre
pouvait s'enorgueillic de cing temples dont pn &
Panis, et un a Edimburgh, et d'avoir imti¢ 315 membres ce
gui était un succés compte tenu des restrictions de 1'Ordre,

Avec la fondation du Sccond Ordre, Mathers devint effec-
tivement le seul chef de la Golden Dawn. Mathers émigra &
Paris, pour ¥ fonder un temple, et il y demeura, sauf de rares
visites en Angleterre, La direction du temple Isis-Urania de
Londres fut confiée 4 quatre membres éminents © un Méde-
¢cin Londonien, le Dr. Edward Berridge ; Florence Farr ;
Ann Horniman ; ¢l Percy Bullock. L'entente entre cette
Demaiselle. Horniman ¢t le Dr. Bemidge ne fut pas parfaite,
e qui mit I'onité de I'Ordre en pénl,

Alors qu'il se trouvait @ Pans, Mathers découvrit, dans la
Bibliothéque de I'Arsenal, un grimeire intitulé : Le Livre de
la Magie Sacrée du Mage Abramelin. Il avait été — supposait-
on — rédigé en 1458, et contenail un ntuel desting & appeler
un ange-gardien, aux ordres de 'officiant. Mathers passa plu-
sieurs années A lraduire ce livre en Anglais, et il le publia,
dans une édition limité, & Londres en 1898, Avec la publica-
tion de Abramelin et ses affirmations concernant la renconire
des « Chefs Secrets » dont il aurait bénéficié 4 Pans, I'auto-
rité de Mathers sembiait indiscutable. Malheureusement, les
preuves des supercheries de Westcott, lors de sa fondation de
I"Ordre vinreni en lumiére pew de temps aprés ce qui amena
des dissensions et des ruptures et conduisit 3 la contestation
de Tautorité de Mathers. Toutefors Mathers avait trouve son
champion dans la personne d'un nouvel initié @ le jeune
Aleister Crowley.

De nos jours, beaucoup ne sc souviennent de la Golden
Dawn gu'd la lumidre de la notoriété de Crowley, mais ce
dernier n'eut pas vraiment d'influence sur 1"Ordre original,
Ce n'est qu'au XX sigcle qu'il scquit de 'importance sous
I'apellation de « le sorcier » ou — selon lui — Megatherion
666 (La Grande Béte 666). 11 avait rejoint 1'Ordre en Novem-
bre 1898, et il quitta la Golden Dawn au printemps de 1900.
1l #eait entré dans I'Ordre sur les conseils d'un ami qui parta-
geait son intérét pour 'oecultisme, Julian C. Baker. 1 ful
attiré par la traduction de Abramelin par Mathers et décida
de mettre en cuvre le dtuel, 1l & commenca cn Févner 1900
mais il échoua. Crowley, alors gé de 24 ans n'avail pas tenu
compte de la mise en garde qui précisait que I'officiant devait
avolr au moins 25 ans. Riche hénticr, Crowley avait acheté
une propriété en Ecosse (3 Boleskine, prés du célébre Loch
Ness) pour ¥ accomplir le ritwel. Son échee dans la conjura-
tion de I'Anpe gardicn, en dépit des manifestations qu'il
affirma avoir constaté, joint & son expulsion de I"Ordre (mal-
gré son initiation au séin du Second Ordre, par Mathers, et
sa vigoureuse défense de ce dernier lors de son retour & Lon-
dres) lui firent concevoir unc certaine aigreur cnvers les
membres de I'Ordre, et le conduisirent & rechercher d’autres
voles, plus obscures dans la recherche de connaissances
magiques.

En résumé, l'enscignement de la Golden Dawn semble
dvoir €€ un amalgame de la tradition Hermétique (de
Hermes Tosmegistus — fondateur Egendaire de 1a Magic
Egyptienne, ¢t auteur des légendaires Tablettes d'Emeraude
— identifié par les Egypticns avec le dieu Thoth), de rituels
Rosicruciens et Magonnigues, d'ensmgnements Kabbalistiques,
de traditions Celtiques, et d’autres légendes ésotérigues mincu-
res, A I'spogée de la Golden Dawn, dans les années 90,
méme la puissantc Société Théologique fut forcée de créer sa
propre section ésothérique pour éviter de perdre des mem-
bres au profit de la Golden Dawn. Les Chefs Secrets de
I"Ordre étaient si semblables aux Mahatmas que 'attirance
n'est pas surprenante, Diverses factions de la Golden Dawn
déclaraient posséder ct utiliser des pouvoirs magiques dérivés
des textes tels que Les clavicules de Salomon, les différents
groupes accusant les autres de leur lancer des attaques magi-
ques et des malédictions, Mathers, lui-méme, croyait gue les
démons d’ Abramelin étaient 4 I'origine des conuis gu'il avait

Les Investigateurs qui souhaitéraicnt s joindre & 1"Ordre
pourraient avoir & démontrer leur intérét sincére pour I"oceul-
tisme, et disposer d'une recommandation de 'un des mem-
bres de |"Ordre. Des Investigateurs, visitant Paris aprés 1892,
pourraient ¥ rencontrer Mathers, alors qu'il est en train d’ef-
fectuer la traduction de « Abramelin ». Aprés 1898 il scrait
possible de rencontrer Crowley, fréquentant 'Hotel Cecl
avec des compagnons équivogues ; et aprés 1899 & Boleskine.
Une fois la traduction publigée, n'importe quel occnltiste ou
libraire devrait pouvoir se fournir un exemplaire de Abrame-
lin {Occultime : + 8§ % ; Mythe de Cthulhuo : + | % : SAN
- 122 ; enscigne le rituel dinvocation d'un Ange Gardien),
Le grimoire onginal est rédigé ¢n Francais médiéval, et il est
plus « efficace « (Occultime : + 10 % ; Mythe de Cthulhu :
+ 2 %% ; SAN - 1D3).

Un Investigateur intéressé par Pinvocation d'un Ange




Gardien devra consacrer 5ix mois lunaires i la plus compiete
solitnde — commengant fe premier jour suivant Piguoes pour
terminer 4 1"Equinoxe d'Automne — il devea concocter
I'huile d’Abramelin : unc mixture de canelle, de myrrhe, de
galangal et dhuile d'olive, et copier unc sénc de talismans
sacrés sur du parchemin, En accord avee les instructions, I'ol-
ficiant doit évoquer et étre defié par quatre Princes du Mal,
huit sous-princes et 316 de leurs serviteurs | et ccla durant ses
six mois de retraite, En fait, il — ou elle — n'aura probable-
ment & renconirer gu'un Serviteur des Autres Dieux, ce qui
devrait mettre {in & Iinvestigaton.

SPIRITISME

Le Spiritisme fut, sans conteste, le mouvement occulte le plus
populaire parmi les Victoniens. 11 naquit en 1848, aux Etats-
Unis, ol deux sceurs @ Kate et Margaret Fox, déclarérent
avoir cu des contacts avec des espnits. Ces esprits se muanifes-
tant par des petits coups frappés. Des dizaines d'années plus
tard, I'une des deux seurs avoua que levrs « manifestations »
n'élaient qu'un canulir mais, 4 ¢¢ moment, l¢ mouvement
avait déji pris une amplevr mondiale. Beaucoup ont vu le
Spiritisme comme une religion, trouvant dans la Bible des
citations pout soutenir leurs affirmations e arguant gue ['in-
vocation de 'esprit de Samuel par la Sorciére d"Endor consti-
tuail la premigre manifestation de spiritisme cnregistrée,
comme preuve divine de la [Epitimité de lcurs croyances,
D'autres ne revendiquaient aucun lien avee la religion. Ceux
14 se considéraient plus comme des phénoménes scientifiques,
dignes d'étre dudiés. Cest dallleurs & cette fin gue fut créée
la Société pour la Recherche Psychique, & Londres en 1882,
Le grand attrait du Spiritisme résidait dans la possibilité
gu'avait chacun de sc joindre au mouvement contrairement a
ot qui se produtsait dans d’autres organisations plus fermées
telles que la Golden Dawn ou la Frang-Magonnene,

Andrew Jackson Davies de Poughkeepsie, New fork,
avait déjd annoncé des révélations qui Tui auraient &€ faites,
dans un état de transe, par une Intellipenee Universelle, les
toul premicrs spirites avaient adopté une grande partic de
son enscignement, Des médiums spirites, communicant avec
des guides spirituels et des entités par |intermédiaire d'un
état de transe, felle était la norme dans le monde du Spin-
tisme. Les séances destindes @ établir des contacts avec deo
« chers disparus » produisgient leur lot de manifestations
physiques du monde des esprits : = esprits frappeurs », dépla-
cement d'objets, courants d'wir et la fameuse manifestation
cetoplasmique qui, souvent, semblait sortir du ¢orps du
médium.

Invanablement, la majorité des médiums préendanl se
faire payer pour éablir des communications avec les esprits,
s'avéraient ére de figfés fraudeurs. En fait, trés peu sem-
blaient posséder de veéntables pouvoirs psychiques, Dans le
contexte du jen, au moins, les Gardiens devronl considerer
que cétait effectivernent le cas,

Nombre d'églises Spinites ont vu le jour tanl én Amérigue
gu'en Angleterre et sur le vieux continent. Elles méluient le
Christianisme aux doctrines Spirites, recherchaient des révéla-
tions par 'intermédiaire des contacts spirituels ¢t puisaient
dans ln Bible les traces de manifestations surnaturelles. Quoi-
que le mouvement ait commencé a4 perdre de son intensité
aux U.S.A, vers lu fin du siécle, il restait trés important dans
certaing cercles brilanniques.

Parmi les croyances en vogue dans le Spiritisme, celles g
concernent les vovages des &mes élaient les plus importantes :
a'la mort de I'individu son #me est libérée er elle continne &
vivre dans Mune dey dilférentes divisions du monde des
esprits. Ces divisions sont appelées sphéres et elles sont au
nombre de sept. Ceux dont la vic a été consacrée au Mal
voicat leur dme errer soit sur la Terre (la sphére des Désirs)
sous forme de fantdme, soit ére dirigée vers la sphére des
Enfers. L'dme de ceux gui vécurent vertususcment €lait dingé
vers une sphérc intermédiaire (Summerland) ol elle pouvait
se préparer 4 accéder aux plus hautes sphéres | celles d'od
venaient les esprits-guides, Les autres sphéres élant dévolues

aux esprits les plus développés : anges et autres entités
L'LIFH:TICHH:S.

Les Investigateurs qui conduisent une séance n'omi que
trés peu de chances de succds 5'ils ne se placent pas dans les
conditions « adéquates » : lumires tamisées, table 3 laquells
chaque participant peut s’asseoir et tenir les mains de ses voi-
sins, conversations minimums, ete. Si le Gardien décide que
la séance est une réussite, il peut faire intervenir soit un esprit
neutre ou un esprit malveillant, facétienx qui fera tourner la
iable, bouper les tableaux, eic, soit encore une entité du
Mythe qui mettra & mal la pidce et ses occupants avant de
repartic dans une rafale de vent avee un hurlement effroyable,

Conclusion

Dans I'Angleterre victonienne, comme sur le continent, [l était
possible de rencontrer beaucoup de sociéigs, de traditions ou
d'influences de nature sumaturelles, spintuclles ou pesdo-
scicntifiques. 11 v avait aussi une vague d'intérét pour le vam-
pirisme — d'aprés Bram Stoker, le Comte Dracula avait
rendu visite aux Londoniens en Automne 1890 et cela peut
expliquer la situation. Dans les années 90, le pont qui lie la
logique et 'esprit était faussé, mais pas cncore rompu. Les
Gardicns ingénicux ne manqueront pas d'exploiter cette situa-
bon.

Les Prix

La Livre Sterhing était Nunité mongétaire standard en vigueur
au scin de la Grande-Bretagne victonenne, Son symbole est
£ ; abréviation du latin Librum. La Livre Sterling équivalait
4 20 shillings ; chacun valent 12 pennies {on dit aussi penee,
au pluriel), Sur le marché des changes la £ valait environ 5%
U1.5. ; 25 Francs Frangais (soit également 25 Lires [talicnnes
et 25 Pésctas Espagnols) ; 20 Marks Allemands ; 10 Florins
Aunstralicns ; 9 Roubles Russes ou 18 Couronncs Danoises,
Norvégiennes ou Suédoises.

Les sommes indiquées en Shillings seront notées par le
symbole : 5, les montanis en Pences seront suivis du symbaole
d (du latin denarius). Lorsquiune somme scra cxprimée en
une combinaison de Shillings et de Pences, une « / » sépa-
rerg les deux nombres. Le premier nombre représentera tou-
Jours Ik nombre de shillings ct le second le nombre de pence,
Ainsi une somme de 12 shillings sera notée 12 5, ¢t 4 pence
seront notés 4 d. ; pour un montant de 12 shillings et 4
pence, on éenra 12/4,

Bien que les billets de banque aient existé, ils sc présen-
taient sous la forme de grosses coupures, aussi le moven de
paicrnent standard se composait-il de pidces. En fait la £
n'existait que sous la forme d'une pidce d'or connue sous le
nom de Souverain, La danque d'Angleterre mettait en cirgu-
lation des billets de 5, 10, 20, 50, 100, 200, 300, 500 et 1000 £
La Banque d'Angleterre utilisait des filipranes distinctifs pour
éviter la contrefagon de ses billets, Comparés 4 nos billets
muodernes, ces coupures n'éwient que de dispracieux mor-
veaux de papier et, normalement, on ne les utilisalt gue lors-
que 'on avait besoin de transporter de fortes sommes. Les
pigces étaient d’un usage beaucoup plus répandu,

Il existait une autre unité monétaire qui n'était représentée
par aucune pitce, ni aucon billet 5 la Guinés. A P'origine la
Guinée ftait une pibce dont la valeur éait de 21 shillings.
Quoigu’elle ne fiit plus frappée, certains prix restaient expri-
meés dans cette unités ; en particulicr les prix de certains
magasins de haut de gamme, ¢t les émoluements de certains
professionnels des classes supérieures qui, pour des raisons de
statut, trouvaient cette unité gratifiante et profitable,

Les monnaies étrangéres n'avaient pas cours en Grande-
Bretagne ; les visiteurs de I'Angleterre victorienne devaient
changer leurs monnaies contre des Livres Sterling,

Piéces en circulation

farthing — (de fourthing) une pigce de bronze valant un
quari de penny.

Haffpm?- — (¢galement connu en Slang sous lappelation de
JSlarch) picce de bronze valant un demi penny.

.




Listes de Prix

Les tanis gui ne figurent pas 01 pouvent étre grossigrement
estimés en ¢ basanl sur ceux des objets similaires gui figurent
dans e Guide des Anndes 20, Misux encore, le Gardien peut
se procurer 'un des nombreux catalogues de vente par cor-
respondance de 'époque (auteur a unlisé le Montgomery-
*Ward Catalog de 1895, public par Dover Books}), Les conver-
sions monétaires s'élabliront alors sur la base de 1 £ =5 8
US ;1s=0253U8 et 1 d=002% US.

(N.D.T. : Pour les Gardiens [rangais ayant la chance de
disposer d'un catalogue du type Manuftance (fondée en
[8RS), il est raisonnablement possible de se baser sur le taux
de conversion-siivant @ | £ = 25 FF ; | shilling = 1,25 FF ;
1 penny = 0,10 FF et | FF = 10 pence et dem),

TRANSPORTS ET COMMUNICATION

Bicycletie TE
Cabs ;
Une personne, jusqu'a 2 miles 1s
par mile additionnel 6d
par passager additionnel 6d
par bagage 2d
pour 15 mn dattente 6-8d.
Chevaux et véhicules hippomobiles
Cheaval de monte 10 £ at plus
Brides 4,2
Selle 2f8¢g
Diroits o écurie 15
Cheval d'atielage 4 £ et plus
Harnais d'atielage 2E£12s.
Voiture 12
Surrey (voiture d 4 rouas) @ deux
places 17.E
Surrey & guatre places 20-26 £
MNavigation
Bateau a rame (echat) 10£E
Ferry ; traversée da la Manche Bd -1s
Location d'un vapeur {une jgurnée) 6-36 £
Traimn
Liverpoal-Londras 16/6-29 5.
Londres-Douvres 8-10s
Traversée U.5.A /Angleterre
Premiére classa - Allar 1235 £
Premigre classe - Aller/Retour 22-63 L
Entreponit B-7 £
Vapeurs fluviaux, le billet 1-6d.
Métro Londenien, le bille 24d.
Omnibus Londonien 1-6d.
Tram Landonien 1/4d -44d
Affranchissements
jusgu'a 30 g 1d
jusgu's 60 g +172d
par 60 g supp. +1/2d
Appels Télephoniques (3 minutes) 2d
Messagers - par mile 3d
- par hetre 6d.
Télégrammes
Pour 12 mots 6d
par mot supp. 1/24d
Imernational, par mat 4=
Journal 1d
Guida de Londres 2s
Passeport 3/6
Pourboire sux portaurs 6d

LOGEMENT ET REPAS
Bon hbtel (par niuit)
Hétel moyen
par nuit
par sermaing avec service, 2 repas
Logement cormimun, par nuit
Lit double
Lit simple
Corde tendue
Maison, location par an
Appartamant meublé, loud par semaine
Breakfast

Lunch

Diner

Beaul, par livre

Pain, par livre

(Euf

Fruits/légumes, par livre
Lait, litre

Soupe, la bol
DISTRACTIONS

Représentations dans les théatres de Ia
West End

debout

B58IS

loge
Music-Hall
Location de jumelles de théatra
Cocktail
Vin fin, la bouteille
Bigre/stout/ala, la chope
Whisky, le verre
Whisky, la bouteille

HABILLEMENT

Costume correct

Costume da qualité
Costurme d'aprés-midi, mode
Jupe, mode

Ulster (manteau), mode
Manteau féminin, de prix
Costume - vasta courte, de prix
Paire de bottines

Chemise

Cols, par douzaing

Pantalon

Jupe

Robe

Chaussures

Aobe 4 la mode

Robe de prix

Chapeau, bon marché
Chapeau standard

Haute de forme

Haute de forme, soie
Chapeau da paille {canatier)
Deerstalket (casquatte de chasse a
double visiére)

Cravata Windsor, en soie
Cravate String, en soie
Imparmeaable [Mackintosh)
Sac a main de dame
Ceinture porte-monnaia
Corset

Bretelles

15/6-26 5.

2/6
10/8-15 5.

11/2-6 guindas

4d-10 s
1&
Bd
Bs

21/2d.
3d
dd

26 8. gt plus
30 s et plus
& guinées
5 guindes
2 guinées
2 guinées
12 guinges
1 guinée/26 =
3s5-4/8
3s
he
1-Bs.
£-20 s,
10s.

B guindes
15 guinges
3/9
10468
10 s,
17/9
10 s.




Tournure (coussinat bouffant) de jupe,
la douzaing

EQUIPEMENT MEDICAL
Valise meédicale

Pinca, forceps

Ensembla da scalpals

Scie chirurgicale et accessoires
Bandages, douzaine

Chloroforme, le quart [1/4 de gallon solt
1,136 1)

Phénol, ie gallon {4 1/2 litra)
Algool, le demi gallon (soit 2 1/4 1)
Laudanum, 1 dose

Camphre, 4 oncas

Elixir pardgorique, 4 onces

{=0it 1,136 L)

Soufre, 1 livra (453,86 g)

QUTILS

Outillage (70 péces)
Marteau

Scie

Tournevis

Perceuse — & mains — at forets
Pince

Coupe fil (pince coupante)
Lime

Pelle

Hache

Cadanas

Corde 15 m

Chaine 30 cm
Dutillaga d'horlogerie
Ammoniague, litre
Cigaaux

Pince

Brouette

Diamant da vitrier
Pioche

(Gaffa

ARMES

Revolver - petit calibre
munitlons (bolie de 100)
Revolver - gros calibre
munitions (boite da 100)
Fusil - petit calibre
munitions (boite de 100}
Fusil - gros calibre
munitions {boite de 100)
Fusil de chasse - patit calibre
munitions {bolte da 100}
Fusll de chasse - gros calibre
Darringer
Sabre de cavalere
Flauret
Rapibre
Canne-épée
Baionnetto
Poignard
Couteau de chasse
Caouteau de poche

8d

o
omom

S i
BmAnn Qawe

m_l.
am

2£16s,
1/56
3711
1/4
8/10
173
3s
435
257
372
10d.
6d
4a4d,
16 5.
10d
25,
1/6
bs

25:
s

Couteau de boucher

1s.
Hachoir de cuisine 18
Faucille 1s.
Faux 23,
Rasoir dg
Blackjack (casse-1éte, canna plombée) 4 d.
Poing américain (an cuivre) L
Fouet (de cocher) 7 5
Batte {de cricket) 1s
Menotes 16 s
Holstar d'épaule 2/5
Cartouchiére 5710
EQUIPEMENTS DIVERS
Lanterne sourda 45,
Pétrole & lanterne, le quart Ed
Montre & gousset en Argent 1£
Montre 4 gousset en Or 2f4s
Jumelles de théare 3X 2E£145
Longue vue 16X 17 s
&ppareil Photo | box) 39f
pallicula 24 poses 6s.
peélheule 12 poses 3/2
kit de développement 185
Stylographe 45
Crayons; 12 2d
Carmet - bloc papier 1d.
Bouteille d'encra 10d
Machine & dcrire 2£4s
Microscope 200X ar
Loupe 125
Flacon de colle 6d
Paraplule ds,
Vielon 1£2s
Etui & violon 43,
Canne de marche 25,
Pipe 143
Bague en or, bon marchd £
Crucifix d'argent 2E
Petit piége & souris 5.
TenteZm>X2mxX2m 1378
Sac & dos 4/10
Matérial de camping (réchaud,
cassarole, gamelle et couverts de
camping [B]) 3f2s
Cartes a jouer 4.d.
Kit de maguillage 10 s
Postiche 1£125
Perrugue féminine 3f
Fausse moustache 54
Faussa barbe 45
Fausse barbiche hd.
Dictipnnaire intégral s
Encyclopédie — 10 volumes 3E18/8
Trousse de toiletta « Giadstone bag = " 6f
Sac de voyage | « Lady's Bestrice » ** 4f 165 s,
Savon 1/6
Allumettes en bois, |a boita 1.

* compremd peigne ; brosze & cheveur, @ chapeaux, 4 habite & ongles, & denis
¢t Blairewe | affutoir & rasoir, coupe papier, flacon de parfum, boite & saven,
ECTIiGrg,; POrte-CImWmL, Crayans, encrier, aifumeires, miroir, deur rasoir, ciiem,
lime & ongles et tre-boutons,

** comprend ; hoite & vavon, flacon d parfum, brosse & onples et brogve & deng,
COMfOrmareuTs pour gants, peignes, drosse o oheveux, d velpurs, mireir, ciegur,
tire-bowtons, fime d ongles, couredy ef bipoudis,
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Periny — ou pence (pluriel pernies ou pence) — (en slang on
disait aussi vennap ; anagrame de penny) il en fallait 12 pour
fare un Livre,

Twopence ou uppence (2 pence) (Egalement appelée dewce, en
Slang} ecttec picee n'ctait plus frappée mais il &talt encore pos-
sible d'en trouver.

Threepence — Treepenny ou thrupence. Pigce d'argent valant
Irins Penmics.,

Sixpence — ou demi-shilling. Cetle pidee d'argent valait 6
pennies.. En Slang on "appelait tanner ou sprat.

Shilling — pitce d'argent valant 12 pennies. La pigce la plus
courante aprés le penny. Egalement connue sous le nom de
bab ou, moins souvent dearer,

Les chapesux necessitaient
"} oe longoes (20-28 cm)
> g - jﬂ' '| c i i

3 Jamais vicible si
[ respectable .

Servontw: genarelement
bliew sombre, brur o nair
i T 1 -

Florin — piéce d'argent valant 2 shillings, soit 24 pennies.
Half~Crown (demi-couronne} — pigce d'argent valant 2/6 (2
5 et 8 d.) ; épalement nommée alderrman.

Double Florin — pigce d'argent (assez rare dans les années 90)
égile & 2 florins (ou 4 5. cu 48 d.).

Crown (Couronne) — piéce d'argent valant 55, ou 60 d. ;en
Angleterre on Pappelait communément Dallar.
Half-Sovereign (Demi-Souverain) — argent ; 10 5. oo 120 d.
Severeign (Souverain) — piéce dor équivalant & Une Livre
Sterling soit 20 5. ou 240 d. On I"appelait invariablement gidd
covler ou thick un,

11 existait aussi des pidoes de 2 ¢t 5 £, mais elles étaient trés
TArcs.

Les Gardiens devront admettre que les Investigateurs d'ori-
gm: anglaisc sont fam:jlarlws avec ce systéme monétaire,
quoique certains puissent ignorer certains termes Slang. Dr:s
américains ou d'aulres étrangers pourraient connaitre quel-
gues difficultés dans ce domaime.

Camitole: ne sersit
Cotlte Femme élail

(sous .wibement )
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Les Investigateurs, comme les Gardiens, trouveront des infor- 9 ;;’Wf a’2pnes. miels q

mations utiles dans les listes ci-dessous. Les prix indiqués 27 ‘@vewr el ame

devront étre considérés comme représentatifs de fa valeur YO0 ’ i Lenve o sonds-midi
moyenne demandée. Des objets.de haute gualité ou plus P” I i S

luxueux seront affichés & des tarifs plus élevés. Si le Gardien
en décide ainsi, il scra possible de trouver les mémes objets a
des prix plus bas. Il est toujours possible ¢t méme acceptable
de marchander les tarifs, spécialement face & des vendeurs
des rues et des petits boutiquicrs. La plupart des hotels, res-
taurants, grands magasins et aulres appliquaient des tarifs
définitifs. Lorsgque oo n'est pas le cas, les Investigateurs sont
spumis a4 un Jet de Marchandage, s'ils tentent d’obtenir des
prix plus favorables.

Habillement

Griice & la lévision et an cinéma, les Gardiens et les Joueurs
ont acquis un minimum de notions sur les tenues vestimen-
taires de 1%ére victorienne. La Société des années 1890 avait

une = conscience de classe » trés développée, La seule vue des
vétements d'un &ranger fournissait une indication sur I'état
de sa fortune et donc sur la profondeur du respeet gu'on lw
devait, La sagesse populaire disait : « habit fait 'homme »,

L'habillement était raide et éingué, les cols montants, Les
tenues masculines étaient empesées ct, cher les femmes, la
tendance &tait & "armature (les « baleines » d'os ou de métal
aul maintenaient la ngidité), La mode de la décade voulait
que la sithoucttc soit rigide, pour refléter la ngidité de la
Société viclorienne. A 'extérieur, hommes et femmes por-
taient des chapeaux et des gants, cette coutume ¢lail observée
par tous sauf par ceux qui n'avaient pas les moyens d'acheter
de tels ohjets. Pour les Victoriens, il étail vital de présenter

T




unc bonne apparence, Il était impensable gue I'on puisse
conghier le confort et Papparcnce.

La fermeture @ ghssiére moderne avait été inventée avant
les années 1890, mais on éimit encore bien loin de voir son
asape repandu. Les vélements étaient retenus par des bou-
tons et des boutonniéres. Les chaussures etaient parfois atta-
chées par des boutons, elles aussi,

Les années 1890 ont vu les derniers beaux jours du corset.
Les Victoriennes le lagaicnt elles-mémes dans une position
trés serrée destinde 4 affiner leur taille, Certaines femmes 8y
brisgrent des cites ef l'on cite mEme 'accident mortel d'one
élégante dont une ciie, surcomprimée par un corset Top
serré, se brisa ¢t perfora le poumon. A celle fpogue, la
communauté médicale était lancée dans des débats animés au

sujet des dangers do corset. Toute femme prétendant 3 1'élé-
gance et & la respectabilit? se devait de porter un corset, et
plus sa vie était oisive, plus son corset était serré,

Dans son aspect, unc tenue masculine cofiteuse de I'épo-
que actuclle cst assez similaire 4 son &quivalent des années

1890, Mais les costumes modemnes offfent considérablement
plus d'aisance. Les coloris masculing étaient irés sobres et les
chemises blanches étaient de nigueur, Les tenues féminines
Elaient plus colorées que celles des hommes et 'on ne per-
mettail de laisser voir que trés pey de peau. Les femmes por-
taient des jupes trés longues au-dessus d'un cmpilage de
jupons et des chemisiers boutonnés jusqu’ay cou avec des
manches bouffantes,

Bicn que I'Appel de Cthulhu soit situé dans les années 1920
— l'époque & laguelle écrivait Lovecraft — celle-ld mfme
dans laquelle il u situé ses histoires du Mythe — les horreurs
inter-dimensionneles du Mythe de Cthulhu ne sont cetaine-
ment pas limitées 4 cetle décade. On peut méme avancer que
la plupart des machipations qui arrivent & terme dans les
années 20 plongent leurs racines dans des temps plus reculés.
Le seénario » Ler Horreurs du Yorkshire » en est un exemple,
Il se situe en 1896 et fait allusions & dantiques terreurs gue
I'on rencontre dans ['Angleferre romaine. Des aventures
contempormines, faisant intervenir le Mythe, sont apparues
sous la plume de jeunes écrivains, marchant sur les traces de
Lovecraft, c'est dire gque les Grands Anciens poursuvent
leurs machinations de nos jours;

Il reste que le systéme de jeu et plus particulitrement le
systeme de génération de personnage, est trés orienté vers les
années 1920 et que beaucoup de campagnes ont cefte décade
pour ongine. Le Gardien qui voudrait confronter ses intré-
pides Investigateurs de 'ére de la Prohibition & des menaces
du Mythe dans d*autres époques, sans pour autant interrom-
pre le cours de sa campagne basé sur les années 20, pourrait
utiliser la solution du voyage temporel pour faire passer les
personmapes d'one épogue & une autre,

Ce chapitre examine les différentes méthodes par lesquelles
les Investigateurs des anndes 20 peuvent voyager d'une épo-
que historique & une autre, ainsi gue gquelques-uns des pro-
blémes qu'ils pourraient réncontrer dans de tels vovages dans
le temps. Quoique, & I'origing, il était destiné 3 permettre lo
passage des années 20 aux annces 1890 dans lesquelles se
sitie « Les Horreurs du Yorkshire », ce guide général autori-
sera toutes les excursions que les Investipatours pourraient
avoir 4 entreprendre, volontairement ou non, dans les épo-
ques ofi le combat peut se produire,

Dans 'Appel de Cthulhu il existe trois méthodes qui per-
mettent de voyager dans le temps | le Portail magique, la
Projection Mentale par les pouvoirs psionigques et la Techni-
que par intermédiaire d'une machine, Chagque méthode est
examinéc dans les paragraphes suivants et les Gardiens y
trouveront les' renscignements nécessaites, que ce soit pour
transporter des Investigateurs, oil pour déplucer des entités
passées ou furres.

Les problémes posés par les voyages dans le temps peuvent
étre d'ordre général ou spécifiques 4 l'un des moyens de
« transport « ulilisé. On considérera les dangers encourus par

Le Voyage Temporel

Des différents types de Voyages temporels dans 'Appel de Cthulhu * et des différentes possibili-
185 de scénarios qui découlent de chague type

les personnages vovageurs, les solutions possibles et les Gar-
dicns trouveront des suggestions sur les meilleures maméres
d’exploiter ces dangers pour créer de nouvelles aventures. Les
Maitres de Jeu trouveront aussi un bref scénano de liaison
leur permettant, par un voyage temporel involontaire, de
transporfer leurs Investigateurs des années 20 dans la périodc
des « Horrewrs du Yorkshire » ou dans toute autre période de
leur souhait.

Voyage Temporel par
Portail Magique

La méthode du vovage magique par Portail Temporel res-
semble beaucoup & celle qui est utilisée pour les Portails Spa-
taux. Cela se réalise cxactement de la méme maniére, mais le
sort utilisé est différent (le Sont Portaidl Temporel doit &tre
appris séparément). Au lieu de parcourit une cerisine dis-
tance, en miles ou km, lc lanceur et n'importe gquel nombre
de compagnons, se déplacent d'un certain nombre d'années
— vers le passé ou vers le futur (voir table). La direction
temporelle du vovage doit &tre déterminée au momént de sa
création,

Dépenses en Points de Magie pour des « Distances »
en anngas.
Point de Magia jusgu's 1 an ;
Points de Magie jusqu's 2 ans |
Pomnts de Magie jusqua 4 ans |
Points de Magie jusqu'a 8 ans ;
Points de Magie jusqu's 18 ans ;
Foints de Magie jusqu'a 32 ans ;
Points de Magie jusqu' 64 ans ;
Foints de Magie jusqu'a 125 ans ;
Points de Magie jusqu'a 250 ans ;
10 Points de Magie jusgu's BOO ans |
11 Points de Magie jusqu'a 1000 ans ;
12 Points de Magie jusqu’a 2000 ans |
et ainsl de suite...
M8, — Un Portail Temporgl gui §"dtablirait vers une date siude &
enviren 4 milfiards d"années dans le passé gménerait les voya-
Jewrs & une période située avant s date estimée da la formation

dle fa Tarre [ aver tous les moonvémients désagrdables que cels
pourrai présentar.
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Un Portail Temporel fonctionne comme un Porlail Spatial
excepté que les personnapges qui voyagent par son intermé-
diaire sont soumis & un Jet de SAN, En cas d’échec de ce Jet,
ils perdent un Point de SAN, en plus de celui qu'ils perdent
automatiguement lorsquils traversent un Portail (Spatial ou
Temporel). Un Voyage temporel est plus choguant qu'un
vovage ordinaire, quels que soient les moyens employés.

Nl est possible de combiner un Portail Temporel avec un
Portail Spatial. Pour cela il faut disposer des deux sorts de
création de Portails (Spatiaux et Temporel) et investir, au
moment de la création du Portail Temporel, un nombre de
Points de POV suffisant pour hu donner la composanie spa-
tiale désirée.

Exemple : Barker souhaite créer un Portgil Temporel gul
F'emmiénerait de Arkham — en 1925, d Londres — en 1896, (N
a appris que les Investigateurs ont éi€ transportés 1a ef il veur
lex retrouver). Connaissan! les dewx sores de création des Por-
rails Temporels er Spatigux, il les lance en établissant les coor-
données Spatio-temporelles exactes de son veyage, aussi proches
que possibie de ce gqu'il souhaite. [T doit sacrifier 6 Points de
POU (plus de 16 ans et moins de 32 ans) pour le faire abowtir d
20 ans dans le passé et 3 aurres Points pour qu'il 5'éiablisse
entre Arkham ef Londres (pluy de 1000 km et moins de
10 000). 8'il ne veut pas dépenser les trois poinis nécessaires 4
la composante spatiale, il pourra spéeifier une date d'émergence
du contimum fégérement plus ancienne ce qui le fera arriver d
Arkham. Ensuite, pourvi qu'il dispose de la somme nécessaire,
en monnaie de I'épogue, il pourra prendre un bateau transatlan-
tigue pour Londres, {'gffaire o une semaine environ.

La création d’un Portail Temporel cofite un certain nom-
bre de Points de POU, définitivement sacrifiés. Le nombre de
Points de POLU nécessaire pour la création est égal au nom-
bre de Points de Magie qu'il faut dépenser pour U'emprunter.
Les coordonnées lr.mpnrcllu d'émergence d'un Portail Tem-
porel doivent étre exprimées en « distancc » temporelle et
non en date, Ainsi un Portail peut s'ouvrir « un million
d'années dans le passt » mais pas « en 25 avant J-C. ».

Pour déterminer la date d’émergence précise d'on Portail
non spécifié, le Gardien peut amtonser un Jet de Chance aux
Investigateurs (utiliser dans cc cas le plus haut score du
groupe). L'intervalle entre la date d’émergence et la date viséc
étant alors proportionnel & la marge de réussite du Jet de
Chance. Pour un Jet de Chance réussi, la date d'émergence
est antérieure 4 la date souhaitée et postéricure pour un échec
au Jet. Un Jet de 05 ou moins les aménera préqsément ala
date souhaitée. Les Gardiens pourront aussi faire en sorie
que les Investigateurs qui voyagent au hasard amiveni dans
des périodes embarrassantes ou dangereuses (mais pas néces-
sairement mortelles).

Le Départ

Le moyen le plus simple de lancer les Investigateurs dans une
telle expédition est de leur faire découvrir un Portail sans
qu'ils soient conscients de sa présence, ni de sa nature. Ils se
tetrouveront alors transposés 4 Londres, dans les années
1890 ou dans tout autre espace-temps & la volonté du Gar-
dien. Des histoires d'apparitions et de disparitions mysté-
rieuses, dans des endroits reculés pourraient amener les
Investigateurs sur la scéne. Peut-8tre pourraient-ils étre engage
par quelgu'un pour retrouver une personne disparue, A
moins qu'ils ne soient attirés sur le site par une curiosité
scicnitifique ou occulte. Sauf s 'Investipateur connait le Somt
de création de Portail Temporel ou s'il dispose d’au moins
50 % de connaissance de Mythe de Cthulhu, il ne pourra pas
reconnaitre un Portail Temporel, pour ce qu'il est, au pre-
mier abord, Si la transposition temporelle ne s'effectue que
sur une courte = distance », ou #i la région d'émergence n'a
pas subi de changement entre le temps de départ et le temps
darrivée, il est possible qu'un voyageur du temps n'ait méme
pas conscience d'avoir changé d'époque, jusqu’a ce qu'il se
metie & rechercher sa voiture ou tout autre objet ou situation
qu'il aurait pu laisser avant son vovage inconscient. (51 le
trunsfert n'est pas évident aux yeux des Imvestipateurs, il

conviendrait de ne leur faire effectuer leur Jet de SAN que
lomgu'ils auront réalisé oo qui leur armive. )

Une fois que les Investigateurs auront franchi le Portail et
réalisé gu'ils ne sont plus au moment, €t éventuellement 4
I'endroit, ot ils se trouvaient auparavent, il est possible qu'ils
cherchent 4 retraverser le Porwail pour rejoindre leur propre
époque. Toutefois, il se peut que leur curiosité natrelle les
pousse 4 le franchir encore une fois,

Si le Portail est du type Spatio-temporel, les Investigateurs
pourront penser qu'ils ont franchi un Portail Spatial ordi-
naire et ne pas réaliser qu'ils ont avssi voyagé dans le temps.
Leur surprise sera d’autant plus grande s e Portail temporel
n'est pas encore apparu dans la campagne.

Pour découvnr leur nouvelle situation, les Investigateurs
devront peut-&tre chercher la plus proche ville ou le plus
proche habitant pour poser lenrs guestions. 11 est possible
que cela ajoute encore 4 la confusion. Dés qu'ils auront
quitté la zone d'émergence du Portail, le Gardien devrait
pouveir les attirer dans le scénano, au besoin cn les « blo-
quant » dans cette nouvelle époque assez longiemps pour
pouvoir les amener dans I'aventure. Il faut se souvenir gu'un
Investigateur qui souhaiterait établir un nouveau Portail pour
rentrer « chez Iui » devra non seulement connaltre 'endroit
et la date oi il se situe actuellement mais, en plus, sacrifier
définitivement les Points de POU nécessaires.

Les Portails Temporels que l'on peut découyrir peuvent
avoir diverses ongines. Certains peuvent avoir £1¢€ laissés par
des sorciers, depuis longtemps disparus, qui n'suraient pas
pris la peine de les détrmre — peul-étre des prétres Druidi-
gues ou l'infime John Dee, lui-méme, Les Anciens, dans
I"Antarctique, utilisaient des Portails Temporels, ainsi que le
démontre le scénano « Une porte sur le passé » (dans L'Asile
d'Aliénés), les Investigateurs pourraicnt fort bien tomber sur
l'un de ces Portails. Des personnages en visite 3 Londres
{peut-ere au cours de la campagne : Les Masgues de Nyarla-
thotep), fouillant des endroits écartés comme un magasin
abandonné dans les Docks East India ou les réseaux d'égouts,
pourraient traverser, accidentellement, 'un des Portails de
Moriarty et se retrouver en 1896 dans Londres pour aftronter
les Horreurs du Yorkshire,

Indubitablement, d'autres Portails Temporels existent de
par le monde. Installés par des sorciers disparus et pour des
rasons oublies, ils sont & 'origine de disparitions et d'appa-
ritions Fortéennes telles celles de Gaspard Hauser ou du
Juge Crater,

Des Investigateurs qui autaiént fait en sorte de se faire
considérer comme des nuisances dans I'esprit de quelque
puissant serviteur de Cthulhu ou autre sorcier (disposant du
Sort) pourraient se retrouver plongés dans un Portail vers
une épogque obscure de 'histore afin d'étouffer leurs mani-
gances. Leur adversaire pourrait les pidger de fagon 4 ce
qu'ils traversent le Portail involontairement. Cette situation
leur fournirait de sérieux motifs de vouleir retourner dans
leur époque propre et ainsi ils seraient forcés de s'occuper de
leur adversaire, [es plus puissantes, parmi les créaturcs
Cthulhiennes, peuvent transférer les personnapges dans le
passé sans Maide d'un Portail.

D’autres Raisons d'Envisager

Le Voyage Temporel

Les Investipateurs peuvent vovager volontairement dans le
temps par lintermédiaire d'un Portail Temporel, s'ils connais-
sent e Sort et §'ils disposent de Points de POU suffisants pour
en assumer la création. L'utilisation de cette méthode pour
faire effectuer des excursions temporelles aux Investigateurs
est assez nsquée : les Investigateurs pourraient décider de
plonger dans le Portail pour échapper & une situation qu'ils
Jugeraient trop néfaste ou encore rechercher des objets ana-
chroniques pour résoudre des situations bénignes. Et, aprés
tout, pourquoi des personnages cn pleine possession de leurs
moyens iraient-ils sacrifier leurs points de Magic et leur SAN,
juste pour risquer leur vie dans quelque période, pleine d'in-
convénients, du passé ou du futur 7




Si vos joueurs sont extraordinairernent coopératifs; vous
pouyez postuler qu'ils sont préts @ pourchasser le Mythe dans
n'tmporte quelle époque dans lagquelle vous avez choisi de
situer votre scénaro. Il serait plus satisfaisant d'appdter les
personnages par le biais d'un quelcongue mystére intéressant
qui leur fournira des raisons d'aller rechercher des connais-
sances sur le Mythe dans cette époque. La découverie dune
montre-bracelet dans une tombe Egyptienne récemment
découverte ou la trouvaille d'une miéce de monnaie moderne
dans |'épave d'un gallion ¢spagnol, pourrmicnt pousser lcs
Investigateurs & essayer le Sort de Création du Portail Tem-
porel.

Plus subtilement, laissez donc un Investigateur ou un de
YOS PIOPIes prrsonnages — prétexts — découvrir une preuve
quiil a déja visitgé le passé, Peut-tre aura-t-il trouvé son pro-
pre nom, écrit de sa propre main, dans un registre d'hétel de
1900 oy encore son propre portrait parmi des croquis de
Léonard de Vinci ou Bembrand, récemment retrouvés, La
plupart des joueurs voudront savoir ce que leur Investigateur
a fait dans le passé et ils entreprendront le voyage pour le
savoir, Spécialement si le Gardien fait allusion & toutes sortes
de conséquences désastreuses s'ils ne le font pas. La structure
intime du Temps ne risque-telle pas de se désintégrer 7 Le
Meonde tel que nows le connaissons ne va-i-il pas cesser
d'exister 7 Quel Investigateur accepterait d'avoir un tel poids
sur la consvience ! S faire rappeler ses devoirs envers 'ho-
manité par un Personnage Non Joueur, contrdlé par le Mai-
tre de Jeu ne heurtera personne,

Une autre méthode pour attirer les personnages vers le
Portail temporel consiste & leur poser un probléme contem-
porain s monstrueuX qu'ils ne pourront le résoudre qu'en
s'attaquant aux racines de ce probléme, quelque part dans un
temps passé. Les Investigateurs pourraient aussi ressentir for-
lement le besoin de s'aventurer dans le futur pour se progurer
une arme, un produit chimigque ou une discipline qui n'existe
pas dans les années 20 afin de contrer une menace trop
importante, Contrairement aux Joueurs, les personnages ne
saurdicnt pas & |'avance si ce gu'ils cherchent existe bien dans
le futur qu'ils ont choisi d'explorer. [ avanceraient & 1'aveu-
glette @ moins qu'ils n'alent pu se renscigner aupris d'un
mystique bienveillant, d'un sage ou d'un autre Chrononaute,
Les Gardiens devront se montrer trés vigilanis dans ce genre
de pratiques et ne pas permetire aux personnages de s'aven-
turer dans un futur que les jousurs connaissent bien pour s’y
procurer des ohjets que les joucurs savent ¥ trouver. Dans
certains cas un Jet d'[dée peul étre requis afin que les per-
SONNEARes puissent imaginer trouver un objet particulier & une
epoque donnée.

Enfin, pour attirer les Investigateurs dans un vovage tem-
porel, le sauvetape peut savérer un trés bon moyen, 11 se
peut que les Investigateurs aient & entreprendre un voyage
temporel pour libérer 'un des leurs, leur employeur, un ami
ol une « demoiselle en détresse », I'absent avant pu étre
chronologiquement déplacé par n'importe quel moyen. 11
importe que les sauveleurs connaissent les coordonndes spatio-
temporelles de la personne & rechercher. Un Gardien sympa-
thique leur latssera quelques indices & portée de la main : e
sarcicr triomphant, se vantera d'avoir envoye leur ami souper
i la table des Borgia ; un cadran de la machine indiguera la
date précise on une pidee de monnaic caractérstique roulern
sur le sol, vomie par le gouffre témporel gui 8 'avalé leur ami,
etc.

Un tyran pourrait obliger les amis do disparu & effectuer
de longues et fastidieuses recherches dans des archives pour
trouver la trace d'un anachronisme leur sipnalant fa présence
de leur camarade dans une période reculée du paseé : des
printures rupestres du paléolithique présentant une troublante
ressemblance avec un véhicule moderne ou une série de pro-
phéties d’un trés ancien prophéte ressemblant a s'v mépren-
dre 4 des compte rendus de la Premiére Guerre Mondiale,
elc.., Bien entendu, de relles indications pourraient les plon-
ger dans des aventures fortuites : Comment Léonard de
Vinci a-t-il pu avoir des idées aussi modernes que celles gui
figurent dans ses carnets 7 Et ol Nostradamus a-t-i1 pu obte-
nir Iincroyable précision de ses prédictions sur le futur 7 5i le

Gardien souhaite confronier scs joueurs avec des possibilités
qui donneront lieu & une longue campagne de voyages 1em-
porels, il devra avoir soin de choisir le personage perdu
parmi les Personnages Non Joueurs ou se¢ préparer & faire
jouer des campagnes séparées pour le personnage perdu,
d’unc part, et pour ses candidats-sauveteurs, d'autrs part.

Conclusion

La possibilité de voyager dans I temps en permanence st
trop puissante si on ne lui appligue pas des limitations avec
précautions, Un Gardien pourra certainement dire que le
sort ne semble pas marcher actuellement, & causc de la
proximité de quelques interférence magigue ; ce qui ménera,
par la suite, les Investigateurs dans le seénario lorsqu'ils ten-
teront de localiser €t de neutraliser 'interférence. Si un seul
des Investipateurs connait le Sort, il sera toujours possible de
I'empécher de l'utiliser : capture par Vennemi, perte tempo-
raire de conscience; de SAN, de Points de Magie ou de
IMEMOTE,

On peut aussi envisager que les voyageurs émergent dans

une zone ol rhgnc une puissante magie gui draine leurs
Points de Magie. 1l leur faudra alors sortir de la zone d'in-
fluence pour restanrer leur capital magique avant d'envisager
la création d'un Portail de retour. 11 reste enfin la possibilité
de placer le personnage susceptible détablir un Portail face 4
une Horreur Cthulhienne capable de le plonger dans la cata-
tonie {Solution déconseillée car elle a le défaut de mettre le
joueur hors de 'action — unz nouvelle phobie, telle que |a
Magiaphobie : la peur de la Magie — pourrait toul gussi bien
convenir).
Mais la meilleure de toutes les méthodes consiste encore 3
presenier un scénario assez irrésistible pour que les joueurs
ajent envic de yoir leurs Investigateurs aller jusqu'au bout de
l'histoire au mépris de la mort, délirants de folie ou pire
encore. Le Gardien qui parvient & réussir cela a le droil d'8tre
fier. de lui.

Quelles gue soient les raisons qui le motivent, lo voyage
temporel par I'intermédiaire d"un Portail Temporel constitne
la méthode la plus recommandable pour ce genre dlexcur-
sions dans le cadre des campapnes de I'Appel de Cthuthu,
parce quelle s'accorde mieux que lés autres au contexte du
Jew. Magique, par nature, elle permet aux joucurs d'utiliser
leurs personnages normaux contrairement aux vovages Psio-
niques (que l'on examinera dans le prochaln chapitre). Un
Gardien avisé découvrira beaucoup plus de raisons de faire
voyager les Investigatcurs dans le temps par I'intermédiaire
d'un Portail que par toute autre méthode. Et il pourra, avec
la méme conscience tranguille, rouver beaucoup de choses
venant par un Portail pour infester "époque et le licu on
vivent normalement ses Investigatcurs.

Voyages Temporels par
Pouvoirs Psioniques

Les lecteurs de the Shadow Out of Time (« Dans |’ Abime du
Temps ») comprendront facilement le concept de vovage par
Projection Psychique, car ¢'est celui gu'utibsait la Grande
Race pour explorer le temps. Les créatures conigues de
I’ Australie préhistonique pratiguaient de la maniére suivante -
Pesprit d'un individu de la Grande Race était projeté a tra-
vers le Temps vers une époque future, oo il remplacait espril
d'un habitant de cette période. L'esprit du voyageur s'instal-
lait dans le corps de la victime pendant que lesprt qu'abri-
tait le corps « recepteur » érait instantanément projeté le long
du continuum pour se déposer dans le corps du représentant
de la Grande Race qui usurpait son corps. 1l s'agit 14 de la
meéthode du voyage psiomgue dans le temps,

Cette méthode du voyage temporel ressemble au Sort de
Transfert de Conscience, tel qu'il est présenté dans « La
Malédiction de Chaugnar Faugn », dans La Malédiction des
Chthoniens, moins la composante émotionnelle et la harrigre
temporelle elle-méme. Ceite technique de la Grande Race est

—F




——

plus une merveilleuse machine et une discipline mentale,
qu'un véritable Sort.

Seule la Grande Race peut réaliser ce prodige mental mais,
comme ce n'cst pas une espdec maligne il est possible que,
pour des raisons qui sonl impossibles & deviner, 'un de scs
représentants décide ou accepre, denvoyer un Investigateur &
travers les éons, vers le futur ou vers ke passé, Chaque fois
qu'un Investipateur est envoyé dans une telle mission, il perd
IDé SAN. 51 émerge dans un corps non-humain ou un
corps humain monstrueusement déformé, il sera soumis & un
second Jet de SAN, au risque d'y perdre 1D6 SAN de plus
s'il échove. Lors d'un Vovage Psionique, le voyageur se
déplace an hasard et n'a que péu. ou pas du tout, de contrile
sur le corps qui 'accueille,

Le Nouveau Corps

Le Gardien choisit le corps dans lequel Pesprit de 1'Investiga-
teur va aboutir au terme de son voyage. Compte tenu que le
corps récepteur est choisi au hasard parmi tous ceux qui exis-
tent dans ce temps, |'Investigatour n'a pas son mot & dire en
la matigre et il sc doit d'accepter son destin. Ll n’est pas sou-
haitable qu'il émerge dans un corps du méme tyvpe que cclui
qu'il a laissé. Par exemple, méme s'il abount dans un corps
humain et non dans celui d'un insecte géant, ou de tout aulre
habitant de la période de temps, il n'y a que 50 % de chance
pour gu'il émerge dans un corps du méme sexe 1 des
chances encore plus restreintes d’avoir approximativement le
méme dge.

Le Gardien aura avantage & choisir les nouveaux corps des
Investigateurs en songeant 4 ce qui peut l¢ plus faire avancer
le seénario ; toutl en gardant & Pesprit que ce qui peut faire
avancer le scénario n'est pas forcément au détriment du per-
sonnage, ni & son avantage. Cela dépend de ce que le Gar-
dien a prévu,

Les Investigateurs peuvent se trouver dans un corps indési-
rable tant pour cux que pour les joururs — un corps du sexe
opposé, celui d’un enfant, ou d’un vieillard, ou d'un indési-
rable social ; voleur ou autre criminel, ou méme une combi-
naison de tout cela (imaginez la détresse d'un Détective dur &
cuire qui ne se sépare jamais de son pistolet, dans le corps
d'une petite fille de 10 ans ). Peut-ftre le corps récepteur
scra-t<il cchui d'un aveugle, d’un lépreux ou d'un amputé,
celui d'une future maman dans son huitiéme mois de pros-
sesse... Un Gardien peut soubaiter voir I'esprit des Investiga-
teurs s'incarner dans un groupe de personnages pré-créds,
spécialement prevus pour le scénarnio ; ¢'est le cas de ceux gui
sonl inclus dans « Les Horreurs du Yorkshire »,

Ajustement des Caractéristiques

Lomsque Pesprit d'un Investigateur occupe un nouveau COIps
« guelque part » dans le temps, 1l a tootes les apparences
externes de la personne dont il posséde le corps. Ses TAIL
FOR, DEX, CON et APP sont ¢clles de son nouveau corps
mais il conserve ses propres INT, POU, EDU, SAN et ses
Points de Magie (quoique ces deux derniéres caracténistiques
ont sans doute &€ entamées par son expénenee). Comme |e
corps « récepteur » peut étre non-humain, il faut évaluer les
anciennes compétences de I'Investigateur, en fonction de ce
nouveau corps © certaines peuvent nécessiter d'effectuer une
moyenne entre les anciennes compétences et le nouveau corps
ct d'autres peuvent Etre entiérement nouvelles — comme
I*Attaque par Tentacule, par cxemple. L'Investigateur conserve
sa connaissance de la maniére de réaliser les actes physiques,
mais il doit maintenant les effectuer sous les limitations que
lui imposent les caractéristiques du corps qui Pabrite actuel-
lement.

De la méme fagon, il est possible que le corps réceptent
conserve des réflexes acquis sous 'empire de son précédent
propriétaire, mais il est maintenant géné par ['absence de
conscience dont I'Investigateur en a,

Les Gardiens installant des Investipateurs dans de nou-
veaux corps devront revoir soigneusement les feuilles de per-
sonnages des Joueurs | peut-2tre méme prévoir des feilles de
remplacement pour toute la durée de I'échange. 1l peout Etre
intéressant, pour un Gardien, de garder secrets certains

changements radicaux de % de Compétences afin de ne les
révéler qu'aux momenis propices.

Le Gardien devra se préparer i effectuer d'éventuels ajus-
tements sur les Compétences, en fonetion de 1'8tat do nou-
veau corps soit parce qu'il a des handicaps ou des imperfee-
tons — ce gui revienl & dire que certaines compétences
pourraient descendre en-dessous de [a base de 9. Ex, !
Trouver Objets Cachés, Pistage, pour un corps particllement
aveugle ou Ecoute, pour un corps récepteur particllement
sourd. La méme réduction peul aussi s'appliquer & cause des
limitations de 'époque dans laquelle ['Investigateur vient
d'entrer. Par exemple, dans les époques qui précédent I'in-
vention d’armes a fen d'usage courant, les Chances de Base
avec n'imporic quelle arme & fou seraient réduites 4 0 % il
en iruit de méme pour les Compétences Médicales (Premiers
Soins, Traitement des Empoisonnements, des Maladies, ctc.)
dans des périodes ol les bases de la Medecine ct les instru-
ments chers aux médecing du XX sidcle, nexistaient pas
CIHEOTE.

Exemple : Baker a entrepris un voyage temporel Psionigue !
il abourit dans I' Angleterre du Xir siécle er se retrouve dagns fe
corps d'une Lady. Maitrisani le désarraf provoqué par ce sou-
dain changement de sexe (aprés tout, il connaissalt les risques
encouruy), il inventorie sex nowvelles capacités. Sa FOR, sa TAI
et sa CON, onr chuté, mais il découvre que sa DEX est sensi-
blement meilleure er que son APP s'est énormément améliorde
(g demoizelle est dune bequié dourdissanre). Bien entendu, ses
Compétences en Qccultispre sont inchangées puisqu'il 5'agit de
capacités mentales, mais sa Compétence de Prstage est quelque
peu meillewre — sans dowre en raison de la meillewre vue de la
demaiselie,

A la suite d'une aventure qu'il @ aussitdt oublide, Buker se
refrouve dans une situation critigue, ol sa vertu est menacée
par un fmmonde bandit, En dernier ressort il (efle) s'empare
d'un arc abandonné et tire une fleche sur Passaiffant. Surprise |
avee un Jet de 41, la fléche atteint son but. H/Elle dchappe o
son terrible sort e Baker apprendra par lo suite yue le corps
qu'it habite actuellement w'est auire gue celul de Lady Marigme,
qui @ ¢ié instruite dany Vart du tr @ Pare, par Robin des Bois
ful-méme.

Bien que 'Investigateur puisse étre quelque peu désorienté,
mais de fagon mineure, la perte totale de controle musculaire
— qui se produit inévitablement lorsque le corps est posséde
par un esprit de la Grande Race — n'intervient pas lorsgqu'il
sagit d'un echanpe d'humain & humain. Des symptomes
equivalents et tout aussi évidents peuvent sc déclarer si 'ln-
vestigateur investit un corps non-humain mais, lorsque le
récepteur est un autre humain, un Jet de Chance réussi
assure gue personne ne remarquera le frémissement minime
qui peut se produire.

Bicn sir, quand 'esprit d'un Investigateur s'installe dans
un nouveau corps, l'ssprit de "habitant du corps récepreur
est transféré dans le corps de |'Invesiigateur, dans la propre
épogue de ce dernier, Qui sait les quiproquos que cette situa-
tion peut causer dans les années 20, pendant que 1'Investiga-
teur voyage dans le temps |

Les Machines Psioniques

La Grande Race utilisait des moyens scientifiques ct non
magiques pour propulser leurs intelligences & travers le conti-
nuum, Leurs gigantesques machines emmagasinaient |"éner-
gic du Cosmos lui-méme, peut-étre en captant toute |'énergie
des €toiles, des galaxies ou des trous noirs. Ces anciennes
machines, que la Grande Race wiilisa pour évacuer notre
propre passé peuvent cncore exister, ensevelies sous les sables
du désert Australien, strendant calmement que quelgu'un les
découvre et explore leur étourdissant potentiel.

Méme si le Gardien refose aux Investigateurs tout contact
direct avec la Grande Race, il peut les lancer dans le voyage
mental par un autre moven. Cette méthode nécessite, en
principe, que les Investigateurs soient physiquement présents
au ceur de ' Australie, peut-Gtre en participant & une expédi-
tion archéologique. lls pourraient alors se retrouver devant
entrée d'un laboratoire de la Grande Race, depuis long-
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temps enseveli, comme ce fiit le cas des malheureux héros de
« Dans "Abime du Temps ». Ce laboratoire abritant un
mécanisme toujours en érat de marche - merveille scientifique
laissée par la Grande Race — et capable dc projeter les
consciences dans le Temps et I"Espace.

Le mode opératoire d'un dispositif aussi étranger devrait
gtre totalement incompréhensible pour les Investigateurs.
Pourtant il est souhaitable que leur curiosité scientifigue soit
&veilléc au point qu'ils sc ivrent & un examen de la machine,
Une manipulation, aussi insignifiante que celle qui consiste a
oter la poussiére antique qui s'est accumulée sur la console
encore allumeée, pourrait suffire & réactiver lc mécanisme ¢
déclenicher la répétition de la demnidre opération pour laguelle
la machine avait ét¢ programmée. Qu'un Investigateur touche
ou effleure seulement un tel mécanisme et il serait soumis &
un Jet de Chance pour éviter que son esprt ct coux de ces
camarades soit involontairement projetés vers la destination
choisie par le Gardien.

Dans I"éventualité ou les Investigateurs sont particuliére-
ment précautionneux — ou chanceux — le Gardien peut
fairc cn sortc qu'ils soicnt forcés d'utiliser la machine et donc
de se lancer dans un voyage temporel, en langant une attague
contre le groupe. Les catacombes de ces cités perdues sont
trés certainement gardées par de malveillants Polypes Volants
qui ressentiront la présence des Investigateurs et les attaque-
ront sitht qu'ils les auront découverts. Toutes les 1ssues bar-
rées par les Polypes, la résistance des Investigateurs ne pourta
les mener gu'd une mort affreuse ; 'évasion de leurs esprits
peul alors leur sembler étre une solution viable, Naturelle-
ment, il faudrait alors que les Investigateurs soupgonnent le
but du projecteur mental pour "uniliser, méme imparfaite-
ment, pour s échapper.

On peut résoudre ce probléme en leur laissant découvrir
guclgues indices d'un voyage temporel, dans le labo en ruine
{anachronismes de récits, cte.) — ces méntes indices pouvant,
par ailleurs, amener des Tests de SAN — ce qui les améne-
rait & deviner ce pour quoi la machine a été construite. Dans
une situation désespérée, on peut alors s'attendre & voir les
Investigateurs manipuler les commandes au hasard jusqu’au
moment ob ils se retrouveront dans d'avtres corps, dans un
dutre temps et peut-£tre dans un autre lieu. L4 ils auront sans
doute le triste sentiment de penser qu'ils sont bloqués pour
toujours dans une époque différente de la leur et dans les
corps qu'ils viennent de revétr.

Il peut arriver que les Investigateurs ne fassent aucunec
recherche, ni'en comprennent pas les indices ou préférent fina-
lement une mort nette, sous les assauts des Polypes. Dans ce
cas, le Gardien pourra peut-étre utiliser un Personnage Non
Joueur pour déclencher la machine en dépit de 'avis des
#utres, ou metire en scéne un déclenchement accideniel @ soit
parce gu'un Polype a fait chuter un Investigateur sur la
machine ; soit parce qu'un de ces monstres s'est lui-méme
écrasé sur une console. Dans ce dermier cas, 'esprit du
Polype pourta lui aussi éire transféré dans un corps de 'épo-
que de destination et les Investigateurs auront un adversaire
tout préi en la personne de certe créature, mainienant sous
forme humaine et assaiffée de vengeance.

Reste encore la solution qui consiste & utiliser 1a folie d'un
personnage rendu fou par la vue des Polypes. Un tel person-
nage, atteint de parancia femporaire, pourrait sc faire suggé-
rer — par un Gardien rusé — que la manipulation des leviers
zemble bicn étre la meilleure solution pour échapper & tous
les comploteurs gui 'entourent (aprés tout, les autres Investi-
gateurs el les Polypes pourraient bien &tre de méche). Ce stra-
tagéme ne fonctionnera certainement que si le Gardien 4, en
face de lui, au moins un joueur disposé & joucr jusqu'au bout
les folies de sen personnage.

Avec ce type de scénario d'introduction, le Gardien a le
plein contréle sur Pexcursion temporelle du psychisme des
Investigateurs. En "absenee de connaissances sur le fonction-
nement de la maching, les Investigateurs perdent tout contrile
sur la destination spatio-temporelle de leurs esprits et le Gar-
dien peut les faire aboutir dans toute épogue 4 sa conve-
nance, pour les bescins de son scépano. La durée de leur

transfert mental reste aussi 4 la discrétion du Gardien qui n’a
plus a craindre les désertions des Investigateurs ; sauf si ceux-
ci découvrent un autre moyen de voyager dans le Temps.
Avantage supplémentaire ; les Investigateurs utiliscnt les réser-
ves d'énergie de la machine aussi arrivent-ils & destination
avec leur pleine capacité de Points de Magie, ce qui leur per-
met d'affronter une éventuelle entité Chrulhisnne qu: pour-
rait les attendre. Les Investigateurs qui auront vovage dans le
Temps en occupant soudainement un nouveau corps, sang
soupgonner ce qui allait leur arriver, pourraient étre pénalisés
d'une perte de SAN supplémentaire (14} s'ils échouent & un
Jet de- SAN. C'est une expérience trés choquante.

Le désavantage de cette méthode forcée de voyage dans le
Temps, est qu'elle ne peut étre utihisée qu'une seule fois. Si les
Investigateurs parviennent 4 regagner lears propres corps (oo
qui peut s'avérer désagréable s'ils ont éié attagués par les
Polypes) le Gardien aura sans doute quelques difficultés & les
piéger de nouveau dans un laboratoire de la Grande Race. Il
serail sage de réserver cetie méthode pour les cas ol elle
pourrait étre vraiment indispensable ! pour envoyer les Inves-
tigateurs dans un voyage sans retour 4 travers le temps, peut-
ére pour entamer unc nouvelle campagne dans les années
1890 sans qu'il soit nécessaire que les joueurs recommencent
& jouer des personnages inexpérimentés,

Encore un Stratagéme

1l existe une autre fagon de forcer les Investigateurs & voyager
dans le temps par des moyens psychiques, sans que cela ne
constitue un voyage potentiellement sans retour. D'autres
entités, des humains de préférence, peuvent transiérer leurs
espnts dans les années 1920 et prendre possession des corps
des Investigateurs, échangeant ainsi leurs enveloppes physi-
ques. De cette maniére, le Gardien conserve toujours le plun
contréle de la destination et de la durée du voyage, ains quc
la décision en ce gui concerne les corps qui vont accueillir les
csprits des Investigatcurs (ccux-ci n'étant pas a Pongine du
transfert, ils n'ont aucun contrdle sur lui). Sauf dans le cas ol
le’ personnage qui a instauré le transfert a laissé des plans de
la machipe et des instructions que les Investigateurs peuvent
apprendre, ils sont coincés dans les corps qui les accueillent
Jusqu'd ce que le moment soit venu de revenir & lsur époque.
Meme s'ils parviennent & comprendre la méthode de voyage
mental et 4 ['appliquer, nen ne les assure de retrouver leurs
propres corps origingux. Cela ouvre, par ailleurs, d'intéres-
santes perspectives lorsque les Investigateurs, de retour dans
leur époque mais dans de pouveaux corps, tragueront leurs
propres formes onginales.

Une fois encore, la crédibilité nsgue de faiblir si pareil évé-
nement se produt plus d'une fois. Les probabilitds pour
gu'un individu, parmi tous les habitants de la Terre, soit
deux fois la cible de vovageurs psioniques du temps avoisi-
nent z&ro. A moins que le Gardien postule que cetle expé-
rience les rend particuligrement réceptifs aux échanges psy-
chiques auquel cas ces esprits voyapeurs seralent irrésistible-
ment attirés par les corps des Investipateurs. Quoi qu'il en
soit cette méthode satisfait & tous les besoins d'un Gardien,
pour une aventure unique, hors des années 1920.

La plupart des problémes de vovages temporels qui se
poseront dans le cas de transferts mentaux, sont identiques &
ceux que P'on rencontre avec les autres moyens de transport,
Mais, toutefois, il en est un bien spécifique 4 cette situation :
les Investigateurs prennent la place de personnes qui sont
connues. intimement par au moins guelgues-uns leurs
contemporaing, Dans les corps qui lés accueillent, les Tnvesti-
gatcurs ne peuvent absolument connaitre les habitudes, mi
méme le nom du corps qu'ils habitent. Si quelqu'un se met,
mudmn:mcut, 4 pe plus reconnaitre ses amis, ni méme A s
mmremr de son propre nom, il y aura certainement des gens
pour s'en €ronner. Euidcmumm il n'existe que irés peu de

Eens (371l en existe méme) pour deviner ce que cache ce sou-
r.iam comportement étrange. Dans les époques les plus évo-
luées, les Investigateurs pourront toujours plaider 'amnésie,
mais il est d'autres périodes de Phistoire dans lesquelles ce
genre de chanpements pourrait étre assimilé & une possession
par le Diable ou par un Démon, Quel drame, pour un Inves-
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tigateur dont 'esprit s'installerait dans un autre corps dans
des épogues telles gue la chasse apx sorciéres de Salem, ou
sous le régne de |'Inguisition Espagnole — tout spécialement
¢'il s'agit du corps dun personnage bien connu dans la
communauté ! Entravé sur une table de torure médicvale ou
li¢ sur un bilcher flambant, I'Investigateur malchunceux pour-
rait souhaiter s'en remettre de nouveau & la grice de Goules
ou de Bétes de la Nuit, dans les anndes 1920, cetic saine

EPOGuE,

En Résumé

Le Voyape Psychique dans le Temps a des bases suffisam-
ment ancrées dans la tradition Lovecraftienne pour quc la
méthode puisse &tre raisonnablement utilisée dans les Cam-
pagnes, en se basant sur lc récit de « Dads '"Abime du
Temps ». Cette méthode nécessite plus de travail de la part
du Gardien, afin de s'intégrer dans une campagne existante
(& l'opposé du Portail temporel) et elle est plus difficile &
utiliser de fagon répétée. Elle convient micux pout les Voyages
sans-retour, pour des scfnarios occasionnels ou quand e
Gardien souhaite transporter ses personnages dans unc autre
époque de maniére définitive (ne pas oublier, dans ce dernier
cas les altérations définitives que provogue le transfert). Si le
Gardien pense gque ses joueurs auront du mal & surmonter le
désarrol que causcra P'altération des personnages (change-
ments divers, perte particlle de contrdle, ete.), il vaut mieux
qu'il utilise d'autres méthodes de vovage dans le temps. Mais
avec un groupe qui apprécie les défis que peut poser le Jeu'de
Réle, le transfert psychique intertemporel offre de splendides
occasions d'interprétation de rdles nouveaux.

Les Machines a Voyager
dans le Temps

La plus courante des méthodes de voyages dans le Temps
gque l'on rencontre dans la Science-Fiction est celle dans
laguelle des mécanismes technologiques emménent ou pro-
pulsent des touristes temporels & travers le continuum. Ces
machines peuvent sembler correspondre assez peu 4 la com-
posanie fantastique du Mythe, mais il faut se souvenir que
Lovecraft écrnivit de Ia Science Fiction aussi bien que du Fan-
tastique. Les étres transdimensionnels qui peuplent une partie
du Mythe onl une explication rationnelle — bien que terri-
fiante €1 extra-terrestre, De plus, il existe asscz de références &
des sciences antiques et 4 des déments de génie, pour que
I'miroduction de machines temporelles dans la campagne se
fasse sans inconvémients. Sans oublier qu'il peut étre intéres-

sant de laisser un groupe de jousurs, enguétant sur unc série
de dispanitions et s'attendant & lui trouver une origine Cthul-
hienne, apprendre — trop tard — que les absents ont disparu
derriére la porte du prolotype d'une nouvelle machine tem-
porelle contre laquelle ni leurs Signes des Anciens, ni leurs
Picrres de Mnar, ne leur sont J’aucun secours.

Les Machines Tempaorelles sont péneralement de deux
types & celles gui ressemblent @ des Portails car, comme cux,
elles propulsent les vovageurs & partir d'un systéme fixe dans
une €pogque, vers différents points du temps ; ¢t celles qui
sont de veritables véhicules, vovageant avec les opérateurs 4
travers Ic temps. L'éxemple le plus connu de ce demier type
csl la machine qui figure dans le ¢ftbre roman de HG.
WELLS : La Machine 4 Explorer le Temps. L'autre tvpe de
machine figure dans la série TV : Time Tunnel (en version
frangaise © « Au Ceeur do Temps »). 1l s"agit d'un complexe
technologique fixe, le Chronogire, installé ot desting & rester
dans le présent et qui permet aux vovageurs de s'insérer dans
le temps. Ces « projecienrs » fixes peuvent — ou non —
récuperer les voyagours qu'ils ont = lance », mais les véhi-
cules du Temps [ourmissent généralement aux voyageurs le
moyen de revenir & leur époque. 1l convient que le Gardien
choisisse le dispositif suivant le degré de contrdle du vavage
dont il souhaite que les Investigateurs disposeni. Avec un
véhicule évoluant dans le temps, ils ont une liberté quasi
totale. Avec un dispositif fixe, les excursions temporelles des
Investigateurs sont 4 la merel du Gardien, sauf si les Investi-
galewss bénélicient des services d'un personnage Non Joucur-
ami, pour en diriger fes manceuvres & leur place.,

Dc. quelque nature qu'elle soit, une Machine & Voyager
dans le Temps devrait avoir ét¢ mise au point en dehors du
groupe des Investigateurs. Une telle invention dépasse de loin
les possibilités d'un Personnage-Joueur moyen. kn dépit de
tous les génies de la Physique et des Mathématiques qui se
sont succedés sur Terre, la Machine 8 Voyapger dans le
Temps n’a pas encore &€ inveniée (pour autant gue nous e
sachions) aussi pourguoi on groupe d'Tnvestigateurs, dont la
principale oceupution est de' chasser Cthulhu et Cle, aurait-il
de meilleures chances de succés 7

Ainsi les machines construites de mains d'Tnvestigateurs
devraient-elles étre rarisames dans les campagnes. Si, toute-
fois, le Gardien soubaite que les Investigatcurs disposent
d’une machine sur lagquelle ils aient un certain contrdle pour
des excursions temporelles fréquentes, il pewt leur permettre
de s'associer avec un Savant-Non-Joweur qui a développé sa
propre machine, Bien entendu ce génic cst incompris de ses

Lin Investigateur descendant de son véhicule remporel
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pairs qui ne le croient pas, mais peut-&tre les Investigatleurs
l"éconteront-ils et se verront-ils remerciés par une pefite pro-
menade dans le passé (il pourrail méme envoyer les scepti-
ques en promenade dans le temps pour leur montror qu'il
n'est pas aussi « [Elé » quils veulent bien be crome). 11 se
pourrait aussi que le savant solt un membre déguisé de la
Grande Race gui, pour une raison ou une autre, aurait choisi
de bétir une machine permettant le voyage physique.

Configuration et Intrigues
Les innombrables histoires de SE le prouvent : les machines
temporelles ressemblent & nimporie quoi-et fonctionnent de
maniéres toutes ausst vances. Les dispositfs fixes peuvent se
presenter sous la forme de projecteurs dont jaillissent des
« falsceany temporels », de cryptes renfermants des Champs
Temporels, de ponts, de portails, de portes ou de lunnels par
lesquels on marche d'unc épogue & l'autre, les Véhicules
Temporels, machinés mobiles, peuvent fire construits sous
n'importc quelle forme : depuis la montre jusqu’d la cabing
iéléphonigue de Police-Secours, en passant par la Sphére de
Temps, la voiture, etc., gue ce soienl des véhicules dans. les-
quels fes vovageurs s'installent ou des dispositifs qui générent
des Champs Temporels autour d'euk. La machine de Wells
était un véhicule & une place, capable de sc mouvoir dans le
Temps mais non dans 'espace, La « Patrouille du Temps »
de Poul Anderson utilisait des scooters temporels © sortes de
motos 3 anli-gravitd susceptibles de se déplacer dans le temps
et dans |'espace comme des vEhicules ordinaires, Le type et la
forme de In machine temporelle restent 4 la discrétion duo
CGrardien. Qu'il garde seulement & I'esprit que, avec un projec-
teur fixe, c’est lul qui garde le contréle du voyage, alors
qu'avec un véhicule lemporel oo sont les joueurs qui décident.
Un exemple de dispositif fixe hpgure dans la littéramure
consserée au Mythe de Cthulhu ; il s'agit dé la Machine
Spatio-Temporelle qui apparait pour la premiére fois dans
» The Horrors from The Hills « (L'Horreur venue des Col-
lines, de Frank Bellknap Long) et reprise dans « La Malédic-
tion de Chaugnar Faugn » dans La Malédiction des Chtho-
niens (Scénano de Chaosium Inc., publié en France par Jeu
Descartes), Cette machine est constiluée d'un curicux assem-
blage de spheres et de croissants qui projetient un rayon vert.
Tout ce qui est ouché par le rayon soit cesse d'exister, soil s
trouve propulsé 4 un guelcongue moment du passé (I'inven-
teur n'etait pas sir du moment cxsct). On peut facilement
penser que 8 Machine Spatio-Temporelle projette, en fait,
ses viclimes — du maoins ceuy qui n'ont qu'une existence
bréve, comme les humaing — vers une autre époque. Mal-
heureusement, en raison de sa mature 2t de sa manipulation
hizardeuse, elle ne peut ramener quicongue. Un Gardien ne
devra utiliser cette machine que s'il souhaite voir ses Tnvesti-
gateurs effectuer un voyage & sens unigue,

Les Investigateurs peuvent se trouver confrontés 4 des
machines temporelles pour différentes raisons, Peui-8tre un
confrére de la Miskatonic Untversity leur confiera=t-il qu'il a
construit une tefle machine. Le confrére pourrait généreuse-
ment partager sa découverle avec les Investpateurs pour
qu'ils I'aident & explarer le passé ou le futur leur pérmeftant
du méme coup de voyager dans le temps & volomé, Ou
cncore, il pourrait demander aux Investigateurs de lut serar
de cobayes pour des experences temporelles. Ce dernier stra-
tagéme se préte micux & Mutilisation d'un dispositil station-
naire et donne au Gardien le plein contrdle du voyage. Un
véhicule, & moins qu'il ne soit « Elé-temporellement » com-
mandé, serait plus valablement fourni par un « sponsor »
bienveillant. Pour séparer les voyageurs temporels de leur
machine, les Gardiens pourront se reférer & la série TV : Dr
Whe (*) dans laquelle le Dovcteur est continuellement séparé
de son TARDIS (Time And Relative Dimension in Space
—¥éhicule spatic-temporel qui affecte 'aspect extéricur d'unc
Cabine Téléphonigue de Police-Secours) pour différentes rai-
sons el pour un lemps suffissmment long pour qu'il puisse
venir & bout de 'action du scénano avant de repargr,

Unc autre solution consiste, pour l¢ Gardien, & faire en
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sorte gue la menace Cthulhienne qu'il a préparée pour les
Investigateurs s"smpare de leur véhicule pendant qu'ils explo-
rent la contrée et le cache dans un endroit od ils ne pourront
pas lc retrouver sans avoir vécu tout le scénario. La protec-
tion du seul licn qui fes relie & leur propre épogque peut moti-
ver suffisamment les Investigateurs pour qu'ils affrontent des
Habitants des Sables, des représentants du peuple Serpent ou
des Profonds menacant humanité future dans quelque recoin
du passe,

Tl est concevable que les Investigateurs se heurtent 4 une
machine temporelle alors que linvestigation quils ong enire-
prise est plus classique. Un enquéteur privé ou un journaliste,
par exemple, pout s'intéresser 3 une disparition (que ce soit &
la demande de la famille ou par un article) et la trace, le
conduire & un étrange savanl par lequel le disparn gurait &8
employé d'une quelconque fagon, Les indices le menant sur
cette trace, il pourrait éprouver | besoin de fouiller le labora-
toite, peut-éire rencontrerait-il le savant lui-méme et accuse-
rait d'étre responsable de la disparition. Clest |a que pourrait
débuter son voyage temporel ; soit par accident, en activant
par mégarde un projectenr caché dans le labo ; soit par la
volonté délibérée du savant trouvant que ¢ moyen st asscz
efficace pour mettre fin & son enquéte, Des Investigateurs
disposant de qualifications scientifiques pourraient aussi intri-
guer pour e [aire engager par le savant, comme assistants (s
son précédent assistant a disparu dans le passé il a sans doute
besoin d'esn engager un autre} alin de poursuwivre leurs inves-
tigations et d'éfablir sa responsabilité dans la dispantion,
Cette infiltration pourrait bien les conduire & devenir les pro-
chains cobayes des tests de vovages temporels,

La aussi, lc stratagéme est réversible. Rien n'empéche
d'imaginer que les Investigateurs puissent s'emparer du véhi-
cule d'un chrononaute cn visite dans les années 1920. 11 est
aussi envisageable que les Tnvestigateurs de 1920 soient capiés
par un rayon temporel émis par quelque soclété avancée.
Capturés & bord, par hasard ou par dessein (Hum, Hum !
Que voild d'intéressants specimens | Typigques de cette épo-
gue ! — ils seront parfaits pout notre « Zoo » Itcriempo-
rel 1) les Investigateurs pourraient se retrouver fort « lomn »
de leur propre épogue. Leur retour dans leur propre temps
pourtaif alors dépendre de leur aptitude & manipuler les
commandes de la machine ou éire soumis & la réalisation
d'un quelconque service, au bénéfice de leur hdnappeur
ce qui leur ferait gagner leur liberté. On peul encore imaginer
queé les Investigateurs soit happés par le passage d'unc
machine temporelle, entrainés dans son sillage (peur-ére
méme cclie de H.G. Wells) et déposés dans les années 1890,
lls auraient alors & pister le yoyageur et-d le convaincre de les
ramener dans leur propre temps.

Meéme si l¢ Gardien ne souhaite pas faire intervenir de
technologie avancée dans I'Appel de Cthulhu, il a tout de
méme la possibilité d"introduire une machine temporelle dans
une campagne car, en régle générale, la machine temporclic
doit ftre le pmdul; d'une lechnologie réellement étrangére,
non-humaine et ce, autant pour protéger le mystére du pou-
voir de la machine, que les plans, parfois fragiles du Gardien.

Autres Moyens

On peut mentionner, britvement, deux autres moyens de
voyager dans le temps. Le premier a pour base une faiblesse
temporaire du Continuum Temporel. A la suitc d'un acci-
dent paturel (éclair par exemple) il arrive qu'une bréche 5’ou-
vre dans la continuité du Temps (Time Warp) par laquelle
des époques différentes communiquent brigvement, Des per-
sonnages survivant au déferlement de telles forces £lémentales
pourraient s¢ retrouver téléportés dans un antre temps au lisu
d’étre carbonisés (la stupéfaction leur ferait perdre 1D4
SAN). C'est ce qui arrive aux protagonistes du roman Lest
Darkness Fall (V.F. : « De Peur que les Téndbres ») de
L. Spraguc de Camp. Bien yue ces « Time Warp » soient

(") MA.T. 1 Célebre séric TV Brilannigue, jamais diffizeés en France, mais
-%u:]quuu romans inspirés par |a série sont éditfs, depuis ped, en Version
TRINELSE.




généralement rares, et qu'ils résultent en un « aller-simple =,
le Gardien peut décider que ces vortex sont relativement cou-
rants dans certaines régions du Monde : le Tnangle des Ber-
mudes ou le Tnangle du Diable, dans le Pacfique, Des
Investigateurs naviguant au beau milisu d'une empéte pour-
raient se refrouver dans une autre épogue &t Ne POUVOIT reve-
nir dans leur propre temps qu'en traversant un autre vortex
de nature identique, Clest d’ailleurs ce qui se produit dans le
film The Final Coutdown de Don Taylor (V.F. : « Nimitz,
retour vers Penfer »).

Pour en revenir au Mythe, il cst possible de découvrir
d’anciens artefacts chargés des immenses pouvoirs magiqoes
ct extradimensionnels des Divinités Extérieures et des Grands
Anciens eux-mémes. En tant que Tawil at'Umr, ['Ouvreur
des Voies, Yog-Sothoth est Maitre de "Espace et du temps. 11
a le pouvoir d’envoyer des étres A travers divers plans dimen-
siomnels vers d'autres temps, d'autres périodes de [histoire ou
vers le futur, mais il faut encore survivre au contact avee oo
dhen.

Problémes Communs aux
Voyages dans le Temps

Quel gque soit le moyen de transport utilisé, les excursions
impromptuce & travers le temps posent des problémes uni-
ques, méme pour coux qui wovrent dans la croisade anti-
Cthulhu. Des questions autres gue « Comment allons-nous
rentrer 7 » peuvent sembler sans importance jusqu'd ce que
I'Investigateur £"apercoivent qu'un centurion romain s'inter-
roge gravement sur scs vétements du XX sidcle, que la phrase
« Je suis un ami | » semble parfaitement dépourvue de sens
pour les farouches Mongols en train de charger ou que I'on
$¢ retrouve en prison pour avoir enté de régler un achat avec
une pitce frappée en 1920 alors que tout le monde sc prépa-
rait 4 assister & l'inavguration de la Tour Eiffel, Le futur est
impondérable, aussi ce chapitre se propose-t-il de traiter prin-
cipalement des problémes du passé, les Gardiens: pouvant
aisément extrapoler ces situations pour le futur.

LANGAGES ; Dis que les vovageurs du temps franchiront
plus de quelques siécles, ils risquent fort d’étre confrontes a
un probléme de langage. Les voyageurs qui ne s'aventurent
pas hors du monde Anglophone ne devraient pas rencontrer
trop de problémes de communication pour peu qu'ils ne
reculent pas au-deld des environs du XVr siécle. Mieux
‘encore, dans les environs de Londres et vers le Sud de "'An-
gleterre; ils pourraient se faire comprendre {(avec toul de
méme quelques difficultés) jusqu'au début du X1V sidcle. En
dehiors de ces régions ot de ces époques, DAnglais el que le
connamssent les Investigateurs n'exstera pas car le Francais de
I Aristocratie et le Britannique n'ont pas assez fusionng pour
former le London-dialect Middle English.

Les personnages ne pourrent pas se faire passer pour des
habitants normaux du pays avant le X1X" siécle. Un Jet de
Lecture/Ecriture de I'Anglais sera nécessaire face & tout
document manuscrit antérieur au XVUF sigcle — L'éenture
était autrefois une expression de la personnalité, sans parler
de l'orthographe, de la syntaxe ot du vocabulaire, Méme dans
des périodes plus proches des années 20, des Jets de Lan-
gages pourront &tre nécessaires lorsqu'il s’agira de communi-
guer avec des personnes utilisant certains argots d'épogue ou
des dialectes régionaux — des ruraux dans e Yorkshire ou la
communauté criminelle de Londres dans les anndes 1890, par
exemple. (Des Investigateurs disposant de Compétences en
Histoire couvrant raisonnablement la période concernée pour-
ront ajonter une partie de leur % de Compétence en Histoire
4 leur Compétence en Langage lorsqu'ils tenteront de com-
muniquer avee de tels individus. Mais il faut se souvenir gue
I'argot est un domaine spécifique déludes pour Ies Linguistes),

Le Latin, malgré des différences notables de prononcia-
tions, permefita — au cours de plusieurs sigcles — de com-
muniquer avec des hommes d'éghse, des administrateurs el
des commergants importants des régions de "Europe Oxci-

dentale et Méditerranéenne. Le Grec classique offre la méme
possibilité pour les pays d'Europe orientale et du Moyen
Onent. L"Arabe (spécialement |'Arabe écrit) sera utile dans le
bassin Méditerranéen, en Afrique du Nord et au Moven-
Orient, méme si I'on recule dans le temps jusqu'aux environs
du virsiécle de I'Ere Chrétienne, Les Gardiens qui s'intéres-
seront 4 des campagnes plus éloignées encore dans le temps,
pourront étudier 'histoire linguistique de a1 région qui les
intéresse pour obtenir des indices sur la civilisation,

En régle générale (encore que cela soit trés impartfait) on
peut considérer que les langues ne sc sont pas stabilisées
avant le développement de l'écriture. Si la régon ol se
déroule voire campagne n'a pas de langage écrit, vous pou-
vez créer vos propres régles & votre convenance,
MODIFICATIONS AUX COMPETENCES DE LANGA-
GES : Chague fois qu'un personnage — quel qu'il soit —
vovage dans le¢ temps, il convient de réduire son % de chance
de Parler une Langue, de 10 % par siécle traverse, jusqu'a
une base de 20 % — cetie base restant upplicable tant gqu'une
version du langage concernée reste (est déji) parlée. Si le per-
sonnage dispose de la Compétence Linguistique, il st possi-
ble délever sa capacitd 4 Parler la Langue, au niveau de sa
Compétence en Linguistique, mais pas plus baut, Lorsqu'il
arrive que la Langue en question nc soit plus (pas encore)
parlée, la Lingustique permettra au personnage d'accélérer
son apprentissage de la Langue anténcure, mais elle ne lui
conférera aucune capacité initiale,

Pour chaque millénaire de retour dans le passé, les Com-
petences en Latin, Gree Classigue, Arabe, Sanskrit et Man-
darin, sont réduites de moitié. Avant 'an 500 avant 1.C. on
ne trouve pas trace de leur existence, méme dans leurs
régions d'origine reconnues. L'Arabe n'est pas répandu avant
le VIIT sigcle de 'Ere Chrétiennce.

En étudiant unc Longue avec un natif, chagque mois
d'étude intensive permet & I'Investigareur-ftudiant d'aug-
menter sa compétence d'un pourcentage égal & son INT.
Lorsque ce % atteint INT X 5, il ne peut plus progresser que
par cxpérience. Ne vous inquidtez pas de la lenteur de cette
méthode, vos Tnvestigateurs disposent de tout{tous) leur(s)
temps.

La conversation avec les peuples des épogues les plus recu-

lées du passé sera trés difficile. La civilisation et 'éducation
systématique sont des notions trés récentes que le monde
n’avail jamais connu auparavant. Attircz I'attention sur "uti-
lit¢ de compétences en Linguistique, ¢l permettez anx Inves-
tigateurs d’apprendre la langue trés vite s'ils sont immergés
dans wne civilisation gui 'emploic couramment, [l est possi-
ble de me pas insister sur les problémes de langages si cela
m'est pas utile & I"Aventure,
VETEMENTS : Mis & part ceux gqui auront voyagé par des
moyens psiomiques, les explorateurs du temps sembleront trés
déplacés, dans leurs tenues des années 20, 57ls se transportent
a plus de quelques années dans le passé oo dans le futur. Si
leurs voyvages traversent des décades ou des slécles, ils sont
assures de se faire terriblement remarquer,

Nombreux sont les accessoires vestimentaires — cravates,
lacets, etc. — en faveur chez les américaing des années 20 qui
n'existaient méme pas 4 quelgues années de 14. Les person-
nages qui voyageront de leur propre chef voudront sans
doute effectuer des recherches ntensives et devenir d'excel-
lents clients du tallleur local, afin de pouvoir plonger duns le
temps avec des tenues appropriées & leurs destinations (la
eréation, plus ou moins fictive, d'une troupe de théfre ama-
teur pourrait fournir un excellent motif & la recherche des
différents costumes histonigques dont ils pourraient avoir
besoin). Sinon, imaginez 'agitation — et les regards curieux
— qu'ils dé&clencheraient en commandant (en admetiant
quils soient suffisamment pourvus d'or pour régler lours
achats) des costumes décents chez un tailleur Londondien du
XVIIrsidcle, par exemple.

Les personnages qui seront transporiés involontairement
dans [e temps n'auronl pas, cux, la chance de pouvoir s’y
préparer vestimentairement, [ leur faudra bien se procurer
des tenues adéguates dés que leur situation leur apparaitra,

-
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[ls pourront peut-#tre acheter le nécessaire (mais, dans ce cas,
voyez le prochain probléme soulevé) on marchander pour
obtenir des vEtements, mais il est aussi possible qu'ils soient
foreés de les voler. Peut-btre méme seront-ils obligés de lacé-
rer leurs vétements et de les salir pour apparaitre ensuite au
sein de la frange la plus pauvre de la population locale en
espérant que, renducs méconnmssables, leurs tenues n'attirent
plus attention, Bien entendu, il leur faudra faire disparaitre
les éventucls accessoires anachronigques | chaussures, ferme-
tures & glissires... et les montres !

MONNAIE : Les monnaies courantes dans les années 20 ne
seront pas acceptées i plus de quelgues anndes dans le passé,
La monnaic uniforme commune dans tous les Etats-Unis
. Wexistait méme pas un siécle plus tot, mais les pigces d'or
inspiraient toujours le méme respect. De tous temps les mar-
chands ont eu une conception (rés personnclle de la mesure
dans laquelle un marché ctait-acceptable pour eux. Il faudra
souvent sen remeltre sux Compétences de Marchandage et
de Baratin. Les Gardiens qui intégreront des Voyages tempo-
rels répétés dans leurs campagnes devraient admetire gue les
Investigateurs auront vite fait d’apprendre a traiter les pro-
blémes de change et de troc, mais les premiéres expériences
dans ce domaine devraient élre des plus amusantes.

Evalution des piéces de monnaie
i gauche la pidce de un penny frappée en 1863,
a droite la méme pidce ¢n J900.

Imaginons qu'un Investigateur cntreprenne de convainere
un commergant de Boston, pendant la Guerre Civile, que cet
amusant petit billet vert constitue une monnaie légale aux
UL.S.A. | Supposons qu'un [nvestigateur tente de faire passer
un hillet de banque avant que le papier-monnaie soit en
vigueur | Des pigces de monnaie pourront étre refusées sl
elles portent une date postérieure 4 celle de 'année dans
laguelle on tente de les échanger =t c2, en dépit de la valeur
intnnséque do métal, 11 ne faudra pas blamer les personnages
vivant dans des épogues plus anciennes 5'ils ne reconnaissent
pas comme vérilable monnaie des pigces aux dessins inhabi-
tuels, On peul supposer gussi gue la présence de pitces de
monnaies venues du futur soit interprétée comme une preuve
de V'existence de mampulations temporelles. 1l semble plus
facile d*écouler des pigces de 1920 dans des périodes futures ;
méme 51 elles doivent étre vendues & des collectionneurs {un
Investigateur rusé pourrail réaliser de considérables profits,
en spéculant sur 'inflation monétaire, par exemple). Méme
dans ce genre de procédé il existe des pigges, tel le ransport
de piéces d'or dans une époque ol la détention privée de l'or
est interdite. La situation inverse doit aussi étre examinde et
les Tnvestigateurs devront éue prudents 8'ils raménent des
monnaies du futur dans leur propre épogque.

Les personnapes qui voyagent dans le temps de leur propre
volonté peuvent prévoir d’emporter des monnaies ayant
cours dans I"époque qu'ils vont visiter, ou des objets qu'ils
pourront y vendre de facon & obtenir des valeurs facilement
ccoulables. La visite des boutiques de numismates constitue
sans aucun doute le moyen le plus ruineux de s"équiper de
monnaies d'époque, On peut admetire que seuls les dilettantes
pourront s& permetire c& genre de folies. 1l est possible que
les personnages soicnt capables de contrefaire les monnaies
dont ils ont besoin. Méme z1 I'opération est une réussite, un
contemporain de 1'époque dans laquelle la pitce a cours
pourra découvrir la falsification au prix d¢ la réussite d'on
Jet de Trouver Objets Cachés (si la falsification a échoué, un

Jet d'ldée, ou de Connaissance, doit suffire). Touwtelols si la
pidce contrefaite contient la quantité correcte de métal pré-
cieux, il est possible que la découverte de la contrefagon soit
Ignoree,

Les personnages qui se retrouveront projetés dans le temps
contre leur volonté trouveront sans doute prudent de sc
débarrasser de leurs monnaies anachroniques. Le papier-
monnaie inutilisable pourra &tre brilé, ou vendu a des
curieux seulement. Les pidces pourront étre refondues pour
ne présenter que la valeur du métl préciéux. Les dates,
insignes, dessins anachroniques devront étre effacés le plus
vite possible avant qu'un personnage tente découler les
pibees.

Les Investigateurs qui utilisent le voyage temporel psioni-
que et aboutissent dans les corps d'individus natfs de la
pénode n'auront pas & craindre "anachronisme des monnaies
mais, suivant la position sociale et financiére de leur hite, ils
pourraient avoir a singuitter do la fagon d'obtenir juste assez
d’argent pour survivre,

IDENTITE : Les Investigateurs qui voyageront physigue-
ment dans le temps, pourront se sentir déplacés non seule-
ment par leurs tenues vestimentaires si elle n'est pas appro-
priée, mais aussi par leurs maniéres ou méme par leur simple
existence. Dans quantité d*époques et d'endroits, les étrangers
ne sont pas les bienvenus, surtout s'ils sont manifestement
différents de la normale. En certains endroits et én cerfaines
¢pogues = comme les XIX et XX siécles cn Europe = |os
gens sonl 1enus d'avoir des papiers d'identité, Labsence de
ces documents peut entrafner — au micux — ['emprsonne-
ment & 'interrogatoire, Dans des situations extrémes, cela
pourta aller jusgu'au peloton d'exécution (Espions 1)

Les personnages qui voyageront de leur propre volonié
voudront sans doute passer quelque temps 4 établir une cou-
verture — une identité de marchands étrangers, de tounstes
— qui leur permettra de justifier lour présence dany le lieu et
'époque ol ils projettent de se rendre. Cette couverture n'a
pas besoin d'etre trés élaborée, elle doit seulement permettre
de se déplacer sans trop attirer Iattention, Les voyapeurs
involontaires devront sans doute mentir pendant suffisam-
ment longtemps pour pouvoir collecter des faits sur I'époque,
la populstion et les coutumes, jusqu'd ce qu'ils en sachent
assez pour s'improviser une couverture plus solide. Mais, s'ils
ne parlent pas la langue en vipueur et s'ils n'ont que peu de
connaissances sur 1'épogue, 1l leur faudra beaucoup de chance,

Le moment et 'endroit exact d’émergence du continuum
spatio-temporel, peuvent avoir de praves incidences sur le
bien-&tre des voyageurs. Une matérialisation en plein coeur
d’un wvillage espagnol & I'époque médiévale constitue le meil-
leur moven de finir sur le biicher des sorciers, Tdem si la
malchance veut que le voyageur sc maténalise sur le nez d'un
monstre de métal aux veux lumineux lancé 4 toute allure
dans un vrombissement infernal. Les voyageurs volontaires
seraient bien mspirés en érudiant soigneusement leur point de
destination de fagon & émerger dans des endroits écartés, fvi-
tant ainsi de mettre en péril la SAN des spectateurs de leur
arrivie, Dans des €époques plus « éclairées » los spectateurs
pourraient se montrer plus curieux qu'effravés et tenter par
ious les moyens (y compris la torture) d’arracher aux voya-
geurs les secrets de leur merveilleux moyen de transport.
Ceux qui apparaitront au milieu d'une foule feraient bien
d’avoir préparé un solide boniment afin de se faire passer
pour des prestidigitateurs, illusionistes ou autres baladins.
Bicn entendu, cela sera d'autant plus délicat s'ils ne prati-
quent pas-la langue locale.

PARADOXES : Les plus graves problémes que possnt les
voyages dans le temps sont représcntés par les paradoxes : les
changements accidentels (ou wolontaires) de histoire, les
rencontres entre un individu et lui-méme (plus jeunc ou plus
vieux), les prédictions basées sur la connaissance du futur his-
torigue, ete. Ces incidents peuvent étre lourds de consé-
quences et méme particulizrement dangereux. Les Investiga-
teurs qui voyagent dans le wemps, ainsi que les Gardiens,
devront veiller 3 ne pas créer de paradoxes susceptibles de
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menacer la trame du temps. On peut imaginer des consé-
guenees graves pour une campagne éiablis s1 les actions des
Investipateurs, dans le passé, ont causé des changements
radicaux dans leur époque d'origine, peut-£tre méme que les
voyageurs constateront qu'ils n'existent plus (n'ont jamais
existé) dans la « nouvelle version » des années 20 que leurs
actes ont créce. I1 est conseillé aux Gardiens de ne pas per-
mettne de jouer avec les paradoxes sans encourir un séyvers
chiitiment et de rechercher des moyens de comiger les ecaris
de la trame temporelle pour éviter une guasi-dissolution de
I'univers de sa campagne ¢t cc, méme s'l est particuliérement
tentant pour les joncurs d'empéeher |'assassinat de Heno IV
ou d'invoguer uné troupe de Bwakhees pour sauver Pearl
Harbour.

Le moven le plus facile d'éviter les graves paradoxes est de
déclarer, & I'instar de nombreux auteurs de S.F., gue la trame
temporclle oppose une trop grande cohésion pour que de
simples individus puissent lui faire subir de grandes modifica-
tions. Les Investigateurs ont assez & faire avec Cthulhu et ses
shires pour s'intéresser profondément aux paradoxes tempo-
rels. Sauf dans le cas de scénarios spécifiques, on peut laisser
de chté la question des paradoxes ct prouver que le conti-
nuum st assez cohérent pour résister aux changements.

Si les efforts des Investigateurs pour changer histoire,
sont par trop insigniliants pour avoir des effets durables sur
la trame temporelle, il n'en va pas de méme pour les puis-
santes entités du Mythe dont on peut concevair qu'elles puis-
sent changer I'histoire, ef certainement pas en bien. Avec
I'aide de la résistance naturelle du continuum temporel, les
Investigatcurs devront vouer leurs efforts 8 combatire ces
menaces contre (3 trame historique que nOUS CONNAISSONS,
S'ils Téussissent, leurs actes feront — cn quelque sorie — par-
tie intégrante de [*histoire puisque son aboutissement en une
époque donnée scra celui que nous lui connaissons ot que le
continuum, par son &lasticité, aura repris sa place, en effagant
les actions mineures qui auront pu sc produire dans le passé.
A Pinverse, s'lls ne parviennent pas & fawre échouer les pluns
diaboliques de Nyarlthothep, par exemple, les choscs pour-
raient aller trés mal dans leur épogue d'ongine.

Il ze peut que des Muitres de Jeu el des Joueurs soient
tentés par la possibilitd de prendre en compte les paradoxes,
les répercussions sur I'histoire, etc. Les Investigateurs pour-
raient alors se transformer en une vértable « Patrouille du
Temps « veillant & protéger fes faits historigues — tels qu'ils
sont actuellement connus — contre les forces malignes des
Dieux Exténieurs ot sutres puissances malveillantes. Une telle
campagne nc doil pas Stre laneée & la 1égdre car 5 fa situation
en arrivail |3, les Gardiens et les Joueurs ne jouverait plus
ventablement & Appel de Cthulhu.

Normalement, les Investigatenrs ne devraient avoir a s'in-
quittter sérieusement des paradoxes temporels que dans le cus
ol ils s'installeraient de fagon permancnte duns une épogue
du passe trés proche des années 1920. En effet, dans ce cas ils
sc retrouveraient & wvivre dans une époque quiils ont déja
vécue, le plus normalement du monde, et rien ne laisse penscr
qulils ne puissent pas se rencontrer cux-mémes. Ce scrait e
cas, en particubier, d'Investigateurs des années 1920 coincés
dans les annécs 1890 et destinés & revivre les années pendant
lesguelles ils étaient plus jeunes. Pour éviter de tels paradoxes
(saul dans le cas ol le personnage, actuellement, se souvient
de s'étre rencontré, plus dgé, dans le passé gu'il a vécu) les
Investipateurs devront s garder de tout contact avec leurs
jeunes alter-go, ¢n changeant — au besom — de nom et
d'apparcnice pour éviter gue guelgu’un n'établisse des liens
cotre, par exemple; le professeur d'archéologie vieillissant et
le jeune éudiant dans cetle science.

Des problémeas spécifiques de scénano se posent lorsque les
porsonnages voyagent dans lo emps ; la litérature el le
cinéma en ool donné d'innombrables exemples, et d'autres
n'ont jamais éé abordés. Généralement ces problémes pour-
ront €tre résolus avec un peu de prudence et parfois du bon
sens de la pant des Joueurs et du Gardien. Le Gardien devra
parfois prendre des décisions — en ce qui concerne la cohé-
rence de la trame lemporelle, par exemple — et les faire
connaltre aux Joueurs ou, mieux encore, les faire découyrir
aux Investigateurs, Quoi gu'il en soit, 'ntroduection du
voyage temporel dins une campagne de 'Appel de Cthulbs,
sera sans doute une expérience passionnante el agréable pour
lous ceux qui ¥ seront méiés,



Le seénano = Les Horreurs du Yorkshire » qui est inclus dans
cette bolte permet au Gardien de Jancer ses joueurs dans une
campagne située dans I'Angletcrre des années 18590, En
attendant d’autres publications d'aventures dans les années
1890, l¢ Gardien ne devrait pas connaitre de problémes pour
créer de nouveaux épisodes victoriens. En fait, on peut faci-
lement adapter une grande partic des scénarios déja publiés
pour lcs années 1920 a la période vigtonienne. L'adaptation
est d'autant plus facile que les deux périodes ne sont distantcs
que d'une trentaine d'années. Bien moins, en fait, que ne le
sont les années 20 de notre propre époque. 1 suffit pratique-
ment de changer les dates, de rendre les communications
moins fusbles et de ralentir les transports. En ce qui conceme
les lieux de I'action, il est méme possible de transporter tous
les événements & Londres ou en un quelcongue endroit des
iles britanniques. Lés lecteurs des ouvrages de Ramsey Camp-
bell sur le Mythe pourront facilement transposer le site d"Ar-
kham, sur ccloi de la région de Severn Valley. Quand aux
sites britanniques des récits de Brian Lumley, ils sont tout &
fait appropriés comme source d'idées pour les enguétes
se dérgulant dans les années 90.

Beaucoup de scénarios peuveni dénver des romans de
'épogue. Pour ce qui est des dérectives et des mystéres, les
récits de Sherlock Holmes — ceux de Conan Doylr:, bien siir,
maig aussi les nombreux pastiches qui ont vu le jour depuis
— peuvent servir de moddles, ainsi gue les affaires traitées
par les autres détectives Victoriens (The Rivals of Sherlock
Holmes, par excmple). Les romans scientifiques de H.G.
Wells stimulent I'imagimation, ainsi que ceux de ses contem-
porains qui ont eeuvié dans le méme domaine (on en décou-
vie plusieurs dans le recueil ; The Science Fiction Rivals of
H.G. Wells). Il exisite aussi des recueils de récits d*horreur de
Pépoque victorienne comme Terror by Gaslight £dité par
Hugh Lamb. L&s ouvrages de Anthur Machen, William
Hope Hodgeson et Algernon Blackwood sont spécialement
recommandés. Conan Doyle a également écrit un certain
nombre de récits en dehors des aventures de Sheriock Hol-
mes ; cés romans d’horreur, ou de SF, fourniront dexcel-
lentes sources didées. Méme les ceuvres de Chatles Dickens
peuvent inspirer des idées 4 des Gardiens créatifs en quéte de
sites londonniens,

Presque toute I'muvre de H, Rider Haggard est utile aux
Gardieps intéressés par des sites éirangers. Elle fournit aussi
d'excellents scénarios mettant en scéne des « races oubliées ».
Bicn gu'elles soient situées au XX siécle et non au XIX sidcle,
les histoires de Fu Manchu, de Sax Rohmer pourraient tenir
des Investigateurs: oecupés, pendant un bon moment, sur les
traces des horreurs et des dépradations de cultisies orientaux
de Cthullu, opérant & partir de Limchouse (la 8i Fan de
Rohmer n'est pas trés différentes des cultes de Cthulhu, pour
peu que I'on ajoute les Grands Anciens dans leurs motiva-
tions). Enfin, les autres classiques de 'époque et, en particu-
lier Dracula de Bram Stoker peuvent suggérer nombre de
scénarios & I'époque Victorienne,

Chronologie de
Sherlock Holmes

Sherlock Holmes est le plus connu des personnages de la
littérature victoricnne. Certaines des affaires qu'il a eu'd trai-

Suggestions des Scenarios

Les pages qui swivemt contiennent quelques idées de scénarios pour les années 15890, Elles sont tirdes de la lintérature de
V'épo que, v compris les histoires de Sherlock Holmes et lex écrits de H.G. Wells.

ter élaient mmhabrgelles, aussi les joueurs trouveront-ils natu-
rel d'envisager unc collaboration entre Holmes et un groupe
uétant sur des événcments occultes. Un Gardien a la pos-
sibilité d'mtéresser les Investigateurs & l'unc des affaires
connues de Sherlock Holmes, ou bien de faire en sorte qu'ils
cxaminent uné nouvelle affaire avec le grand homme,

Les Investigateurs ne devront pas espérer gagner instanta-
nément son intérét et sonm accord. Holmes se considére
comme une machine 4 penser rationnelle et la croyance dans
'occulie ne fait pas partie de ses faiblesse. Dans son aventure
avec lc vampire du Sussex, Holmes déclara que son agence
avail fermement les pieds sur terre éf qu'ancun fantbme
n'avail besoin d'intervenir, Quoique toutes ses affaires rela-
tées aienl cu des origines naturelles et non surnaturelles, il
n'en Tesie pas moins gue certaines d'entre elles semblaient
fiaire intervenir des hommes s'évaporant dans P'air, des batcaux
disparaissant sans laisser de traces et, de toutes fagons, il eut
affaire & des bétes &tranges — sangsue écarlate, vor inconnu
de la science, rat gigantesque. Holmes se pla.lmt & affirmer
que lorsgue 'impossible avait été Eliming, ce qui restait, quel-
quc improbable que ce filt, devait étre la vérité. Des Investi-
gateurs qui parviendraient & convainere le maitre-limier de
Baker Street que les créatures du Mythe, non seulement ne
sont pas impossible, mais qu'en outre elles sont horriblement
réelles, v gagneraicnt un allié de valeur. Mais Holmes ne
souffrizait pas longtetnps quelqu'un qui manguerait de preuve.

Une solution consiste, pour le Gardicn, & introduire Holmes
et 4 laisser les Investigateurs participer & sa réflexion, décou-
vrir ses habitudes. Il est suu]mltabl: d'éviter qu'il prenne seul
I'affaire en mains ou, & "mverse, qu'il décide obstinément
qu'une telle chose est impossible. Avant joué tout d'abord
« fes Horreurs du Yorkshire », il est possible que Holmes et
les Investigateurs aient établi des relations amicales, Notez,
dans cette aventure, comment Holmes va et vient, laissant
aux Investigateurs beaucoup de choses 4 faire cux-mémes
tout ¢n ayant un allié potentisl, discret, pour le cas ob les
choses iraient trop mal. Holmes ne se privera pas, le cas
échéant, de les abuser sur ses inténtions — comme il le fit en
plusieurs occasions avec Watson — afin de mystifier un
adversaire. Laissez 4 Holmes ses silences, sés notes de vio-
lons, ses télégrammes griffonnés et ses déguisements magis-
traux. Laissez-leur le Dr. Watson — tous peuvent étre des
Watson, mais il ne peut y avoir qu'un scul Sherdock Holmes.

La chronologie ci-dessous inclut les affaires relatées par le
Dr. Watson, mais aussi celles qui sont considérées comme
des récits inddits et qui se sont déroulfes dans lcs années
1820, Beaucoup des plus célébres affaires de Holmes ont été
traitées dans le courant des années 1880, v compris Le Chien
des Baskerville, I'Etude en Rouge ¢t le Signe des Quaire. Wat-
son précise que la période qui s'étend de 1854 & 1902 fut celle
pendant laquelle Holmes a &té le plus occupé. Il o'y eut pas
unc affaire publique de quelque difficulté pour laquelle il
n'ait pas été consulté et, dans le méme temps, il s'est occupé
de centaines d'affaires privées. Peut-étre que cerfaines d'entre
elles concernaient aussi des Investigateurs du Mythe.

Cette chronclogie est inspirée par les travaux de I'excellent
= Sherlockien » William 8, Baring-Gould. Le titre de chaque
récit édité (figurant entre guillemets) est suivi du titre du
recueil en caractéres gras et le récit est résumé en quelques
mots. A part quelques petites spéculations occasionnelles
(entre parenthéses), les Gardicns pourront excrcer hibrement
lewr imagination.
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L'ANNEE 1890

Dt funedi 24 mars au samedi 29 mars. » L'Aventure de Wis-
tetia Todpe » — Svn Dernier Coup d"Archet. Un meurtre,
dans um pavillon de campagne, pouvant impliguer certains
ftuels vaudou,

Jeudi 25 xeptembre ¢f mardi 30 septembre. « Flamme d'Ar-
gent » — Les Mémoires de Sherlock Holmes, Un célébre che-
val de race 251 enlevé et son entraineur assassiné. Holmes se
hieurte 3 Merridew, « d'abominable mémoire » (cc qualifica-
1if pourrait-il étre conswléré au sens prapre 7)

Vendred] 19 décembre — samedi 20 décembre. « [.e Dia-
déme de Béryls » — Les Aventures de Sherlock Holmes. Le
Diadéme de Béryls, trésor national sans prix, a &té volé puis
rendu — mais avec une piéce manquante — par un coupable
invraisemblable,

Fin décembre. Holmes agit pour le compte de 1la Famille
Royale de Scandinavie.

Les Années 1891-1894

De fin décembre 1890 ¢ mars I89]. Holmes intervient dans
une affaire d'une importance capitale pour le Gouvernement
Francais.

Du dimanche 4 fanvier, jusqu'a la fin avril Holmes s’engage
dans son affrontement final contre le Pr. James Monarty, le
Napaoléon du Crime. Cela s solde par la fin de I'organisation
criminelle de Monarty.

Vendredi 24 avril — lundi 4 mai. = Le Dernier probléme »
— Les Mémoires de Sherlock Holmes. Le face & facc cotre
Holmes et Moriarty semble se terminer par la mort des deux
hommes, aux chules Reinchenbach, en Suisse.

Du 4 mai 189! gu 5 awril 1894, Supposé mort, Holmes

voyage & travers 'Europe, 1'Asic et le Moyen-Orient, fuyant
les dermiers vestipes de Porganisation criminelle de Moriarty,
en la personne du Colonel Sebastien Moran.

De fin 1891 & seprembre 1893, Holmes traverse le Tibel ct
le MNépal on il se fait passer pour un guide Norvégien. Il rend
visite au Dalal Lama & Lhassa. (N'aurait-il pu y découvrir le
secrel des Mi-Go 1)

De septembre & novembre 1893, Holmes voyage dans le
Moyen-Orient, traverse la Perse et |'Arabie. Sous un dégui-
sement, il visite la Cité Sacrée de L.a Mecque (et pourquol
pas Irem, la Cité des Pilliers 7). 11 rend wisite au Calife &
Omdurman,

Novembre 1893 — mars 1894, Holmes est & Montpellier,
ol il éwdie des dérivés du goudron de houille dans un
laboratoire,

Juitler 1891 — décembre 1893 Le Dr. Watson, vivant &
Kensington, rédige, pour le Strand Magazine, les nouvelles
qui composeront plus tard les Aventures et les Mémoires.
Durant cetie période son épouse, Mary, meurt.

Sewdi § avril 1894, « La Maison Vide » — Le Retour de
Sherlock Holmes. Holmes rentre 4 Londres pour appréhen-
der Moran, & la suite du meurtre de Ronald Adair.

Mai 1894, La repugnante histoire de la Sangsue Rouge et
La Mort de Croshy Ie Banqguiet. (Cette sangsuc n'aurait-elle
pas pu étre un jeune Chthonien 7}

Juiller 1894, La Tragédie d"Addleton et le Singulier Contenu
de 1" Antique Charrette Britannique (guelles antiques horreurs
— peut-ttre Druidiques — a-t-elle pu contenir 7)

Octobre [894. 1.a Poursuite et ["Arrestation de Huret, I"As-
sassin du Boulevard.

Mercredi 14 novembre — jeudi {5 novembre 1894, « Le
Pince-nez en Or » — Le Retour de Sherlock Holmes. Un
autre meurtre dans la campagne, la carotide d'un secrétaire
avait éé tranchée avec une lame taillée dans de la cie &
cacheter,

Décembre 1894, La Choguante affaire du Vapeur Hollan-
dais, Frisland (Quelle horreur Cthulhienne avait-il renfermé
dans ses flancs 7 A moins qu'elle n'ait jaillit des profondeurs
pour le détruire. )

L'ANNEE 18956
Vendredi 5§ avrif — samedi ¢ avril « Les Trois éudiants »

— Le Retour de Sherlock Holmes. Holmes enguéte sur le vol
des réponses aux gquestions d'un examen dans 'une des
grandes universités d' Angleterre ; probablement Cambridge.

Samedi 13 avril et samedi 20 avril. « Le Cycliste Solitaire »
— Le Retour de Sherlock Holmes, Une jeune Lady est suivie
par un mystérieux cycliste alors qu'elle-méme est a bicyclette
et se hite pour prendre un train & Londres,

Muai 1895, La Célébre Enguéte sur la Mort Soudamne du
Cardinal Tosca.

Juin 1895, L'Arrestation de Wilson, le célébre Entraineur
de « Canans ».

Mercredi 3 juille: — vendredi 5 juiflet. « Peter le Noir »
— Le Retour de Sherfock Holmes. Holmes enguéte sur le
meurtre du Capitaing Peter Carey, cloué au mur de chez lui
par un harpon,

Maordi 20 aofit — mercredi 21 aetdt, « L'Entrepreneur de
Morwood » — Le Retour de Sherdock Holmes. Un entrepre-
neur en retraitc de Lower Norwood a été tué, Scs restes cal-
cinés sont découverts dans un (as de poutres brillées et une
sanglante empreinte de pouce désigne un jeune représentant,

Octobre. La Remarquable Affaire du Lézard Vemmeus
{Homme-Scrpent ! Lloigor 7)

Jeud| 21 novembre — samedi 23 novembre. « Les Plans du
Bruce-Partington » — Son demnier coup d'Archet. Un jeune
emplayé de |'Arsenal Royal est découvert en possession des

plans ret du sous-mann Bruce-Partington. Mycroft
Holmes fuit appel 4 son frére dans Uintérél de 'Empire,
L'ANNEE 1896

Avril. Les Horreurs du Yorkshire, Le frére ainé de Sherfock
Holmes est accusé de meurtre. L'Enguéte doit mener & la
découverte d'un cloague d’antigues horreurs, La magic noire
est présente au XIX siscle.

Ociobre. « La Pensionnaire Voilée » — Les Archives de
Sherlock Holmes. Une Lady de South Brixton vient consulter
Holmes au sujet de sa mystéricuse pensionnaire, ups femme
qui porte un voile en permanence et gui durant la nuit, hurle
« Clest un Meurtre, un Assassinat | » ou cncore = Béte
Féroce | Monsire | »

Jeudi 19 novembre — samedi 21 novembre, « Le Vampire
du Sussex » — Les Archives de Sherlock Holmes, UUn man
craint que sa [emme ne soil un vampire aprés 'avoir trouvé
en train, apparemment, de sucer e sang de la gorge de leur
nouveau-ne,

Mardi 8 décembre — jeudi I} décembre. « Un trois-guart a
¢t perdu » — Le Retour de Sherlock Holmes. Un joueur de
I’équipe de Rugby de Cambridge a disparu jusie & la veille
d'un match important contre Oxford et immédiatement aprés
qu'un homme d'apparence rustre lui ait remis un message.

L"ANNEE 1897

Samedi 23 janvier. » Le Manoir de I'Abbaye » — Le
Retour de Sherlock Holmes: Trois membres du gang de Ran-
dall se sont introduits dans la maison de Lady Brackenstall,
I"ont attachée et ont frappé son mari 4 mort. Cest du moins
ce qu'elle affirme,

Mardi 16 mars — samedi 20 mars. « L'Aventare du Pied
du Diable » — Son Dernier Coup d"Archet. En Cornouailles,
une femme est découverte morte ot scs deux fréres riant et
chantant comme des déments prés d'une table de bndge.
Catte affaire amena presgque Waitson et Holmes a succomber
& 'Horreur des Cornouailles.

L’ANNEE 1898

Juifler. L' Affaire des Deux Patriarches Coptes.

Mercredi 27 fuillet — mercredi 10 aoli et vendredi 12 aotr.
« Les Hommes Dansants » — Le Retour de Sheriock Holmes.
Une série de dessins de petits hommes dansants dans diverses
positions, comme s'ils faisajent des signes, plonge une fermme
dans la terreur, .

Jeudi 28 juilles — samedi 30 juilfet. « Le Marchand de Cou-
leurs retiré des Affaires » — Les Archives de Sherlock Holmes,
La jeune épouse d'un vieux Marchand de Couleurs retiré des
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affaires semble s'étre enfuie avec un voisin en emportant les
économics du vieil homme.,

L'’ANNEE 1899

Jeudi 5 jfamvier — samedi 14 janvier, « Charles-Auguste
Milverton » — Leé Retour de Sherlock Holmes, Un des chients
de Holmes est entre les griffes d'un Maitre-chanteur : Milver-
ton — « le plus mauvais homme de Londres »,

Samedi 20 mai. La Disparition de la Célébre Perle Noire
des Borgia.

L'’ANNEE 1900

Vendredi 8 juin — dimanche [0 juin, « Les Six Napoléons =
— Le Retoor de Sherlock Holmes, Lorsque plusicurs bustes
de Napoléon sont brisés lors de cambriolages tout autour de
Londres et qu'un cadayre est découvert, Holmes est consulié,

Jeudi 4 octobre — vendredi 5 octobre. « Le Probléme du
pont de Thor » — Les Archives de Sherlock Holmes. La
femme d'un millionpaire — propriétaire de riches mines d'or
— est tude par balle; Le suspect le plus vraisemblable semble
éire la gouvernante 4 qui le millionnaire porte une certaine
affection.

Holmes prolongea ses activités dans le nouveau siécle, jus-
qu'en Cctabre 1903 on il prit sa retraite dans une petite villa
du Susscx en élevant des abeilles. Mais on sait qu'il « rom-
pit » sa refraite au moins une fois et il est possible qu'il sont
prél & reprendre un peu de service, surtout si les Tnvestiga-
teurs I"alertent au sujet d'unz menace grandissante du Mythe
de Cthulhu.

Cthulhu et
H.G. Wells

Herbert George Wells possédait ['une des plus brillantes ima-
ginations du sigcle. A part I'euvre de Jules Verne, les romans
scientifigues de Wells n'avaient pas de nvaux dans la littéra-
ture populaire de I"époque. Wells est & 'origine de bon nom-
bre de situations et de procédés technologiques én vogue
dans la Science Fiction moderne : Invasions d'Aliens, voyages
dans le temps, invisibilité, mutations génétiques, Anti-grawvite,
efc. Malgré cela, il était plus intéressé par les effcts somaux
des sciences et technigques, que par leurs aspecl purement
technologiques. En tant que réformateur, il croyait gue le
futur devrait apporter & '"humanité la concrétisation de son
idéal égalitaire, ou sombrer dans la dégénérescence, peut-£tre
dans des situations telles que celles gu'ils décrivit dans The

Time Machine (« La Machine 4 explorer le Temps ») ou
dans The Shape of Things to Come,

On peut aisément tracer des liens avec le Mythe de
Cihuthu dans plusieurs des récits de Wells. Par exemple, les
arachnides que I'on rencontre dans « The Valley of Spiders »
{« La Vallée des Araignées ») — ung de ces situations qui
donnent la chair de poule, sans doute I'une des plus efficace
dans ce domaine — peuvent vraisemblablement étre ratta-
cheées & Atlach-MNacha, le Grand Ancien. La planéte vaga-
bonde qui heurte Neptune, créant « The Star » qui plonge
vers la Terre (dans la nouvelle du méme nom) pourrait étre,
en fail, cet infime Grand Ancien de dimension planétaire,
gue son errance aménc périodiquement dans notre systime
solaire. Quoique, striciement parlant, il ne s'agisse pas de
Fantastigue ni d"Horreur, on trouvera certainement de nom-
breux seénanios terrifiants dans The Island of Dr. Moreau
{« L'Tle du Dr. Moreau ») avec ses mutants mi-hommes mi-
bétes ot ses savants fous. Le sinistre céphalopode qui apparait
dans « The Sea Raiders » pourrait aisément &tre assimilé 4
une Larve de Cthulhu dégénérée,

On nc peut passer sous silence le fameux Homme -Invisi-
ble, Griffen I"Albinos, ancien éudiant 4 1'University College
de Londres qui découvrit le moyen de réduire son propre
indice de réfraction jusqu’d devenir totalement invisible. La
méthode qu'il utilisa semble 'avoir poussé & la fobe et & har-
celer Iping Village, puis d’autres petites Villes du Sussex,
avant de se rendre 4 Londres, L'Homme lnvisible devient
unc menace, une de celles pour Jesquelles il est possible gue
les Investigateurs occultisies soient appelés 3 intervenir. Peut-
ttre la Poudre de lbn-Ghan pourrait-elle s'avérer efficace
conire cetto menace.

MORLOCKS (Race Mineure Indépendante)

DESCRIPTION : Dans La Machine & explorer le Temps,
figurent des créatures qui semblent étre une féminiscence du
Mythe ; les Morlocks. Ces troglodytes, vivant dans des ter-
riers creusés s0Us la terre, sont manifestement carnivores. On
les décrit comme « d'obseénes choses de la Wuit, décolorées »
qui communiquent par des chuchotements et des bruits
étranges. La nature Chrulhienne de ces habitants du futur est
manifeste. Wells les décrit comme de simicsques créatures
volitées, nanties d'une chevelure filasse qui tombe dans leurs
dos et de visages péles, dépourvus de menton. Leurs traits Ies
plus caractéristiques sonl leurs grands veux gris-rositre,
dépourvus de paupiéres, Iis sont totalcment noctumes et toute
lumigre brillante les fait souffrir et les aveugle complétement,
Il ne semble pas qu'ils bénéficient d'une forte stature, ni
d'une grande force musculaire, A I'aide de simples barres de

Baker Streef vers 1890,
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fer, les Explorateurs du Temps devratent étre capables d'en
combattre un grand nombre el de s'cn sortir sans blessurcs.

NOTES : Les Morlocks affectionnent particulizrement les
machings. Leurs terricrs sont remplis de grandes machines
qui fonctionnent continuellernent. Ils sont capables d'exami-
ner une machine temporelle, de 'emmener et de la Tamener,
peut-£tre méme d'en graisser les mécanismes pendant qu'elle
est cachée prés de I'entrée d'un de leurs terricrs, 1l est possible
gu'un tel examen leur fournisse les moyens de la reproduiee.
1l serait alors cnvisageable qu'ils sc retrouvent par inadver-
tance (ou & dessein) dans Ics années 1890. Les égowts de
Londres {ourniraient une excellente cachette & une colonie de
Morlocks affamés et technologiquement avangcés,

Un Morlock non armé peut attaquer une fois par round,
soit par morsure, ou par griffe, Dans leur-domaine naturel,
dans le futur, ils n'ont pas dennemis et ils ne disposent done
que d'armes tréy simples. Toutefois, leurs comptiences tech-
nologiques sont telles gue, pour peu quils disposent du
temps niécessaire, ils pourraient aisément fabriquer un arme-
men! dévastateur el technologiquement avancé,

Les Morlocks sont aveuglés par nimporte guelle lumigre
brillante - méme celle d'une allumetic; mais ils peuvenl se
déplacer dans le noir sans problémes. lis ne quittent leurs
terriers que par les nuits les plus noires. La luminosité d'un
jour de temps trés couvert serait encore beaucoup trop dou-
loureuse pour leurs yeux.

Cargctéristigues Dés fancds.  Moysnne
FOR 2D6+3 10
CON 2D6+ 6 13
TAl 2D6+3 10
INT 2DE+8 13
POL 306 10-11
DEX 20616 13
Points de Vie : 12

Mouvement ; B

Arries % Ataque  Dommages
Grifles 40 % 1D3
Morsure 25 % 1D4
Foust 25 % 103
Armure ; Néant.

Sorts : Néant.

Compétences : Escalade 63 %, Conduile de Mmhipcﬁe
Lourde &0 %, Discrétion 60 %, Réparations Mécaniques
50 %5, Sc cacher 55 9.

SAN : La vue d'un Morlock cotite 0/1D6 SAN,

MARTIENS (Race Mineure Indépendante)
DESCRIPTION : « Une grasse masté et ronde, de la
grosseur & pey prés d'un ours, s'élevait lentement et pénible-
ment hors du cylindre. Au moment oi elle parii en pleine
lumiére, elie eut des reflets de cuir mowillé. (La créature avait)
deux grands yewx sombrement colorés. L'énsemble de lo masse
était ronde et possédait pour ainsi dire une face. I y avait sous
fes yewx une boucke, dont les bords sans lévres remblataient,
s'agitaient et laissaient échapper une sorte de salive. Le corps
palpirair et hafetait conmvulsivement. (Elle montre par la suite
plusizurs) cex fentaculaires longs er mows, (une) bouche
en forme de ¥V (...). il y avair quelgue chose de fongueux dans
sa peaw huileuse — H.G. Wells, La Guerre des Mondes,
NOTES = Cc sont sans doute les créatures les plus Crhul-
hoides qui soient sorties de l'imagination de Wells. Dans le
roman de Wells, tout commence en 1894 lorsque de grandes
lueurs sont observées @ la surface de la plangte Mars. De
grands jets de flammes, un par nuit pendant dix nuits de
suite, étaient facilement observables par les astronomes de la
Terre, mais personne n'en comprit alors la réelle signification.
Ces flammes marquaient, en fait, les tirs des giganilesgues
canons installés sur Mars qui devaient propulser les cylindres
d'invasion des Marticns vers la Terre. Le premier cylindre
atterrit sur la Lande & Hosell, prés de Woking — au Sud-
Quest de Londres, Clest la que les Marticns émergérent de
leur cylindre, installant lenr base dans le cratére causé par la
chute de leur engin ; et ils se mirent & construire le premier
de leurs grands Tripodes de combat.

Wells laisse entendre que les Martiens communiquent par
télépathie. lis disposent d'un grand tympan, situé 4 'arridre
de la t#te, mais il ne semble capable d'enregistrer que quel-
ques sons et tonalités particuliéres. 1l ne semble pas que les
Marticns utilisent ce vestige d'oule pour des communications
plus complexés que les signaux élémentaires émis par les
cornes bélantes de leurs Tripodes de combat. Ce signal serait
principalement utilisé pour attirer 'attention d’on autre Mar-
tien, on pour appeler & 1"aide.

Les Martiens sont d'une nature vampirigue, Ils extraient le
sang de leurs victimes au moyen de longues pipettes de verre
et ils s'en nournssent directement. Ce ne sont pas de faibles
créatures ; malgré la pesanteur plus grande sur la terre que
sur Mars et done I'augmentation de poids qu'ils subjssent, ils
sont capables de ¢ mouvoir sans assistance et un homain
saist par leurs tentgeules est rarement capable de se libérer
par la force. Une fols établis sur Terre, les Martiens ont uti-
lis¢ une assistance mécanique, mais il est probable que les
appareils quils utilisérent éaient dérivés de ceux qui existent
couramment sur Mars el non des machines spécialement réa-
lisées en vue de l'invasion.

Les Martiens sont relativement valnérables aux blessures,
mais il W'en va pas de méme de leurs machipes, Les Tripodes
de combat sonl s solidement construits qu'il faudrait ren
moins qu'un tir direct dartillerie pour les entamer. Leurs
engins de constructions sont indubitablement aussi bien faits,
mais les Martiens qui les pilotent ne sont pas protégés,

Les Tripodes de Combat sont des machines de guerre
dévastatrices. Elles s'élévent & une trentaine de méwes de
haut er peuvent atteindre les 95 km/h. Un tir d’artillene
lourde est capable de mettre un Tripode hors-combat, mais il
faut compier avee les Rayons Ardents (diripgés par des miroirs
pareboliques) ot avec les projectears de mortelle Fumée
Maire, Face & cet armement, une piéce d'artillerie a trés peu
de chance de pouvair tirer plus d'une fois, sauf s clle fai
mouche au premier coup et 5 il n'y a qu'un seul Trpode en
vue. Ces machines cxtra-terrestre, qui crachent des jets de
vapeurs vertes en différents endroits de leurs carcasses, sont
presque invincibles,

Les Rayons Ardents des Martiens sont les plus connus, Ils
peuvent enflammer un immeuble & un mile de distance. Le
Rayon ne montre qu'une pile lumiére lorsqu'il est tiré dans
I'obscunté ; de jour il est totalement invisible et il ne s trahit
que par les flammes qui jaillissent de sa cible.

La Fumés MNoire des Martiens est plus infernale encore.
Elle est émise par des boites que transportent les tentacules
des Trpodes, Il leur est possible de déposer une boite par
round. Une fumée noire s'échappe en volutes de la boite et
elle englobe rapidement une zone de plusieurs métres de lar-
geur, qui se deplace au gré du vent. Cette fumée est épaisse,
visqueuse et tenace ; elle ne s'éléve pas d plus de 15 m du sol.

En termes de Jeu, toule personne se trouvant au sol sur le
trajet de la fumée noire en subit les effets — U st anaqué par
un poison de puissance 25 (contre la CON). Si la pwissance
du poison bat la CON de la victime, elle meurt immédiate-
ment. Dans le cas contraire, elle encaisse 1D6 de Dommages
et elle est soumise 4 la méme attague au round suivant,

Une tentative d'apnée réussie réduit la puissance de la
Fumeée 4 15, mais clle est toute aussi mortelle. Les Martiens
suivent souvent leurs nuages de fumée empoisonnée, en utili-
sant un appareil & ventilation pour les diriger vers les zones
cibles, ou pour les éoigner d'un endroit ob s n'ont plus
lieux d'&re. La Fumée Noire, exposée i la pluie se solidifie
en une suie noire. Ces résidus sont sans danger, mais il est
déconseillé d'en ingérer.

Enfin, les Tripodes sont munis de tentacules mécaniques
qui simulent ceux dont sont dotés les Martiens eux-mémes,
Lorsque Ie Tripode ne transporie ni projecteur de Rayons
Ardents; mi boites de Fumée MNoire, ces ientacules peuvent
saisir des objets (des humains en fuite par exemple). Les Mar-
tiens disposcnt souvent de cages, montées sur le corps des
Tripodes, dans lesguclles ils enferment Ies humains qu'ils
découvrent dans les ruincs pour les Tamener ensuite & leur
base, en guise de repas.
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Malgré lex queiques dilférences que 'on peut noter, est-il
possible gue ces vastes et froides intelligences gue sont les
Marticns, avec les immenses veux plats et la rangée de tenta-
cules qui borde leur bouche, solent trés Eloignés de Cthulhu ?

Les Gardiens souhaitant impliquer leurs Investigateurs
dans cette Guerre des Mondes ne devnuicnt pas rencontrer de
problémes pour intégrer ces combats & leur campagne. Plutdt
que de risquer de modifier toute Vhistoire future, les Gar-
diens pourront envisager de limiter I'invasion & ses stades ini-
tiaux : Atterissage du « Météore =, quelgues mouvements de
troupes initiaux, el rapports des désastres dans la région du
Sud-Ouest de Londres. Bien entendu, suivant les actes des
Investigateurs, n'importe quel Gardien peur légitimement
permetire la tentative d'invasion compiéte.

H. ;. Weils.
Armes % Attague:  Dommages
Saigie B0 % Spécial
Caractéristigues Dés lancds  Moyenne
FOR 3D6+6 16-17
CON 206 7
TAl 4D6+12 26
INT 3D6+6 18-17
POU 306 10-11

Points de Vie : 17

Mouvement : 1

Armure @ Néant. Toutefois, en raison du systéme circulatoire
des Martiens, gui est plus diversifié que celui des créatures
terrestres, les armes physiques ne leur infligent que la moitié
des dommages normaux.

Sorts ; Néant.

SAN : La vision d'un Martien en tramn de s'alimenter cofite
1/1D4 SAN,

LES TRIPODES : MACHINES DE GUERRE DES
MARTIENS

FOR 80

TAI 100

DEX Celle de I'opdrateur

Points de Vie ; Corps 20.; chague mambre 40
Mouvemant ; 30

Armes % Attague Dommages
Tentacula 0% 1003 ou saisie
Rayon ardemt B0 % 10D6 *
Fuméa Noire 100 % Puissance 25/CON

* Dans un rayon de 1,20 m
Armare : 30 points.
NOTES : Chague Point de Dommage qu pénétre I"armure

du Tripode confére & la machine un pourcentage — cumula-
ble — de 5 % de risque de sc briser. De plus, 'opérateur
encaisse I'intégralité des dommages de toute attague qui
pénétre I'armure externe. 5i 'un des « pieds » du Tripode est
réduit & 0 PdV, la machinc tombe au sol ct n'est plus
opérationnelle, ,

Chronologie de I’'Invasion

FPremier Jour : Le Premier cylindre traverse le cie], au-dessus
de Londres, juste aprés minuit, Il s’accompagne d'une lucur
verte ¢f d'un fort sifflement. Il est pris pour un météore
s'éorasant au Nord-Ouest de Londres, Le Cylindre atterrit
dans la Lande de Harnel, & 'extéricur de Woking. La nou-
velle sc répand de bouche 4 oreille par I'intermédiaire des
écoliers du coin. Vers 16 heures, les journaux du soir annen-
cent : « UN MESSAGE VENU DE MARS — Une surpre-
nante nouvelle de Waoking ». Au coucher du Soleil, les Mar-
tiens ont émergé de leur cylindre qui se refroidit. Au crépus-
cule, ils trent leur Ravon Ardent poiir In premidre fois sur
une délégation de la foule qui les observait. Vers 23 heures, la
troupe a établi un cordon autour de la lande.

Dewxiéme Jour : Quelques secondes aprés minuit, le second
cylindre traverse le ciel ef atterrit & Byfleet. Les journaux du
matin présentent un compte rendu trompeur prétendant que
les Martiens ont tués plusicurs personnes aves un canon A tir
rapide, Les journaux du soir rétablissent la vénté sur le
Rayon Ardent. Vers 18 h, il v & des bruits de tirs d’armes &
few dans la lande et la premiére machine de guerre martienne
sort du cratére vers 19 h.

Troisiéme Jour ! Le troisiéme cylindre tombe dans le Sur-
rey, juste apres minuit, Les Tripodes du premier cylindre sont
en route pour se joindre & ccux du deuxiéme cylindre,
Durant I'aprés-midi, le village de Wevbridge, entre Woking
et Londres, est détruit par les Martiens; ainsi que ses défen-
seurs qui réussissent 4 détruire un Topode avec lartillerie.
Les journaux du sor débordent de nouvelles concernant le
désastre. Au soir, les troupes sont stationnees entre les Mar-
tiens et Londres. Ce soir I, un second Martien est détruit par
Partillenie, mais la batterie est éliminée par la premitre atta-
que — connue — de Fumée Noire,

Quatridme Jaur ; Le quainidéme cylindre tombe dans le Sur-
rey. Dés 3 heures du matin, les Martiens ont aueint la vallée
de la Tamise, prés de Richmond, au Sud-Ouest de Londres,
Les journaux du matin décrivent les massacres dans la Vallée
de La Tamise et la foule ¢'enfuit par Ic Pont de Westminster
en hurlant contre la Fumée Noire qui a dévasté Richmond,
Vers midi, la Fumée Noire a atteint Lambeth et les Martiens
entrent dans Ic centre de Londres éveillant un exode massif
des habitants de la cité, Vers 14 h les Marticns ont atteint la
Tour de "'Horloge, traversé la Tamise et détruit Limehouse,
1ls avancent 4 Ja suite du nuage de Fumée Noire qu'ils ont
laché.

Cinguidme Jour © A I'heure habituelle, atterrissage du cin-
quidéme cylindre dans le Surrey et du sixiéme 3 Prirarose Hill
ol les Martiens ¢tablissent leur base principale & Londres,
‘.-'_'efs la fin de ce jour, les Martiens possédent totalement la
cité.

Sixiéme Jour : Le cylindre suivant atterrit vers minuit —
les autres Ic suivront au rythme de un par nuit durant les
trois nuits suivantes. Les Martiens poussent vers Est, jusqu'a
la Manche qu'ils atteignent vers 18 h. Clest li que l¢ torpil-
lenr Thunderchild s'attague vaillament 3 eux et détruit deux
Tripodes avant d'étre lw-méme détruit par le Rayon Ardent,
A la tombeée de la nuit, la premiére machine Martienne prend
V'air. Une herbe rouge, vigblement d'origine martierme, com-
mence 3 envahir les rives de la Tamise, étouffant la flore
native et empoisonnant la vic.

Dixiéme Jour : Les Martiens commencent & mourir,

Douziéme ¢i treiziéme Jours : Les Martiens regagnent len-
tement leur campement principal, & Pnmrose Hill, pour y
mourir.

Quinziéme Jour : Mort du dernier Martien, I'invasion est
terminée;
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scénario. 11 a la possibilité de le faire en introduisant plus 65t
des Personnapes Non Joueurs amicaus ou cn atiénuant la
virulence ma]éf ique de Jeurs adversaires. [l a aussi la possibi-
hité de ne ren changer,

Parmi les personnages principaux de ce scénario on ren-
contre Sherlock Holmes et ceriaines autres personnalités de
fiction telles que le Pr Morarty, le Dr Watson, Mycrofi
HDIIIIE& et autres. Cette intrusion de Sherlock Holmes peut
entrainer quelques problémes en laissant les Joucurs penser
que leur succes est paranti d’avance par sa présence. En effet,
Sherlock Holmes n'échouant jamais, comment pourraient-ils
eux-meémes rater la solution de l’aﬂ'q:re et laisser de praves
evénements se dérouler alors qu'ils agissent sous ses yeux 7
C'est particulifrement vrai 8%ils sont persuadés gue Sherlock
interviendra, comme par miracle, 4 la dermiére minute pour
sauver la sitoation.

A des joueurs devenus trop confiants, il serait tout 4 fait
légitime de rappeler gue Sherlock Holmes n'a pas parfaite-

menl réussi dans toutes les affaires qu'il a cu & traiter. Dans.

-« La Vallée de la Peur », 11 n’a pus réussi & sauver le jeune
héros d'unc mort atroce entre les mains des agents de
Mcnan}' Au moins une fms, il a cramt que Watson n'ait &té
tué en dépit de ses efforts et, & plusieurs reprses, guoigl’il ait
réussi & résoudre I"affaire, il ne I'a pas fail assez 161 pour
prévenir un meurtre, ou une catastrophe. A la moitié de sa
carriere, 1l avait, de son propre aveu, £ battu quatre fois.
Sans aucun doute, 4 1a fin de sa carriere, il avait connu plu-
sicors autres échecs, Bien entendu, ces précisions ne veulent,
en aucun cas, dénigrer les capacités de Holmes mais ce sont
les faits. Sherlock Holmes lui-méme ne peut revendiquer la
perfection. Si les joueurs comprennent cela, le scénario se
déroulera plus réguliérement,

Bien entendu, ce raisonnement n'est valable que si vous,
Gardien, &tes décidé a aller jusqu'au bout de vos menaces.
Vos joueurs doivent étre totalement convaincus que, s'ils
échonent, vous n'hésiterez pas 4 assumer le fait que Sherrin-
ford Holmes sera pendu pour un meurtre qu'il n'a pas com-
mis et que Mycroft sera tué par les ennemis de son frere.
Cela devrait plonger les joueurs dans une veritable anxiéié et
le scénario n'en sera que plus intense, Au pire, il vous faudra
meitre ces menaces & exéoution el introduire la mort d'un ow
plusieurs membres de la famille de Holmes. Si vous en 2es
rédurt & certe extrémité, et si Mycroft a &8 tué, vous devnies
prévoir de graves répercussions sur le gouvernement britan-
mque. Vous pournez meme lzisser entendre & vos joucurs
que Péchec de leurs Investigateurs dans la sauvegarde de
Mycroft est a 'ongine des soitises qu’a commis Je gouverne-
ment britannique durant [a premigcre guerre mondiale. La
conviction d'une responsabilité — au moins partiellc — dans
« La Génération Perdue » devrait faire défaillir le plus endurci
des coeurs.

L'inclusion de Holmes et des personnages qui 'accompa-
gnent peut amener un autre probléme. Leur cxistence en
dehors des pages de la littérature {et, plus particuliérement,
leur intervention dans un environnement Lovecraltien) peut
trés bien heurter votre sensibilité, ou celle de vos joueurs,
Vous pouvez penser que la pr(’.senoe de Holmes met en péril
la crédibilité nécessaire 4 la recherche de 'horreur.

Si¢'est I cas, vous devriez changer les noms qui fgurcnt
dans ce scénario. Sherlock Holmes pourrait, de maniére tout
a fait plausible, étre remplacé par un certain Dr Bell. De

I'aveu méme de Conan Doyle, c'est ce docteur aux dons

aipuisés d'observateurs qul lti inspira le personnage de Sher-
lock {ee dernier détail n'ayant nul besom d'étre présenté aux
Jjoueurs), Les tréves de Holmes pourraient subir unc mutation
identique, ainsi que tous les autres personnages de 'Conan
Doyle. Le tableau qui suit permet d'effectuer ces change-
ments facilement. Noter que les initiales de chacun des per-
sonnages restent inchangées, le prénom de Shernnfurd n'est
pas altéré du tout car il s'agit d’un personnage si discret dans
Ies histoires de Doyle gu'il serait surprenant gue vos joueurs
en ait seulement entendu parler,
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5i vous voulez ajouter Sherlock Holmes & votre répertoire,
et si vous étes impatient de le voir lui, ses vieux amis et ses
grands ennemis, rencontrer vos Tnvestigateurs, ce scénario est
tout prét & étre joud,

Si vous souhaitez replacer ce scénano dans les années 20,

« fes Horreurs du Yorkshire » peut 8'intégrer dans une cam-

pagne ordinaire de L'appel de Cthuthu. Il vy a eu des précg-
dents ; les films des années 30 et 40 qui propulsaient Sherlock
Holmes hors de son Ere Victorienne pour le transformer en
un contemporain des spectateurs. Les ajustements nécessaires
devraient étre évidents pour le Gardien.

Un conseil : certains Personnages Non Joueurs de ce sceé-
nario sont irés compétents et dynamiques. 1l ne faut, en
aucun ¢as, quils prennent 'initiative sur les Personnages des
Joueurs, Rien n'est plus enmuyenx que d'écouter le monolo-
gue d'un Gardien, les PNJ faisant tout le travail, pendant
que les Joueurs se tournent les pouces.

Lancement
de
I’aventure

Résumé pour les Investigateurs

Les Investigateurs ont regu une letire d'un certain Mr Holmes
qui souhaite obtenir leur aide. S'ils sont Américains, ils ont
eté recommandés a Mr Holmes par son ami Wilson Har-
greave, de la Police de New-York. S'ils sont- Anglais, Holmes
a eu comnaissarice de leurs exploits. Voici la lettre gu'ils
regoivent |

Sir.

Je suis sdr que vous connaissez mon nom el ma profes-
sion, 8l if st possible que vous ayez [u les comptes rendus,
gue fe Dr John H. Watson @ publiés, de quefgues-unes des
affaires gue {'af eu Foccasion de Iraiter BVeC SUCCESs. Sans
veloir me veier, je ressens loute Fironie de fa situa-
tion qui me force & m'adresser 4 votre association dengus-
teurs pour obterr votre aide.

Je suis actuellement engagé dans une affaire vitale pour fa
couronne, gt il n'est paut-dtre pas imprudent o avancer gue
e destin da (Empire est dans fa balance., En consdguence,
malgré Fintérét tout personnsl que je porte 8 une sutrg
affaire, je sufs dans Fobligation de vous demander de fa
prendre en eharge. Vool des précisions.




Maon frére aind, Sherrinford, est accusé du matrtre de Fun
de ses domestiques. Il est certain gu'il n'a pas pu commet-
tre ce crime. 8t je vous demande, 4 vous 81 & vos BSSOCIES,
de vous rendre au domaine de la famille Holmes, Mycroft
Manor, dans fe North Riding du Yorkshire, et de lever les
sccusations qui pesent sur Sherrinford, Gréce a mon sutre
frére. Myeroft (fonctionnaire mineur du Gouvernemert, mais
mon dénud dfinfluvencel et & moi-mdmea,. Sherrinford est
rasté en liberté jusqu'd maintenant, Je m'en désire pas
mains que 5on nom soit lave de fout soupcon, tant if est vral
giie mor frére a éé secoud par cel incidert, et gu'il imporie
que sa réputation soit rétabire.

Strcterment e Nous, 8 veus déconsaiffe de faire conflance
& fa police pour mener faffaire correctement. Sans une
serieuse imervention, ces fourdsux seraient bien capables
de dédclarer Sherrinford coupable, rien gue pour pouvoir
clore affaire.

Ja8i pu comgprendre, grace & das relations CormuTILAES, qUE
vous dles familiarisés avee mes méthodes et gue vous avaez,
dans le passé, ew l'occasion de les metire vous-méme en
pratigue. Jen suis flatd, et cela m'assure que jg puis avoir
une pleine confiance dans vos capacités.

J8 regretie de ne pouvolr vous donner plus dinfarmations,
mais je n'al pas, moi-méme, visie l'endroft recemment at
c'est une erreur capitale pour les facultés de raisonnement,
que o échaffauder des thdories avant de connaitre les faits.
Or, ces faifs, on ne peut les trouver gue sur place, dans le
Yorkstire,

La nature de Faffaire gui moccupe actusiiement rand impog-
sible toute communication entre nous, Mars vous pouvez
contacter morn frére Mycroft ay Foreign Cffice, ou & son
Club - fe Diogenes. sur Palf Mafl.

Sincerely,
S, Holmes

S'ls se trouvent en Angleterre, un représcntant de Holmes
leur transmettra 50 £ par personne, plus qu'il n'est nécessaire
pour que tous puissent se rendre dans le Yorkshire, 57ls se
trouvent aux U.S.A. ou quelque part ailleurs, la somme sera
augmentée pour couvrir généreusement le prix du voyage par
tout moyen de transport concevable. Ce méme représentant
de Holmes leur résumera son intention généreuse de regler
S00 £ 4 chaque Investigateur, dés la conclusion de Paffaire.
Holmes, Iui-méme, ne parlera pas d’argent, mais Shermnford
peut le faire,

La destination des Investigateurs est une ville rurale du
nom de Northallerton, le « Chefl beu « du North Riding do
Yorshire (le chefdieu de la Division Nord du Comté de
York), plusieurs miles & 1'Ouest de Mycroft Manor, dans la
Vallée de York.

Les Gardiens pourront consulter les chapitres Prix el
Transports du Guide des Années 189 pour savoir de quelle
maniére les Investigateurs vont voyager. S'ils arrivent par
Liverpool, par cxemple, il serait absurde d’aller jusqu’s Lon-
dres pour rejoindre la Vallée de York.

Informations pour le Gardien

Sherrinford est, bien entendu, victime d'un coup monté, Le
meurtre & été commus sur Pordre du professeur James Moriar-
ty, I'ennemi juré de Sherlock Holmes, celui que I'on a baptisé
« Le Napoléon du Crime » et dont on pensait qu'il avait été
wé, il ¥ a cing ans, dans le duel qui l'opposa & Sherlock
Holmes, aux chutes de Reichenbach, en Suisse,

Le Professeur Moriarty ne se contente pas d'étre le cerveau
criminel que 'on connait, il est aussi un mathématicien d'un
génie | mmmdﬂpasse—scmtralteau:leﬁmﬁmederﬂewmn a
fait autorité en Europe, ot son article supprimé, « La dyna-
migue d'un Astérofde », atteint de tels sommets dans la
mathématique pure que personne n'est capable de Passimiler.
Au cours de ses études mathématiques, entreprises alors qu'il
avail déjd entamé sa carmére criminelle, Moriarty se heurte
aux inter-relations qui régissent les dimensions spatiales, plus

particulierement celles des dimensions qui existent au-dela
des troie gue les scientifiques reconnaissent habituellement.
Par ses relations dans Punderworld, dont certaines étaent du
genre superstitienses, il découvrit que l'allusion a dautres
dimensions, qui apparaissent dans certaines do ses anolyscs
péomeétriques, étaient Iz sujet de divers ouvrages occultes et
d'arcanes oublides, Tl envoya l'un do sce hommes do main
voler I'exemplaire du redoutable Nécronomicon (la traduction
Latine d'Olaus Wormius) détenu par le British Museum,
Dans les horribles pages du livee il trouva d'autres informa-
tions sur-les pouvoirs cachés de la géométrie extra-terrienns,
et il se mit 4 Pétudier fanatiquement. Lee informationn gqu'il
glana, combindea aux fruits de ses proprea vecherches, e
menérent & la connaissance guw’il recherchait ; le secret du
voyage dans la quatnéme dimension.

Lorsque, finalement, la carrigre de Momarty toucha & sa
fin, avec leffondrement de son orgamsation crimminelle, ct

Taffrontement final avec Holmes au sommet des <hutes

Reinchenbach, il était devenu un expert en matidgre d'Ar-
canes. Toutefois, sa prudence naturelle 'avait empéche de
metire ses connaissances en pratique, Le Nécronomicon |'avait
mis en garde contre les créatures vivant dans les autres
dimensions, ces créatures hideusement étrangéres gui ont
souvent des soifs et des besoins singuliers. Pressentant que la
fin de sa vie ftait proche, il prépara un Portail extra-
dimensionnel, au bas de la chute en suivant les instructions
du Nécronomicon et ses propres théories mathématiques,

Lorsqu'il rencontra Holmes et lutta contre lui au bord des
chutes, son~désespoir était réel car quoigue la théore du
voyage interdimensionnel ait &t vrale, la pratigue n'en restait
pas moins & éprouver, Le combat fut bref et fEroce. Rapide-
ment Morarty se rettouva plongeant la téte la premiére vers
les rochers et la brume du bas de la falaise, projeté du haut
des chutes par une technique de Baritsu de Holmes, Pour
Holmes, assistant & la chute do Professeur du haut de la
cascade, Monarty disparut dans la brume pour s'écraser sur
les rochers qu'elle cachail. Mais Moriarty se retrouva en vie,
dans la lumigre diffuse d'une étoile étrangére. Alors qu'il
scrutait 'obscurité, quelque chose frémit derriére Jui. 11 se
retourna et vit la Chose. I survécut et devint lallié des puis-
sances du Mythe de Cthulhu et, par la suite, il entrepnt de
créer un Portail interdimensionnel pour le ramener sur Terre,

De retour sur Terre, il voua toute son énergic 3 trois pro-
jets. Le premier consistait 4 reconstruire subtilement 'organi-
sation criminelle, que Holmes .avait detruite, en faisant en
gorte que Holmes ne puisse pas le retrouver 4 travers elle.
Som second projet consistait 4 en apprendre plus encore sur
la pfométrie étranptre, et 4 exploier les possibililés du
voyage interdimensionnel. Enfin il soubaitait aussi prendre
une revanche éclatante sur Sherlock Holmes,

Vers 1895, au moment ol s¢ situe cetie aventure, Morarty
a déji prandement avancé ses projets. Son arganisation cri-
minelle, maintenant largement lige & divers cultes secrets
répartis sur le continent, a, semble-t-il, échappe i la vigilance
de Holmes depuis son retour & Londres en 1894, D’autre
part, il a maitrisé la théorie des angles interdimensionnels et
ses quartiers pénéraux, sous les rues de Londres, sent connec-
tés par des Portails interdimensionnels, & divers autres endroits
— y compris le North Riding du Yorkshire, prés de Mycroft
Manor, Enfin 1l a entamé son plan de vengeance contre
Holmes en le frappant par l'intermédiaire de son frére.

Mornarty est a 'ongine de la formation d'une réunion de
sorciers-criminels dans le Yorkshire, et il est parvenu & infil-
trer ses adeptes parmi les employés de Shernnford Holmes,
Ce sont eux qui lui ont permis de faire accuser Shernnford de
meurtre. Moriarty espére aitirer Sherlock lui-méme dans le
Yorkshire, en utilisant son frére comme appit. Alors, utili-
sant les pouvoirs occultes offerts par le mss:mblemtm de
sorciers {qui ne pourrait pas passer inaper¢u & Londres, sur-
tout pas aux yeux de Holmes), il capturera et sacrifiera Sher-
lock et Sherrninford aux Grands Anciens. Le sacrifice est
prévu pour la nuit du 30 Avril — la Nuit de Walpurgis, aussi
connue sous le nom de Beltane — 1'un des quatre festivals
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annuels du rite Druidique, 1l ne s'apit 14 que de sa situation
spatio-temporelle nominale ; en fait le sacrifice aura lieu dans
un endroit, et dans un temps cotiérement différents, ol et
mndlmﬂnﬂcsmmmmmuaumprm i moins
gue les Investignteurs parviennent a le stopper et fassent
echouer ses plans.

A linsu de Maoriarty, Holmes n'est pas complétement
annmntdahmﬁngzdummdms ‘certaing
événements récents. Quoiqu’l ait été convaincu d'avoir vu
Mﬂnmywlmgrmsamn le grand détective a com-
mencé i entrevoir un sinistre lableau derriére les actes de
IWM étrangement réminiscente de Moriarty,
et i maimtenant teinté d'un nouveau danger.

Peu de gens savent que le Colonel Sebastian Motan, l'ex-
bras droit de Morarty, a récemment disparu de sa prison
sans laisser de traces, lhmmmeu:acuculé faisant état d'un
empotsonnement dont il aurait €i¢ vmtune,ma:‘alavénl&:st
que I'on s'est aper¢u, un matin, qu'il n'était plus 1. Les seuls
indices que I'on a découvert sont des traces d'un des-
sim & la craie sor le mur et ce qui apparait comme un trou de
ral troublant car il aurait éé récemment rongé dans une
pierre solide.

Depuis la disparition de Moran, Holmes a discerné un
nﬁmmdeﬁnﬁhﬁ:&rdmmdmévénﬁum}t: u:nm;ggatt

e aucun rap enlre eux. n
mﬂMt ord. Le
lock Holmes face aux ]:lhmcrr}mma:umml&aﬁléunpeu
ébranlé, quoiqu'il contimue & mépriser P'occulte « ordinaire »
1l a fait appel aux Investigateurs car il sait ‘ils ont &
impliqués dans des cas de nature inhabituelle et il pense qu'ils
ont I'esprit suffisamment ouvert pour entrevoir des réponses
que Seotland Yard, et la Police locale pourraent ignorer,

Holmes ne conmait pratiquement rien du Mythe de Cthulhu
et il le reconnait. Pburlapmrméaefmdcmmdtmbrem
années, il se sent peu sir de lui-méme, peut-fire méme un
gnunﬁmyé Mais ces sentiments ne font que renforcer son
-auﬂ:gn:m il redouble d'efforts. Hcllm:stgliv‘and:wmﬂu

les événcments du Yorkshire d'aussi gue possible, par
I'intermédiaire de Mycroft. Si P'affaire en cours connait un
déunmmnmrapidn,ﬂscmndmdansle&’mks]mpuu:

spgg.}-nhmenpe:mnm , mais il voyagera et circulera sous un
Equisement.

Vous, le Gardien, devez mettre: au point un calendrier
puurlewhmﬂﬂ qu"llfamiﬂbawwr mrrnamnucqm
vous avez de vos joueurs et sur la nécessité de voir le
culminant de P'aventure se dérouler le 30 Avril, Undelau
d’environ une semaine devrait £tre suffisant. Si vous sentez
que vos Investigateurs auront besoin d'un délar plus long
pour se préparer, peut-étre pour apprandra des sorts ou
gapner de nouvelles connaissances, vous pouver rallonger
cette période, Almm,slvm]nueursmmdugmrea}cter
leurs personnages dans I'action avee un minimum de prépa-
mumumuspmmabﬁgnrladur&dnlmmhmus
les cas, il est toujours préférable d’avoir trop de temps que
pas assez, et il vous reste I'ultime solution qui consiste a
affirmer par exemple : « trois jours passent, il ne se produit
rien d'important »,

Le Voyage vers le Yorkshire

Comme cela a éé précisé, les Investigateurs voyagent aux
frais de Holmes, aussl n'est-il pas utile de s'ingquidter outre
mesure de détails tels que le: prix du biller de train, ete. Le
voyage s¢ passe suns encombres, sauf si le Gardien souhaite
ajouter quelque intrigue de son cru, §'ils partent de Londres,
les Investigateurs voyageront sur la Grande Ligne du Nord
(Great Northern Raitways) de Londres jusqu'a York, et ensuite
jusqu’é Northallerton, chef liew du North Riding. Un voyage
d'un peu plus de 350 km (220 miles). S'ils partent de Liver-
pool, il suivront le trajet Liverpool, Manchester, Leeds,
York. Tis seroni sans doute soulapés de mdmrlesuitésmﬁ-

o
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‘Saufl complications au long du voyage, ou éape volon-
taire, les Investigateurs arriveront & Northallerton Iapres-

midi méme de leur dépant — pour peu qu'ils prennent un
train t8t le matin.




Yorkshir

Dans le Comté de York, la ligne de Chemin de fer traverse la
Vallée de York, une grande plaine couverte d'excellents ter-
rains de culture et de fermes agricoles séparées par des par-
celles de forét. Les collines de Pennine, les hautes terres du
Yorkshire se trouvent 4 L'Ouest : de lautre coté on trouve

les collines de Hambleton et, au-deld, les collines de Cleve-
land puis la grande lande de North York. /

Les Investigatewrs débarquent & Northallerton. Essentiel-
lement ville de marché, celle localité pourrait fare fgure de
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village aprés la vision de Londres, ou méme de York, A l'ar-
rivée, les Investigateurs sont accueillis par Graves, I'intendant
du Manoir qui a amené une voiture pour les conduire 4 des-
tination. Si les Invesligateurs souhaitent rencontrer la police
locale dés leur armivée, ils approndront gue le consiadie et
justemnent au Manoir, « ... avee le collégue de Scotland Yard »,

Le trajet jusqud Mycroft Manor est bref et 1l se passe sans
encombre, mass il offre sux Investipatcurs une chance de
decouvrir les environs, Ils passent devant des fermes, pénéra-
lement séparées par des parcelles de forét dense, on distingue
nettement les eollines A& quelgues miles de 14, 38 'our le lui
demande, Graves précisera que beaucoup des fermes qu'ils
onl rencontrées fasaiont autrefois partie du domaine de la
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familie — du vivant de Siger, le pére de Sherrinford, Il n'est
pas trés bavard car 1l ne conmail pas les intentions de ses
PHRSEAEErS Cnvers son mailee, el o'est un serviteur loyal.

La Police

Mycroft Manor est relativement petit pour un manoir de
campagne, mais il n'en est pas moins imposant, Quand les
Investigateurs arrivent, ils remargquent aussitot un autre atfe-
lape devant lsntrée. Au moment ofl ils descendent de yoi-
ture, deux hommes sortent par la porte de devant. Lun d’en-
tre cux est visiblement un représentant de la police locale.
autre est vty & la mode citadine — peut-&tre de Londres.
Le Constable, remarquant les Investigateurs les interpelle
d'un « Hé ld-bas | qui Sres-vous done ? », avec le parfait
accent de la égion.

Si les Investigateurs 'informent qu'ils sont envoyés par
Sherlock Holmes au sujet du meurtre, il paraft réellement
impressionné par ce nont, mais il semble tout aussi ennuye de
vorr dautres trangers intervenit dans sa juridiction, A 'in-
verse Pauine homme ne semble pag impressionng par le nom
gu'ils mentionnent. Le constable se présente : Danvers Cul-
verton, fonctionnaire de la police locale de Northallerton et il
fait de méme pour son compagnon : ['Inspecteur Tobias
Gregson, de Scotland Yard. Le Conseil Mumnicipal de Nor-
thallerton a demandé que Scotland Yard soit consalté, aussi
Ciregson est-il venu aider le constable, Un jet de Psychologic
réussi indiquera aux Investigateurs que le Constable Culver-
ton n'est pas yraiment convaincu que aide de Gregson soit
négessaire,

Gregson renifle et déclare @ « Le viewx garcon est indubita-
lement coupabie. Dés ?ue fes pressions polifigues se Seront fues,
il sera arréré et formellement inculpé, quoiqu’en pense M. Sher-
lock Helmes, Jar fe plus grand respeet pour M, Holmes, mais i
Yagll I Fune affaire ol il ne pourvd pas faive dtalage de tous
sey periis frues. ». Culverton en semble moins persuadeé :
« O verra bien ! »

A ve moment, Graves se mettra a défendre farouchement
I'honneur de son patron, et Culverton tentera de calmer les
choses. Culverton fait remarquer que Gregson doit partir, il
doit attraper un train pour Londres. 8i, & ce moment-14, les
Investignteurs tentent d'obtenir de lui des informations sup-
plémentaires, ils cn seront pour leurs frais. Toutelois, au prix
d'un Jet d' Eloquence — ou de Discussion — réussi, Culver-
lon leur suggérera de venir en parler avec lui, 4 son bureau
de Northallerton. 8'ils tentent de le retenir en lul posant des
questions sur des aspects inhabituels de I'affaire, Gregson
interviendra el se fichera, en ndiculisant les discussions
superstilicuses au sujel d'une affaire de meurtre aussi claire et
nette que celleci.

Gregson écarters cartément toute autre lentative d'interro-
gation de la part des Investigateéurs, en leur intimant de dire a
Sherlock que Tobias Gregson aura le dernier mot dans cette
affaire. Sur ce, Gregson ¢ Culverton s’en iront.

Dans le cas oi les Investigateurs justifieraient leur présence
par de fausses raisons, devant I'un ou 'autre des policiers, ils
n'obtiendraient aucun renseignement de la part de Culverion,
De plus, lorsquil découvrira la vérité sur eux, il ne leur
accordera plus aucune confiance, et cela pendant toute la
durce de Paventure. I fera obstacle & leurs efforts et les
menacera de la prison ¢'ils interférent dans ses activités. Clest
particulierement vrai s'ils mentent en affirmant étre 1a sous la
tutelle d'une autonite officielle — comme Scotland Yard, par
exemple — Gregson saura rapidement qu'ils mentent et,

dans ce cas, il pourrait méme les mettre en état d'arrestation
pour usurpation de fonctions,

Diés que les deux policiers sont partis, Graves accompagne
les Investigateurs a I'intérieur, et les confie & Jevers, le maitre
d'hitel de Shermnford Holmes. Jevers les conduit dans le
bureau ol il les pric de bien vouloir patienter un instant pen-
dant qu'il annonce lour arrivéc au maitee des lieun. Le
bureau trahit les centres d'intérét de Sherrinford — des fusils
de chasse — ceitauss coditcua — sont allgods swun vachio,
au mur, a coté de nombreux trophées de chasse. Un pan de
mur est recouvert de livres ; la plupart d'entre eux traite de la
nature, et de sport. 1y a alssi quelques Tomans conlempo-
rains et des ouvrages sur les échecs. La piéce, chaleureuse,
comporte également une cheminée, un oiseau empaillé, et un
humidificateur installé sur le bar & ligueur — fort bien rem-
pli. Sherrinford ne larde pas & apparaitre, C'est un homme
grand et robuste, d'un aberd jovial et de bonne nature. Tou-
tefois, un Jet de Psychologie réussi révelera qu'il est profon-
dément troubls.

Il sembile soulapé de voir les Investigateurs. 1l leur confic
que le télégramme de son frére lui faisant part de leur arrivée
a 1€ la seule bonne nouvelle qu'il ait reque depuis le meurtre;
Si les Investigateurs Iinterrogent sur I'événement, il leur
offrira. d'abord un verre de Brandy et les priera de s'assecir
pour leur raconter ce qui s'est produit.

Le Gardien pourra -alors, soit lire le texte de ['histoire de
Sheminford, sont leur ¢n confier une photocopie.

5i Jes Investigateurs mentionnent guoi que ce Soit au sujet
de P'occultisme, du contrdle mental, ou méme de 'hypno-
tisme, il affirmera énergiquement qu'il ne croit absolument
pas 4 des choses aussi stupides. Les Investigateurs devraient
vite découvrir qu'ils doivent éviter de telles références autour
de Sherrinford, et mener leur enguéte tout naturellement. En
TEpONse aux auvires guestions, spécalement au sujet de son
personnel, Sherrinford peut fournir les informations suivantes. :
® Graves, Jevers et Mrs Hooper sont & son service depuis
qu'il st devenu maitre de Mycroft Manor, 4 la mort de son
pére Siger Holmes quelque 13 ans plus tt. lls sont tous par-
fairement dignes de confianee, et totalement lovaux. Stark ne
travaille pour Holmes que depuis deux ans ; les aulres
employés sont encore plus récents. Lucinda esi au manoir
depuis quatre ans ; lorsqu'elle a commence, elle n*était encore
qu'une enfant,
® Au sujet de Stark (si les Investigatcurs I'interrogent 4 son
sujet) Sherminford précise qu'il s'est présenté un jour en
demandant du travail. Tl disait avoir &€ emplové a4 Yerk
depuis qu'il avait dil quitter la mer (2 cause d'une infection
des poumons) ¢t ne plus pouvoir supporier la vie urbaine
plus longtemps. 1l était 4 la recherche « d'un travail dur pour
guelgu'un qui aime travailler dur «. Sherminford  poursuit :
« Ut de nos gargons du pays éiait parti, il nous avaii quinté la
st précédente sans rien dire @ persorme. Nows avions besoin de
i trouver n remplacant. Fordonmais done o Graves de fe-met-
tre au travail Graves élait un peu réticent d lidée que nous
allions employer un ' outcomlin *' — c'est le terme local pour
désigner un éranger — mais e fui rétorguais que 5'if faisait
son fravail, fe ne me souciais pas de savoir d’oid i venair. Et il
fit son travail, et méme dune maniére impressionnanie. Il ne se
passa pas longtemps avant gu'il supervise les autres hommes ;
réduisant ainsi quelque pew les charges de travail qui pesaient
sur Graves, ce dermier ne Tappréciail pas trop, d I'époque, mais
il est dfun esprit irés conservateur. Cesl fout 4 foit dans son
caractéve. Stark devait aveir vexé les autres hommes car is
nous guittdrent peu aprés cely w
® Si les Investipateurs posenl des gquestions au sujel de
I'homme qui est 1 soudainement sans annoncer son
départ, Sherrinford semble incertain, comme s'il o'y avait pas
prété une grande attention, Le garcon dont la disparition a
ouvert la porie 4 Stark était le jeune Alec Palmer, Pour
autant qu'on le sache, il ne s'est jamais plus montré dans la
région. La rumeur dit qu'il est parn pour s'engager dans la
marine, Sherrinford conseille aux Investigateurs de s'adresser
a Graves 5'ils souhaitent d'autres détails.
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® Sherrinford ajoute que c'est une bonne chose qu'ils aient
Stark avec eux car, chague fois qu'un ancien employé a
décidé de partir, il Tui a trés vile frouvé un rempla:;anr, soit
parmi les hommes quil connassait & York, soit parmi ses
connaissances phis anciennes, du temps od 1l éai en mer,
Tous de bons travailleurs. Si les Investigateurs le demandent,
Shernintord confirmera que tous ses employés actuels, excep-
tinns faites de Jevers et Graves, onl éé umenés par Stark, 11
n'a rien noté de particulier chez ancun déntre cux, jusgu’a
Fischbein. lls s'entreticnnent eux-mémes — Sherrmford nlest
pas st de connaiire tous leurs noms — ne sotient pas beau-
coup, et ils fréquentent I'église comme de bons crovants, Si
on I'interroge sur ce sujet, Sherminlond pense qu'ils appartien-
nent & la congrégation locale de 'Hglise d*Angleterre, mads il
et assez evasif., Graves en sait certainement plus puisqu'il
travaille avec eux sur le domaine.

® Questionné au sujet de I'étrange couteau qui, apparem-
ment, a tué Fischbein, Sherrinford précise qu'il ne'l'a jamais
vu auparavant, et qu'il a ét¢ emporté par Culverton cornme
pitce du dossier. Le corps de Fischbein a &é emmené par le
Dr. Sacker, le coroner du Comte,

Sherrinford ne peut pas en dire beaucoup plus aux Investi-
gateurs, et il leur fait comprendre que cela lui est penible de
revivre le meurtre en répondant & leurs guestions. I sonne
Jevers et lui dit que les Investigateurs doivent obtenir la
coopération (otale de ka part de tout le personnel pour toul
ce gu'ils pourront demander. Avant de les laisser partir,
Shermnford leur demande encore une fois de faire tout ce
qu'ils peuvent pour découvrir la vérité, 5%l est un-assassin, il
veut le savoir. 5l ne T'est pas, c'est ce qu'il espére du fond du
oeur, il veut que la vénté soit établie car Gregson, c'est clair,
&5t iImpatient de le voir inculpe.

Jevers armve pour leur montrer leurs chambres, Jevers
g'excuse & Il n'y a que deux chambres d'hdtes, et méme si les
Investigatenss partagent une chambre & deuy, il n'y aura pas
assez de place pour tous (bien entendu cela ne se produt que
51 le groupe d'Investigateurs se compose de plus de guatre
petsonnes), Le seul autre lit qui reste est celui de Fischbein,
dans le quartier des ouvriers: Les Investigateurs peuvent alors
realiser que ce n'est peutl-Etre pas unc mauvaise idée que de
placer I'uin des leurs parmi les ouvrers (Le Guirdien peut
avoir tecours 3 un Jet d'Tdées si aucun joueur né pense &
cette solution). ['Investigateur qui semblerait le moins déplacé
au milieu des ouvriers devrait, normalement, étre choisi pour
occuper ce lit dans le quariier des domestiques. Jevers mon-
tre les chambres aux autres, et appelle Graves pour conduire
['un des Investipateurs dans 'aile réservée aux serviteurs.

Les Tnvestigateurs qui rejoignent les chambres des invités,
a I'"étape, ont alors 'oceasion de discuter entre eux de la suite
de l'enguéte. Celui qui se rend dans le quartier des domesti-
ques 5’y retronvera sans doute seul, sauf s les Investigateurs
ont retardé leur arrivée et que le soir est déjh 14, auguel cas
les employes sont déja dans leurs chambres,

Dee informations plus précises au sujet des domestiques et
des ouvriers du manoir sont fournies au chapitre des Person-
nalités du Maneir — voir plus loin,

Mycroft
Manor

Myeroft Manor st un manoir de campagne qui ne se Singu-
larise pas du style traditionnel. 1l comprend deux ailes | I'une
d'elles est dévolue principalement aux guartiers des domesti-
ques, et I'autre abrte une serre. Les murs exténieurs sont en
galets du Yorkshire, et le toit est en ardoises bleutdes de

e

Welsh Bangor, Toutes les {enétres de la maisen comportent
des volets, L'intérieur est décoré et meublé suivant les der-
niéres tendances du style Victorien. Ly maison offre une
apparence modeste; mais elle correspond trés bien aux movens
d'un propriéiaire terrien nanti de revenus [rés corrects. er-
nicre li maison se wouve un bouguet d'arbres mais | reste de
la propricté cst cultive par les ouvriers, Solidement construiles,
toules les portes extérieures de Myeroft Manor ont une FOR
de 25 ¢ verrouillées; feur FOR est de 35, Toutes les fenidtres
ont des volets d'une FOR effective de 15, On attribue la
méme FOR aum portes intérieures (verrouillées : 200, La mai-
son est etlairée par des lampes e des chandeliers (I'éclairage
AU paz niest pas amend aussi loin dans la campagne), Toutes
les picces principales, les capes d'escalier et les chambres dis-
postnt de sonnettes permettant d'appeler fes domestiques.

Rez-de-Chaussée

BUREAU DI SHERRINFORD HOLMES : La piéce est
lelle gu'efle a €1 décrite précédemment, et elle contient un
buresu dans lequel Sherrnford garde ses livres de compres.
La cheminée se trouve sur le mur Nord, La piéce est chalen-
redse et agréable | tout @ falt ce que P'on peut attendre du
burcau d’un chatelain comme Sherrinford. [l n'v a pas, ici, le
moindre soupgon de quelque chose de remarguable ou de
sinisire. Mais, un Jet réussi de Trouver Objet Caché révélera
de tres légéres murques d'un trace & la craie sur le mur Ouest,
derrigre le fauteuil de Sherrinford. 11 nlest pas possible de
reconnaitre la moindre forme. Au prix d'un second Jet
réussi, on pourra-découvrr un trou de: rat. dans un coin,
pratiquement cache par le casier de livres. Si l'une on Mautre
de ces découvertes sont signalées & Sherrinford, il sera cho-
qué, sommera Graves de faire quelque chose contre ces rats,
¢lfou ordonnera A Jevers de recommander 4 Lucinda une
plus grande attention en ce qui concerne loes mettoyages
futurs. Sherrinford est tout & fann incapable de deviner com-
ment ¢85 margques ont pu arnver K tout ce gl peat en
dire, c'est qu'elles ont été faites avec de la craie du billard qui
se trouve dans la salle de jeu. Personne n'a la moindre idée
de I'origine de ces marques.

SERREN ; Cette piéce est remplic de plantes, décorativis
pour la plupart, ¢t en grande partic native d' Angleterre ou du
Sud de la France, mais il y a aussi quelgues plantes exotigues,
Sherrinford aime 4 s'asseorr dans les serres durant les mois
d’hiver, il &'y sent plus prés de Ja nature. Clest géndralement
Graves qui soigne les plantes, mais il arrive que Lucinda ou
Mrs Hooper Paident. Graves ne laisse jamais les ouvriers
actuels toucher les plantes, et cela depuis que Mune des phus
exotiques, une plante pourtant robuste, est morte mystérieu-
sement sous Ies soins de Fun d'eux.

Rien, ici, ne prisente d'imérét &vident pour les Investiga-
tenurs, Mais que I'un d'eux reste dans cette pitoe la nuit, par-
faitement silencieux «t en tendant 'oreille (en tentant des Jets
d'Ecoute) et il pourra peut-étee entendre un bruit de gratte-
ment ténu, comme celui que produirdient des petites pattes
griffues en courant entre les plantes. 58Il parvient'd réussir un
second Jet consécutif, il pourra croire entendre de tous petits
couinements assez semblubles &4 ceux de touies petites voix
humaines, Les mots sembleraient presque reconnaissables,
maig les voix sont trop ténues. L'Investigateur ne pourra pas
vraiment affirmer qu'il les a entendues plutét qu'imaginées.
51l entreprend de déraciner plusicurs des plantes qui pous-
sent au bas du mur contigu d la maison, et % réussit 3 Ia fois
un Jet de Trouver Objet Caché, et de Chance, il pourra alors
découvrir des trous de rats semblables & celui qui se trouve
dans e bureau de Sherrinford. Mais cette fagon d’endomma-
ger les plantes misque fort de déplaire 3 Sherrinford, et datti-



ter la colére de Ciraves. 8ioun Investigateur effectue des
recherches parmmi les plantes exotiques, ef &7l réussit un Jet de
Botanigque, ou de Pharmacie, il reconnaitra un plant de
pavot, caché derriére les autres plantes. Graves n'a pas
connaissance de sa présence, pas plus gu'il ne sait comment il
est armve 13, Pas plus que Sherrinford, Peut-étre. qu'unc
grame de pavol s'est glissée dans un des paguets de graines
Imporiés.

SALLE DE JEUX : Une table de billard occupe le centre de
la salle. Dans le coin opposé 4 la cheminée, une table
accueille un échiquier sur lequel une partie est en cours, Les
blancs font mat en six coups | ¢est ¢ que pourrait délermi-
ner guelgu'un connamsant les échees el étndiant 1'schiquier
{au prix d'un Jer d'ldée réussi). Cette partie est une de celle
qui opposait Sherrinford (les blancs) a Jevers, Elle eat restée
oubliée aprés le meurtre. Les murs sont décorés de trophies
de chasse. Sur le dessous de la table de billard, un Portail a
1€ trace A la craie, 11 est délicat de le rermarquer parce que le
dessous de la table se trouve trég prés du sol. Un Investiga-
teur devra avoir spécialement précisé qu'il scrute 'obscurnité
sous la table (auquel cas son % de Trouver des Objets
Caches est reduit de moing), ou qu'il recherche guelque chose
sur le fond de 1 table (découverte automatique). N'importe
qui peut passer la main & travers fe Portail (mais il ya 10 %
de risgues que quelque chose Iatirape et tire le curieux — la
suite est a la discrétion du Gardien), mais pour le traverser
complétement, 1l faut réussir un Saut. Le Portail a é4é tracé

Lucinda, sur linsistance de Stack. 11 lui a affirmé que
c'éait un symbole porte bonheur originaire de Pnl?nésie et
aussi un signe d'amour entre Stark et elle... Silly girl

HALL D'ENTREE : Ceite zone de bonne dimension donne
sur la porte d'entree. De chaque coté du hall, des placards
sont destinés 4 accueilliv les manteaux des yisiteurs. Dans le
mur Ouest, entre le placard et Ja porte de la salle de jew, un
tube accoustique est connecté 4 la chambre de Sherrinford, il
permet 4 Jevers d’annoncer les visiteurs & son maitre lorsque
celui-ci se trouve dans sa chambre & Iétage, Dans le coin du

placard, sur le mur Est, se trouve un trou & rat, 11 sera révelé:

a un Investigateur fouillant le placard, en échange d'un Jet de
Trouver Objet Caché réussi.

SALON D'ATTENTE ! Cel endroit confortable est destiné a
permiettre aux visiteurs d'attendre Parrivée du chitelain, C'est
I aussl que certains visiteurs importants de la ville somt
recus. Il contient un confortable sofa, des chaises, des tables,
et un petit placard & ligueurs. Les murs sont décorés de plu-
sieurs peintures et de quelques daguerréotypes. L'un de ces
daguerréotypes maontre un homme corpulent, & la barbe
naire, qui ressemble & Sherrinford, et aussi, quoique de fagon
moins nette, & Sherlock Holmes. Tout le monde, dans le
manoir (& 'exceprion des ouvriers) sait qu'il s’agit d'un por-
trait duo pére de Shemrinford, Siger Holmes, Plusieurs tableaux
sont signés « Vernet » et un Jet réussi d'Histoire (ou Connais-
sance X 2) rappelera au spectateur qu'il s’agit d'un peintre
frangais d'une certaine distinction (interrope, Sherrinford con-
flera avec une certaine fierté qu'il s'agit d'un de ses oncles).

SALLE A MANGER : Ceue pifce sst principalement meublée
par une énonme table, 1l ¥ a suffisamment de place pour
accueillic Sherrinford et tous les Investigateurs. Les domesti-
ques: prennent leurs repas 4 la cwsine {comme le fera un
éventuel Investigateur tentant de se faire passer pour un nou-
vel employé), A part quelgues peintures de Vernet, la pitee
ne: contient que des casiers sur lesquels sont placés les pla-
teaux quand les repas sont servis, Seul le diner est sena 4
heure réguliére et tous les Investigateurs (gaul celui gui se
o déguise » en emplové) ¥ sont attendus — Jevers le leur
annoncera avec solennite, Les Breakfast et lunchs ne sent pas
prévus car Sherrmfond a habitude de prendre son breakfast
dans sa chambre. 1l est aussi irrégulier en ce qui concerne ses
repas de la mi-journée. Les Investigatenrs devront régler cala

avec Mrs Hooper qui pourra leur servir gueique chose a la
cuising.

PLACARD A PROVISIONS : Cest li que la nournture est
stockée, principalement les provisions séches et les assaison
nements, Dans les réserves d'épices, on peut trouver un pot
de curry. Cet épice a servi & préparer le plat de mouton au
curry que Mrs Hooper a servi le soir du meurtre. A I'exa-
men, un jet réussi de Chimie ou de Pharmacologie révéle des
traces d'opium dans la poudre. Si on le goiite, un Jet réussi
de Connaissance révélera un amdre-gofit inhabituel (5 est
déja mélangé & des aliments, cette légére saveur cst masquée).
81 ce curry « dopé» n'cst pas découvert, il v a 15 % de
chances, chague soir, qu'il serve de nouveau. Si cela arrive,
tous les Investigateurs, ainsi que Shernnford se sentitont un
peu engourdis 2D minutes aprés la fin du {ce qu
diminuera leur DEX de moiné ainsi que tous leurs % de
Compétences}), et tomberont dans un sommeil — soncre —
dis quils se seront mis au lit. Le lendemain matin, les effets
auront totalement disparu. Au moment ol ils absorberont la
drogue (avant quc les effets s'en fassent sentir), chacun des
personnages pourra tenter un Jet de INT X 1. Le sucoés
mdiquera i I'individu qu'il & &€ drogué. Une réussite immé-
diate & un Jet de Soin des Emposonnements réduira la perte
de DEX de | point, et les pertes de % de Compétences de
10 9% ; cela n'empéchera pas les drogués de s'endormir immé-
diatement dés quiils se coucheront. Le lendemain matin,
toute personne reussissant un Jet de Pharmacologie, réalisera
qu'elle a eté droguée. Mais, puisque du vin ést sérvi 4 chaque
repas, il ‘est possible de croire gue c'est du vin qui est en
cause. Mrs Hooper améne souvent de la nourriture de ce
placard jusqu'a la cuisine pour metire des touches finales aux
plats avant de les passer & Lucindz ou & Jevers par le passe-
plats qui s'ouvre sur Je coin d'attentz des domestiques. Clest
Luginda qui a place ce pot de comy drogoé dans le placard a
provisions, sur ["ordre de Stark. Elle &=t supposée enlever
par la suite, mais elle a oubbé de Ie fare. Elle ne savail pas
quiil étadt drogué lorsquelle I'a fait, mais elle a commencé a
le soupgonner par la suite,

COIN D'ATTENTE DES DOMESTIQUES : C'est 13 que
¢ tiennent les serviteurs, pendant les ropas, en attendant
d'amener le plat suvant. Généralement Lucinda est seule 4
senvir mais, lorsque le maitre & de Ia ie, Jevers
assume scs devoirs. Une fenétre donne sur ke placard 4 provi-
slons.

CUISINE : C'est le domaine de Mrs Hooper. Elle est tout 2
fait typique de époque et de Mendront, avee son foumeau 4
bois, ses placards, ses fapires, ses plateaux, ot ses ustensiles
de cuisine suspendus ou rangés 1 oo Mrs Hooper pense
gu'ils sont le mieux & leur Une table et des chaises,
installées prés de la fenétre sur le devant de la mai-
son, accueillent les repas du personnel. La porte de derriére
s'ouvre a quelques metres de s rappe de I cave, 13 o0 Mrs
Hooper conserve ses denrées pérssables. |a cave est sombre
et remplic des réserves de mouwrmimres @ lEgumes, jamben,
bacon, pommes ¢t poires étalées sur des claies, cte. lya la
15 9 de chance de rencontrer une Chose-Rat.

Dans la cuisine, de nombreux imstruments peuvent se
transformer en armes : couteaux, hachoirs, et méme une
hachette destinée au bois d'allumage. Mais Mrs Hooper a
pris 'habitude d'emmener la hachette dans sa chambre poor
se protéger. Elle sait que guelgu'un a wé Fischbein, Comme
cela ne peut pas &tre Mr Holmes, ["assassin doit toujours &ire
en train de courir. Mrs Hooper se tient dans la cuisine 85 5
du temps, excepté tard dans la nuit, quand elle s'enferme 4
double tour dans sa chambre. Lucinda s'y trouve 25 % du
temps, sauf au moment des repas ol elle est toujours la.
Excepté au moment des repas, les chances d'y rencontrer un
autre membre du personnel, tculiérement un ouyrier,
sont de 10 9. Si I'on foullle les placards soigneusement, on
peut découvrir (Trouver Objet Caché) un trow & rat gui



plonge dans le mur. 5i elle I'apprend, Mis Hooper se fachera
el exigera gquun ouvrier vienne immédiatement clouer une
planche sur le trou. Elle commencera aussi 4 installer des
pigges i souns dans touie la cuising ¢ demandera que 'on se
procure un chat.

L4 CHAMBRE DE MRS HOPPER : Cetle petite chambre
n'a rien de remarquable ; elle comporte un lit, une garde-
robe, une table et une chase. Sur la table, une Bible (Ki
James Bible) est pénéralement ouverte & la page du 23
Psaume, et plusicurs autres objets religicux sonl répartis duns
la pigce (un livre de priére, etc.), Tous sont liés de présa la
rehgion Anglicane. Il v a aussi quelques autres objets, gu'un
Jet d'Occultisme permettra d'identilier comme des -protec-
tions diverses contre les sorciéres, contre la magie noire,
contre les fées. Il v a auss] des gousses d'ail. 8i on 'interroge
au sujet de 'ail elle répondra « Cest cont’ les vampires. 1's'a-
vez famais {u Varney, le Vampire ? c'est un Jivre effrayant | »
Lotsque Mrs Hooper est dans sa chambre, la porte est soi-
gneusement verrouillée, et elle n'ouvrira gu'a quelgu’un gqu'elle
connsgit en et en gui elle a confiance : Jevets, Lucinda,
Ciraves, ou Shermnford,

LA CHAMBRE DE JEVERS ; Cette chambre est plus agréa-
ble que celle des autres domestiques ; cela refléte le gotit plus
shr et le train de vie plus élevé de Jevers. Elle n'est pas meu-
blée de fagon trés remarquable, mais tout ce qui §'y trouve,
lit, garde-robe, table, chaise, est d'une meilleure qualité, Une
petite bibliothéque, sur un mur, contient différents ouvrages
de références — principalement sur Pétiquette et le protocole.
Il ¥ a aussi un ouvrage sur la stratégie du jeu d'écheacs et une
biographic de Staunton (le fameux maitre des échecs). Soi-
goeusement posés sur le valet de noit, 11 ¥ une pile de maga-
zines (professionnel des gens de maison) et de guotidiens
Londoniens. Un miroir en pied est installé sur le mur, C'est
bien un mirgir, et non un Portail comme certains Investiga-
Leurs superstiticux pourraient le penser. Le miroir contient de
la poussidre de diamant qui scintille, ce qui lui donne
d'étranges reflets sous certains éclairages. Ao 19 siécle c'était
une technique assez répandue pour la fabrnication de miroirs
mﬂtf.'ux. Un Dilettante, sur un Jet de EDU X 2, comprencra
la raison de cette lueur « extra-tertestoe »,

WATERCLOSET ; Ces commodités ont été ajoutées récem-
ment, pour e confort du personnel. Les tuyaux ménent 4 une
citerne, & I'arnére, A chaque usage, il a 10 % de risque que la
tuyauterie se bouche et que Graves doive la réparer. Les
tuyaux fournissent un excellent moyen d'évasion pour les
Choses-rat.

CHAMBRE DE LUCINDA : 1l est surprenant de voir & quel
point la chambre de la personne churgée de I'entretien de la
maison est mal tenue, Cest ainsi gue se manifeste fa rebellion
de Lucinda contre P'autorité. Un portrait de ses parents —
qui sont morts 1l y a quatre ans lorsgquun pont s'est effondté
sous leur voiture — est installé sur la table, & cité de quel-
ques « romans 4 deux sous » offerts par Mrs Hooper. L'un
de ces livies est le fameux « Varney the Vamplre =, Sous son
preiller est caché une chaine d'or omée d'un pendentif repré-
gentant une pisuvre aux ailes de chauve-souris. Stark lui a
offert ce médaillon lorsqu'il a commencé & la flater, en
exploitant les infantiles idées romantiques qu'elle se faisait de
lui, le mystéricux marin venu pour I'emmener loin de cette
vie de corvées. Pour trouver e tif, il faudra que les
Investigateurs déclarent clairement qu'ils fouillent sous Noreil-
ler. Si Lucinda soupgonne gue quelqu’on va fouiller sa
chambre, elle gardera le collier dans sa poche en permanence,

LA CHAMBRE DES OUVRIERS : Clest I que dorment
tous les ouvriers, aingi que Stark (c'est aussi 14 que dormait
feu-Fischbein). La pitce comporte sept lits ; tous sont occu-
pés sauf celui de Fischbein., Au pied de chaque lit se trouve

un coffre & verrou. Si 'un des Investigateurs se fait passer
pour un ouvrier, il occupera Je lit de Fischbein et il hui trow-
vera une légére odeut de poisson. Le coffre de Fischbein est
vide : le constable a confisquié toutes ses possessions.

En dehors des heures de travail, les ouvriers sont généra-
lement dans leur chambre ; sauf pendant les repas et pendant
leurs vagabondapes nochumes.

Le cofire de Stark est fermé par un gros cadenas, Son
ouverture neécessite un Jet de Méanique, plus un Jet de
DEX X 3 pour éviter de laisser des traces d’effraction, Si l'on
veut le briser, il dispose de 20 Points de Résistance : on peut
atiliser un marteau, une hache ou tout autre instrument simi-
laire: Tout Poinl de Dommage subi par le cottre au-dela de
ces 20 Points sera transféré sur 'objet qu'il contient. Dans le
coffre il v a un kriss de cérémonie, enchanté, du méme type
que Parme du crime. 11 ¥ a avssi un exemplaire do Manuserit
du Suossex, qu'un Jet de Mythe de Cthulho peut permettre
d'identifier comme faisant partie des ouvrapes du Mythe.
Mais quicongue tentera de prendre ces objets gura les mains
occupées avant de les saisir : Stark a laissé un sort de protec-
ticn sur ses objets, Que quelqu’un tente d’y toucher, et il sera
altagué 16 Choses-rat invogquées a cet effet. Le Signe
des Anciens, apposé sur le coflre, annulera les effers du sort
de protection de Stark.

Sur le mur intéricur de la piéce, un grand placard abrite les
vitements des ouvriers. Derrigre les vétements de travail, un
Portail a été tracé 4 la craie. Une lanterne, ou une chandelle,
est nécessaire pour le voir dans I'obscurité du placard, miais si
unc flamme nue est unlisée, il faudra réussic un Jet de
Chance pour éviter de mettre le feux aux vétements gui
encombrent I'armoire.

Apres le second meurtre, quand les ouvriers auront aban-
donné la maison, les objets qui se trouvent actuellement dans
le coffre de Spark auront disparu, mas le Portail restera tracé
afin gu'ils puissent disposer d'un aceds facile & la maison s'ils
souhaitent 8"y introduire,

LA CHAMBRE DE GRAVES : Cette chambre st simple, et
méme austére, Elle refléte les godts simples d'un honnéte
homme du terroir. Sen fusil de chasse est toujours prés de
son lit, pour le cas on des Intrus, ou des braconniers se mani-
festeraient. Il n'a jamais gu & s'en servir depuis que Sherrin-
ford a pris en main les destinées de la propriété et qu'il a
libére les fermmers de leurs charges, Rien, dans la chambre de
Graves, n'est dépourva d'un intérét pratique, sauf les sculp-
tures sur bois qu'il fagonne -ses moments perdus. Elles
representent des chevaux, des daims, et d'autres animaux,
saul une qui représente guelque chose qui ressemble & un
serpent. Clest la vision de Graves du « kelpie » que son
grand-pére a décrit aprés I'avoir vu dans un lac Ecossais. Sa
proximité de la remise fait qu'll entendra quiconque tentera
de 5'v rendre sans réussir un Jet de Discrétion. Il n'est dans
sa chambre qu'aprés la tombée de la nuit,

LA REMISE : Clest dans cette pidcr que sont enfreposes
tous les outils et autres matériaux nécessaires a 'entreticn du
domaine. On peut v trouver tons les outils dont on peut

| avoir besoin. Le pétrole destingé aux lampes et aux lanternes
est gardd dans cette remise, et il y a méme une caisse de

dynamite, cachée dans un coin. Graves utilise la dynamite
pour venir & bout de certains rochers. 1l ne signalera pas sa
présence volontairement, pas plus gu'il ne sera prét a en
confier aux Investigateurs sauf sur l'ordre express de Sherrin-
ford, Chague fois que les Investigateurs voudront prendre un
biton de dynamite, pour quelque usage que ce soit, il leur
faudra entreprendre une difficile Discussion (ou Eloquence)
pour le convaincre. En aucun cas, il ne leur permettra d'em-
mener de Mycroft Manor des bouteilles de kérostne ou d'au-
tres matériaux incendipires — en dehors des quantités néces-
saires au fonctionnement des lampes — aller dans les
bois ou n'importe o, Si les Investigateurs s'introduisent dans
la remise (Jet de Mécanique, ou enfoncement de la porte de
FOR 25), un Jet de Découverte des Ohijets Cachés leur per-

. —
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metira de trouver la dynamite; Le Kéroséne n'est pas caché.
S fes loorestigatears nont pes pu obiems la permission de
Craves pour utiliser ¢ matériel explosif, ou incendiaire, il
faudra qu'ils se débarrassent de lw ou qu'ils 'assomment
avanl de le prendre,

ECURIES : Cing chevaux sont installés dans les écuries, On
y trouve aussi leurs selles, et hamachements ainsi que des
sacs d'avoine, La voiture est également abritée ici. Une
fourche est posée contre un mur. Si clle doit servir d'arme,
elie inflige 2D6 Points de Dommapes, elle peut empaler et Jes
Chances de Base de Suceés de "Attaque sont de 20 %. Tout
investigateur examinant minutieusement 'endroit, oo s'éten-
dant dans la paille; risque (15 95) de se faire attaquer par des
Choses-Rat. Juste avant I'attaque, lés chevaux deviendront
nerveux, comme 5'ils ressentaient une présence effrayante.

Premier Etage

L'escalier semi-circulaire qui méne au premier &age, s'ouvie
dans le hall. Au plafond du premier étage, juste a I'sst de
I'escalier, une trappe donne sur le grenier, Elle est clouée en
place mans, & Uexamen, un Jet de Trouver Objet Caché révele
gue les clous ont été récemment enlevés et replacés au moins
une fois — peut-éire plusieurs fois, Personne, dans l¢ manoir,
n'admet &tre au courant de cela et Sherrinford, ainsi que
Jevers, affirment que personne n'est entré dans le grenier
~depuis des années. Une échelle (il y en a une dans la remise)
est névessaire pour accéder 4 13 trappe gui pourra &tre
décloude au prix d'un Jet de Mécanique. Pour savoir ce qui
ge trouve dans g grenier, voir le paragraphe correspondant,
plus foin,
Dians le conloir, seule une fenétre située 4 'est laisse entrer
la lumidre du jour, Des lampes sont accrochées tous les trois
métres, Lucinda est chargée de les approvisionsier.

CHAMBRE A COUCHER DU MAITRE : C'est 1a chambre
de Sherrinford, la plus spacieuse, et la plus somptueusement
meublee du manoir. A cdté du lit 4 baldaguin, 1l ¥ 4 une
grande table de toilette, une garde-robe, une table de chevet,
un autre bureau, une chaise; un fauteuil et une petite biblio-
théque. Une cuvetie est poseée sur la table de toilette, c'est
calle que Sherrinford utilise tous les matins. Une bouteille de
Brandy ¢t un verre tronent sur la table de chevet. Clest 14
également gu'aboutit le tube acoustigue connecté au Hall
d'entrée. La bibliothégue contient des ouvrages sur la chasse,
la nature et le sport, ainsi que sur I'art francais. I y a aussi
guelques romans de la mer de Clark Russel. Un miroir ovale,
en pied, est situé prés de la table de toilette. Ses sculptures
sont plus élaborées que sur celui de la chambre de Jevers,
mais 1l ne présente pas cet étrange scintillemient. Une chemi-
née s'ouvre dans le mur Ouest. Plusieurs fenétres sont percées
dans les murs et la vue est possible sur trois faces du manoir,
Comme toutes les fenétres de la maison, elles comportent des
volets, actuellernent ouverts. Un Jet de Trouver Objet Caché,
permet de découvrir une petite crevasse dans la plinte, dans
un coin de la cheminéde. 51 on I"éclaire, on s'apergoit gu'elle
plonge profondément dans le mur | ¢'est un autre trou @ rat.

WATERCLOSET : Autre ajout récent & la maison, au béndé-
fice de Sherrinford et de ses activités, Il est similaire au WC

du rez-de-chaussee mais plus sompiusux. Un porte-journaux

convent dilbrents magannes Lomdoniens | £ parnculier un

exemplaite du Strand magarine daté de Septembre 1893 dans

lequel figure un récit d'un certain Dr LH. Walson, intitulé

-wGThe Adventure of the Greek Interpreter » (« L'interprete
oG ),

DEBARRAS : Cette pitvr conlient un ensemble hiéiérochive
d’objets qui ne semblent pas avoir fronvé leary places ailleurs
— plusieurs peintures emballées, des boites de joucts et de
vetements d'enfant (ceux de Sherrinford, de Mycroll el de
Sherlock), 1a grande baignoire de fer que Jevers ahilise pour
preparer Jes bains de Sherrinford, et d'autres objets divers,
endommagés ou non, Tous sont entreposés 13 en raison de la
difficulté d’accéder an prenier qui de toute fagon est plein,
selon les dires de Jevers. Il ¥ a aussi un violon, dans son efui
recouvert de poussiere. St on loi en parle, Sheminford grogne :
« Jai exsavé d apprendre, comme fexigeait ma mére, mais je
n'ai jomaiy €t¢ tréx bon. C'est Sherlock gui était le musicien de
da famille, »

CHAMERES D'HOTES : R ics de part et d’autre du
couloir qui traverse la maison, les chambres d'hotes sont des
répliques, plus petites, de la chambre du maitre, Elles sont
aussi un peu moins somptueuses. Les lits re sont pas 3 bal-
daguins, mais bien assez larges pour que deux investigateurs
puissent les partager confortablement, Sur les murs Est, les
cheminées réchauffent les pigces qui sonl toutes deux meu-
blées d'une table de toilette, d’une table de chevet et d'une
garde-robe. Tard dans la nuit, lorsque tout est calme, des
Investigateurs qui resteraient éveillés pourraient remarquer
{Jet d"Ecoute) comme des doueaines de rats courant dans les
murs et sur le plancher du grenier.

Le grenier

Le grenier est poussiérenx et sale, rempli de toiles d°araignées
et de saletés accumulées, T1 abrite des douzaines de grandes
caisses, La seule lumidre naturelle est filtrée par une fenétre
sale qui se trouve'd I'est. Une dutre devait s'ouvrr 4 'ouest,
mais elle a été condamnée par des planches, Le grenier n'est
pas chauffé, aussi il peut y faire froid suivant Iheure du jour
et les conditions atmoesphérigques. Une lanteme est nécessaire,
méme de jour, car il y a beaucoup de recoins d'ombre, entre
les grandes caisses. Mis 4 part les nouveaux ouvriers, tout le
monde dans la maison sait que les casses contiennent des
anciennes possessions de Siger Holmes. Si quelqu’un force Ies
caisses (il faut une barre & mine et vaincre les 10 points de
Résistance), il y trouvera tout un bric 4 brac d'antiquités y
compris, répartis entre plusieurs caisses, les piéces détachées
de toute une roulotte de pitan. Si Sherrinford est interrogé au
sujet de cette roulotte, il se fera un devoir d'expliquer gue
c'est avec cette roulotie que sa famille waversa I'Europe pen-
dant 4 ans : de 61 & 65, Son pére, & la requéte de sa mére, la
garda et l'entreposa ici. [l soupirera en se remémorant scs
jours d'insouciance.

Derriére une caisse extrémement volumineuse, séparée de
celles qui contiennent les morcsaux de la roulotte, il ¥ a un
Portail, tracé & la craie, et verni de fagon & ce qu'il ne puisse
pas étre effacé du mur facilement. Il est possible de le grater
avec une lame de couteau, ou de le dissoudre avec quelgue
solution chimique (Jet de Chimie nécessaire pour préparer la



solution avee les produits chimiques disponibles). Sides pro-
duits chimigues sont utilisés pour effacer le tracé du mur, ils
se mettront & bouillonner au contact du Portail et a fumer.
Une image vaporeuse se formera fugitivement : celle de la
derniére personne (ou de la demnitre chose) qui g passé le
Portail. Ce phénoméne permettra au Gardien de laisser les
Investigateurs enirevoir I'tmage de leur opposant... 4 employer
plus spécialement si cela risque de les déconcerter. La caisse
(TAL 35) interdit un accés facile au Portail. Elle contient des
instruments de forge ; enclumes, matteaux, etc. el personne
N s2 souvient de leur ongine,

L2 réussie & des Jets de Suivie unc Piste, ou Trouver
Objet Caché, révéle que la poussiére du grenier a été
ment dérangée. Un Jet réussi de Zoologie (ou Suivre une
Piste) permet de se rendre compte que les traces laissées ne
sont pas seulement des traces de rats ordinaires. Elles sont
semblables & celles que pourraient laisser de minuscules
mains humaines. Peut-Gtre sont-ce des traces laissées par un
singe T Les traces se ghssent entre les caisses, jusqu’au Portail
derriére la grande caisse.

Le Sous-Sol

Le sous-so0l st principalement utilisé.comme cave & vins et
on y-entre par une porte située sous 'escalier du Hall d'en-
trée. Une volée de marches méne & la cave. Le bois et vieux
et-endommage par les ans, mais I"ensemble ¢st encore assez
giir pour gue l'on puisse I'utiliser dans des conditions nor-
males, Si la présence, et les buts des Investigateurs sont
connus, les owvriers descelleront 'une des marches pour
qu'elle s"écroule dés la prochaine utilisalion. Si cela se pro-
dyit, la personne qui utilisera l'escalier subira 1D8 Points de
Dommages sauf si1 elle parvient & réussir un Jet de Chance
{pour eviter compléetement cette marche) ou un Jet de Saut
{pour la guitter juste au moment oi elle s'effondre).

Le sous-sol ne présente rien de remarquable si 'on excepte
la fine sélection de vins, installée sur des rateliers perpendicu-
lamres aux murs. Cela ne laisse libre gqu'une allée de la lon-
gueur de la cave, et entre les rateliers, ol n'y a gue la place de
sg tenir debout pour prendre une bouteille. La moins chére
de toutes les bouteilles qui remplissent les rateliers ne doit pas
codter mains d'une guinée ; un spécialiste (Jer de Crédit
réussi) pourrait estimer certaines bouteilles 4 plus de 100 £,

Le flechissement de la flamme d'une bougie pourrait indi-
guer qu'il y a un léger courant d’air dans Ie sous-sol. Cela ne
se produit que si la porte de la cave est restée ouverte, et l'on
peut remarguer que le courant d'air se dirge vers le mur est,
Cela peut sembler étrange car les murs sont faits de solides
pierres et le sol est de terre battue, réguliérement tassée. En
suivant les indications de la flamme, et au prix d'un Jet de
Trouver Objer Caché réussi, on découvre un trou 4 rat d la
base du mur. C'est cette ouverture qui crée le courant d'air,
Le mur rend un son creux, si on le sonde avec un instrument
dur. Pour pratiguer une bréche dans le mur, les personnages
auront besoin de pioches et de marteaux (disponibles dans la
remise). Tl faudra deux bonnes heures de travail & un homme
seul pour faire une bréche dans I'un des gros blocs de pierre
gui composent le mur. Une fois la prermére pierre enlevee, les
Investigateurs ressentent ure Iégére brise ; en tenant une
lumiére dans le trou, ils découvrent un tunnel qui s'éloigne de
la maison, et qui continue-au-dela de la portée de leur éclai-
rage. Dans e manoir, personne ne sait nen & ce sujet, la
maison était bétie bien avant leur arrivée, Si les Investigateurs
veulent continuer leur exploration, il leur faudra encore tra-
vailler pendant trens heures (temps nécessaire 4 un homme
seul) pour que guelqu'un de 1a taille d'un adulte puisse s'an-
gager dans le tunnel. Ce tunnel méne au sous-sol d'une vieille
église, L'Eglise de la Sagesse Visionnaire, décrite plus loin.

1l y & 30 % de chance que la Chose-rat courre dans le sous-
sal, en vue des Investigateurs, si ceux-ci y restent plus de
quelques minutes. S'ls s¢ mettent A travailler sur le mur, les
chances passent & 75 %. Il convient de tester ce pourcéntage
environ une fois par heure, La chose ressemble & un rat, saufl
s1 I"Investigateur réussit un jet de Zoologie (ou Trouver Objet
Caché) auquel cas il s'apercevra que la créature semble quel-
que pen étrange — Peut-#tre parce que sa téte st malformée.
Mais la vision qu'il en a est par trop fugitive, Si la bestiole est
remarquee, I'Investigateur se trouvant le plus prés d'elle a
une chance de porter une attagque avant qu'dllc disparaissc
dang le trou (o sone nne Atapiee de houteilles — o 1o Sar
dien veut prolonger la poursuite]. Toutes fes chances de tou-
cher — que ce soit avec une arme i feu préparée, un objet
lancé, un coup de picd, ou un coup de pioche — sont
réduites de 40 % (avec un minimum de 5 %) — en raison de
la rapidité et de la petite taille de la cible, 51 une attaque
visant la Chose-ral manque, il ¥ a des risques pour que cette
maladresse endommage les éagéres de bouteilles (Le Gar-
dien devra décider de ce qui se produit, ou si un Jet de
Chanee peul s'apphguer) brisant une bouteille de vin pour
chaque tranche de 3 points de Dommages infligés par ["atta-
que. Le Gardien n'aura plus alors qu'a calculer la valeur des
bouteilles de vin détruites par cette maladresse.

Si la Chose-rat est blessée, elle détale. Si elle est tuée et que
PAttaque lui a infligé le strict nombre de Points de Dom-
mages nécessaire pour la tuer, on considérera que le corps est
intact ; les Investi pourront donc 'examiner alors gue
toutes ses horribles particularités sont visibles (ce qui va
entrainer des Jets de SAN). Si le nombre de Points de
Dommages infligé A la créature a été supérieur au nombre de
ses Points de Vie, mais que cela n'atteint pas le double de ses
PdV, le corps est fortement endommage, mais il en reste
assez pour suggerer une malformation du créne et des os, Un
Jet de Zoologie réussi révélera que le crine est plus anthro-
poide que rongeur. La réussite d'un Jet de Diagnostic des
Maladies indiquera gue la malformation supposée n'en est
pas une, mais qu'il s'agit de la structure naturclle du squelette
de la créature. Si le nombre de Points de Dommages inflipé &
la créature a &é supérieur au double de ses PdV, il ne reste
que des lambeaux de chair, dont aucune partie n'est identi-
fiable. Une Chose-rat acculée pourra attaquer un Investiga-
teur qui lui barrerait le passage, courant dans une jambe du
pantalon, ou sous une robe.

Personnalités
du Manoir

Sherrinford Holmes
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Compétences ; Comptabilité 45 %, Critigue d'Art 70 %, Astronomie
20 %, Msrchandage 45 %, Botanique 26 %, Crédit 70 %, Conduite
d'atielage 45 %, Premiers Soins 40 %, Histoire 25 %, Droit 20 %, Ecou-
ter B0 %, Monter & Cheval 75 %, Discrétion 45 %, Trouver Objet Cachéd
35 %, Suivre une Piste 55 %, Zoologie 36 %.
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35 %17 %o, Latin 30 %80 %.

Armes : Fusil de Chasse 65 %, Dommages 4D6/2D8/ 108
Cravachae 70 %, Dommages 1034106
Poing 85 %, Dommages 1D3+1D8
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Sherrinford Holmes est exacternent ce gu'il semble étre, chi-
telain cam et maitre de Mycroft Manor : ce pour
quoi gon pére I'a élevé. Toutefois, aprés quelques conversa-
tions avec lui on peut s'apercevoir (Jet de Psychologie réussi)
qu'il ¥ a des aspects cachés cher cet homme. 51 on Pavait
laissé choisir son propre chemin, il aurait pris une toute autre
direction. Les nombreuses peintures et ouveages sur I'Art
Francais qu'il a chez lui laissent deviner quel aurait été son
avenir.

Holmes est un gaillard solide, au caractére accomodant,
aimable et généreux — comme il I'a prouve lorsqu'il a offert
des Lerres @ eoux qui étaient autrefois ses fermiers, [l est trés
préoccupé par ce gue les autres pensent de lui. Clest ce qui
lui rend I'affaire actuelle plus pesante encore, il craint que la
communauté ne le tienne définitivement pour un assassin,
quel que soit le résultat de enquéte. Sherrinford est relat-
vement pel imaginatif, et il ne partage pas les capacités intel-
fectuelles de ses fréves, queiqu'il soit capable de battre Mycroft
aux echecs (Sherlock joue rarement), 1l n'est pas le moins du
mende superstiticux et se montre généralement simple, sauf
en ce qui concerne son amour de "art. L'une des rares choses
qui est capable de le pousser a la colére, c’est un comporte-
ment discourtois envers une femme ; cette faiblesse a été
exploitée par Stark et ses hommes,

Graves
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Com : Botanique 65 %. Charpenterie 70 %, Conduite d'Atte-
lage 56 %, Démaolition 50 %, Entretien [Gardiennage] 30 %, Jardinage
75 %, Lancer 70 %, Mécanigus 65 %, Sculpture du Bois 85 %, Monter
& Chevel B0 %, Mythe de Cthulhy 8 %, Premiers Scins 62 %, Socins
des Chevaux B0 %, Zoologie 55 %

Armas | Fusil de chassa 70 %, dommages 4D6/2D6/ 106
Hache 66 %, dommages 108424104

Massue 60 %, dommages 108+1D4

Poing 65 %, dommages 103+104

En tant que pardien et intendant des terres, Graves repré-
sente 'autorité partout oi Sherrinford n'est pas présent. Clest
un petit homme sec avec le visage tanné de quelqu'un goi a
passé une grande partic de sa vie A travailler au prand air,
mais sa.chevelure, toujours intacte (admetions qu'elle soit un
pen argentée), et I'élincelle qui allume son regard montrent
gu'il est encore loin du jour ol il prendra effectivement sa
retraite, Ciraves assure son travail consciencieusement et il n'a
aucun respect pour les tire-au-flanc. Quoigqu'il n'ait bénéficié
que d'une éducation sommaire, il est icace et il montre
toute la sagesse du monde. [l est d’un esprit pratigue et il a la
téte sur les épaules, mais il a vécu trop longtemps a la cam-
pagne pour ne pas étre un peu superstitieux. Il a vu des fées,
deux fois, « de petites saferés, frés laides, pas du tout comme
sur les images ! ». Sa conviction 50 formelement a la
théone de I'évolution de Darwin, Mas il garde ses opinions
pour lui,

Graves n'a pas confiance en Stark, et cela depuis le début,
mais il ne parvient pas & mettre le doigt sur la raison de cette
meéfiance. 8'il congoit de la sympathie pour les Investigateurs,
il aura assez confiance en eux pour leur confier qu'il croit que
Stark a hypnotisé le mafitre Holmes, ou quelque chose
comme cela. Sl est certain de n¢ pas se fairé rdiculiser, il
ajoutera qu'il croit que Stark est de méche avec le « Petit
Peuple », peut-&tre méme avec le Diable, Juste aprés avoir
dit cela, il scrutera Ie visage des Investigateurs, 4 la recherche
du moindre signe d'incrédulité

Méme s'ils ont tout 4 fait I'air de le croire, il sera tout de
méme sur la défensive lorsqu'il confiera qu'il a vu des choses,
dans sa vie, « Qu'ler scientifiques peuvent pas expliguer », et
que son vieux pére — « qu'tf repase en paix | — a v des
choses qui faisaient pariie 5} o Nature mais qwi iaient quand

méme surngiurelles = 1l mentionne les fées gquil a vo Jui-
méme, et il raconte aux Inwestigateurs les histoires de son
peére qui 2 vu les démons ailés, dans le ciel, alors qu'il mar-
chait dans les Collines de Cleveland, et comment son grand-
pére a vu le Kelpie dans le Loch, guand il était jeuns homme.
Si les Investipateurs manifestent de l'intérét pour ces histoires,
il décrira les fes comme des choses trapues, rigueuses, pas
plus de 1 m - 1 m 20 de haut, avec des ongles en forme de
pelle, lé corps horriblement marbed, une lanpus endulance
comme celle d'un serpent et Jes yeux les plus diaboliques quil
ait jamais vu. ['une d'entre elles rampait sur son ventre (Un
Jet réussi de Mythe de Cthulhu permettra de reconnaitre ces
choses comme des descendants dégénérés d'Hommes-Serpents).
Il ne peut pas leur en dire beaueoup au sujet du démon ailé
qu'a vu son pére, mais il peut leur monter la sculptuse qu'il a
fait du Kelpie de son prand-pére. Quicongue réussira un Jet
de Mythe de Cthulhu, reconnaitra dans la créature sculptée,
des réminiscences d'un Lloigor sous forme reptilienne. Ainsi
Graves est prét & croire les Investigateurs s'ils lui présentent
des explications surmaturelles |'affaire du meurtre, | dans
n'heésitera pas & les dpauler aussi longiemps gu’il sera bien
convaincu que les Investigatears travaillent pour aider Mon-
sicur Holmes (dans certaines limites toutefois, en particulier
celles qui eoncernent la dynamite entreposée dans la remise).

Graves peut fournir aux Investigateurs guelgques informa-
tions de choix. il est interrogé au sujet des employés qui ont
quitté le service de M. Holmes aprés Parrivée de Stark, 1l
pourra fournir une grosse quantité de renseignements.

« Les dewx premiers 4 partir aprés que Stark soft arrive, ¢a
a et¢ Tom Wells er Johinny, ifs 5'plafgnaiemt des rats, s
disaient qu'des rats lewr grimpatent d ssus, la nuil, et tes mor-
daient, Les aut’es hompmes w'qvaient rien vi de paretl, Fai ins-
ialfe des piéges, mais [ai rien arirapé. Tom et Johnny, ifs
avaieni des margues de morsures, mais fsuls bien sty que ¢a
r'ssembloft pas g des morsures de raty. Le Dr Sacker g mis des
panseraenty dessus, mals il non pius il pensait pas qu'c'érai
des morsures de rats. Tom o5t parti, pas longtemps aprés, if
disait qu'il allait mm}per une salfe maladie 5i i restail. Johnay
st resté un pew plus longremps. Une fois, if est veru m'voir en
pleine nuit, if criait et i transpivais, i m'a dit qu'il avait v une
sOrciére gssise sur sa poitrine — compme un rat avec wne téte de
sorciére qu'était en train de le regarder. Fsais pas ce qu'il a pu
voir c'te muit ld, mais il a jomais plus &8 le méme, aprés. Tai
€té obligé de ['laisser partiv. Stark avait un remplacant fout
Prél, ga a été comme aver Tom Wells, on aurait div qu'il savait
gu'tls allaient pariir,

Ensuite, c'est Eliphalet Staley er Dick Smith qui sort partis.
115 somr venus m'vair, un & la foix, & une semaine & écart et il
m'ont dit qu'ils allaient quitter. Pas de raison, Mais fsavais gue
que'gue chose allait pas : ils avaient Poir pairogue tous les
deux, Efiphalet a dit qu'il érait tombé et qu'il se sentait ** meur-
iri et contusionné © — c'est cequi'il a dit. Dick w'a jamais rien
dit, f'crois que Stark et ses deux hommes {es battaient pour les
forcer d s'en aller. Mais fai jamais pu Fprowver. Le dernier
gars c'érait Miller, en pletre nuit il s'est mis & courtr en hurlant,
Stark est arrivé juste aprés &t il a dit qul avait vu le gars
avaler de l'opium, ow quelque chose comme ga, et qu'il avait dit
en prendre trop, qu'tl avait défa vu ¢a en Asie. Mol, fen ai pas
cri wn mot, Miller &tait un brave gargon, un gars o chez nous,
Teroty que Stark ful g fait que'que chose pour qu'il £'en aifle. »

Si ks Investigateurs lui demandent pourquoi il reste aves
Stark, alors qu'il se méfie sérieusement de lui, Graves, sur-
Fris. leur répond qu'il faut bien que quelqu'un surveille, pour
e maitre, sinon ce Stark aura vite fait de le ruiner. Graves est
intimement convaincu que les ennuis de Sherminford 'som
venus A cause de Stark, y compris l¢ meurtre de Fischbein.
Mais le vieil homme n'a aucune idée de la maniére dont il
faut s'y prendre pour le prouver, T sera henreux d'aider les
Investigateurs a le faire.

Si les Investigateurs s'mguigtent de savoir si d'anciens
employés de Sherrinford sont encore dans la région, Stark
leur répondra que Johnny Clay y est encore. « J7 est pay
encore loul & fait bien dans tére. I vit avee sa famille, fait les
cOFMISSioNs powr eux mais i est un pey dmotif. I parait qu'il



fait des caprices aw sujel dey pesits aninunix. Peur-ére gu'il a
attrapeé une maladie aprés fes morsures-de rar. »

Giraves a unc derniére information a foumir @ 11 & remar-
qué que les nouveaux ouviers sont sortis lurdivement, fa nuit,
et qu'ils sont partis vers 'Est. Mon pas vets Osnmrjmrley
mais vers les Landes, Il n'y a rien par la, a part une vieille
r:glise Upe nuit, il 8 voulu les suivre, mais c "Btait une nuit
noire, sans ]um:f et il a décidé qu'il ferait micux de ne pas
partir tout sctil comme ca. Si les Investigateurs déaidaient de
suivre les ouvners dans leur esmpadr noctutne, il sermt heu-
rex de les ccompagner. Il ne sail rien & propos de I’ , 51
ce n'est que c'est une vieille église papiste, abandonmnée depms
]nngbemps et gue los enfants du canton racontent qu'elle est
hantde.

Jevers
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Jevers-est le maitre d'hoeel de Mycroft Manor, 11 éuail celui
de Siper Holmés, avant que Shertimford prenne la direction
du domaine €t il sert le chitelain actuel avec autant d'em-
pressement qu’il le faisait pour son pére. Comme Graves,
Jevers est intensément loyal envers Sherrinford. Jevers se
considére comme un Btre raffing, qui contraste au milicu de
la relative grossigreté du reste du personnel, originaire du
Yorkshire. Il pent s montrer autoritaire, 4 ses heures, sur-
tout devant le personnel de majson et il peut méme étre tatil-
lon %l pense gue les autres pens de mason ne remplissent
pas leurs devoirs aussi bien goe le maitre est en droit de
lattendre.

Il se considére trop raffingé pour accorder un quelcongue
crédit au surnaturel. Il est si ferme dans ses convictions que
pratiquement rien ne peut "ébranler. En fait, s'il &tait un jour
amené & voir quelque chose de sumaturel, ou d'anormal, il
ferait tout pour en oublier I'existence, niant avorr vu guelgue
chose g1 bien capable de se persuader qu'il ne s'est tien pro-
duit.

Il se voit comme un homme de responsabilités, la maison
¢tant la toute premidre dientre elles. C'est pourquoi il ne
pourrait pas se joindre aux Investigateurs dans quelque expé-
dition hasardeuse, ou dangereuse. Il pense qu'il pourrait
micux servir le maitre en gardant [ mason, en la défendant
par sa présence et ce, méme 8 les autres croient, el affirment
que Sherrinford est en danger quelgue part. Pour convainere
Jevers de quitter la maison, I"endreit ofl se trouve son devoir,
il faudrait qu'une discussion tourne 4 son désavantage. (Qu'il
soit battn dans un débat, ce qui se résoud ao dés de la
maniére suivante : ['un et I'autre adversaires font simultané-
ment des Jets de Discussion, il ¥ a un vangueur lorsque "un
des adversaires réussit son jet, pendant que 'autre le rate.)
Jevers se considére comme un homme de raison, 'Eloguence
ne |'affecte pas.

Il apparait toujours dans des tenues impeccables comme il
sied, selon lui, & sa position. La frange de cheveux gris qu'il
porte autour de son crine dégarni représente la touche de
dignité qu'un homme de s condition se doit de posséder. En
fait, lorsqu'il était plus jeune, il blanchissait 1égtrement ses
cheveux pour présenter fa dite dignité.

Jevers n'apportera qu'une aide s faible aux Investiga-
teurs, sauf sl s'agit de défendre la maison contre une arta-
que: Il sera alors un défenseur fervent, quoique assee malha-

bile. Mis & part sa certitude de l'innocence de Shernnford, il
n'a pas d'informations 4 fournir. Toute I'intrigue s'est dérou-
léz hors de sa vue. 1l considére Graves comme un rival ami-
cal dans le service du maitre. 11 'entend assez hien aver Mrs
Hooper, et avee Lucinda bien qu'il soit leur supétieur, mais il
n'a aucune conflance en Stark, et dans les autres ouvriers, il
les considére comme de grossiers ruffians, en dépit de la tolé-
rance que Maitre Holmies leur accorde.

Mrs Hooper
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Mrs Hooper est la cuisiniére du manoir, Elle cuisinait pour
Sherrinford lorsqu'il &tait encore un petit gargon en culotte
courte et elle continuera a le faire aussi longiemps qu'elle en
sera capable. Quuiqu'nllu ‘ait ['habitude de se montrer gro-
ginﬂn et dure, elle n'en a pas mons un ceeur d'or, Elle consi-

gre Sherrinford un peu comme son fils, elle lui milonne ses
plats préférés aussi spuvent qu'elle pense que cela fui fera
plaisir sans lui nuire. Elle 2 placé sous son aile pro-
tectrice, pour que la pauvre orpheline reste sur [e droit chﬂ—
min, en Pabsence de parents pour la puider. Mrs Hoopér n'a
requ-que quelques rudiments d'éducation, et elle est énormé-
ment superstiticuse, Elle en connait un bout sur tout ce qui
touche aux légendes locales, au folklore, aux sorciéres, aux
fées et Aux gens gui ont vendu leurs dmes au Diable. A des
Investigateurs attentifs, elle pourrait parler de toutes ces
choses pendant des heures, avec une mine de conspiratrice.
Mais rien de ¢e qu'elle dit n'est yraiment lourd de consé-
quences mis & Pallusion qu'elle peut faire & des pierres
dressées non loin d'ici, qui servaient de cadre & des sabbats,
Bien siir, elle ne les a jamais vues, elle n'est pas folle au point
de risquer d'y aller pendant que des sorciéres s’y réunissent.
Elle sait aussi que la vieille église qui se dresse & I'est du
domaine est hantée, mais elle ne sait rien de particulier
la-dessus.

Au sujet de Stark et des autres ouvriers, elle ne peut rien
dire si ce n'est qu'elle ne les aime pas, aucun d'ehtre eux.
« C'est s outcomling (étrangers) ces gens-ld Y sonr pas
comute nous | Y somt bony a riem, et ¢ Stark ¢'est I'p'us mau-
vais dtous — un fils du Diable fa essayé &' embobiner c'te

" Lucinda avec tous ses discours su'l'vaste monde, Et

pauy
o' Flschbein I8, ¢est ben miewx qu't’ soit mort. Si seuf'ment nor’

mdfire avail pas &¢ aceusé | » E]]a croit dur comme fer que
Sherrinford est innocent, et qu'un effrayant maléfice est en
train de s'insinuer dans 1a P . Chague nuit elle ver-
rouille la porte de sa chambre et emméne la hachette qui,
dans la cuisine, sert & tailler le petit bois. Jusqu'au matin clle
n nuG\rnra 4 personne excepté a Sherrinford, Lucinda, Jever
ou Graves,

Lucinda Jones
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Lucinda est la femme de chambre du manoir, elle n'a que
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17 ans, et-elle €5t au service de Sherrinford dqpuis presque
4 ans, depuis qu'elle est partie vers le nord, apres la mort de
ses parents. Elle est ignorante, depourvae déducation, mais
elle est jolie, d'ume beauté sauvage, comme celle d'un daim.
Elle est reconnaissante & Sherrinford de I'avoir prise & son
service, ¢l ¢lle apprécie les efforts de Mrs Hooper pour rem-
placer 1a mére quelle & & peine connue, mais elle et agitde et
impressionnable, Elle est handicapée par une vision faussée
du monde exténcur, celle qu'elle a découverte dans les
« romans & deux sous » que Mrs Hooper lui permet de lire,

Lorsque Stark est armivé, elle a trouvé que sa présence
ajoutait de I'éclat et du mystére au manoir, Elle est tombee
amoureuse de lui et lui, en retour, a utilisé cette infantle fas-
cination pour Pattirer et Putiliser dans e plan qu'il ourdissair
contre Sherrinford. 1l utilisa son influence sur elle pour Pai-
der & metire Sherrinford dans les conditions propices @ ses
soubaits. Les attentions déplacées de Fischbein faisaient par-
tie du plan et elle joua le jeu pour répondre aux veux de
Stark. Elle n'avait pas le moindre soupgon du fait que cela
finirail par un meurtre — ses cris horrifiés a la vue du cada-
vre de Fischbein étaient bien réels — et maintenant elle a
peur et elle voudrant partir. Mais elle cramt ce que Stark
pourrait lui faire si elle tentait de s'enfuir ou davouer ce
guelle a fai. Un Jei réussi de Psychologie révelera sa
détresse intérieure.

Si un Investigateur la rencontre seule dans la mason, il
peut la surprendre en train de pleurer. 8l 'accoste, il s'en-
tendra répondre gue c'est & cause de ce cher vieux monsieur
Sherrinford, accusé de meurtre, Il est possible qu'elle ait 'air
de vouloir en dire plus, mais elle se reprend et s'en va rapi-
dement. Si les Investigateurs sont gentils et sympathiques
avec elle, elle pourra commencer & envisager de se confier 4
eux, Mais elle est maodite, juste au moment o elle se dec-
dera & parler aux Investigateurs, elle sera tuée au cours du
second mewrtrs, celul qui va bientdt se produire,

W.W. Stark
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Sorts ; Invoquer/Contrdler un Sombre Rejeton de Shub-Miggurath,
InvoquerComtrolar une Maigre Béte de la Muit, Contacter un Profond,
Contacter Nyarlathotep, Echanter la Dague de Sacrifice, Signe de Voor,
Craation d'un Portail des Limbes, Contacter des Chosas-rat, Malédic-
tion de la Chose-rat.

Stark est le chef du Culte qui rassemble tous les ouvricrs
employés par Holmes. A lorigine, il s'est joint aux adora-
teurs de Cthulhu dans le Pacifique, alors qu'il se consacrait 4
divers trafics. De retour en Angleterre, il vint & Londres od
Morlarty le contacta. 1l devint un des principaux hommes de
Moriarry, La plupart des hommes de Monarty ne s'intéres-
sent aux doctrines et aux dogmes du Grand Ancien que dans
la mesure o il s'en sert pour les menacer, mais Stark est un
philosophe. 1l se considére comme un allé de Monarty plu-
tht que comme un subordonné. Cet état d'esprit se justifie
par le fait que les membres du culte de Cthulbu qu'il a ras-
semblés & Londres s'en remettent  lui pour les guider, et non
4 Moriarty,

Lorsque Moriarty lui a donné pour mission de s'infiltrer
parmi les employés de Sherrinford Holmes, il a invoqué des
Bétes de la Nuit pour enlever 'un des ouvriers de Holmes,

Stark s'est présenté, le lendemain matin, et il a proposs ==
services, [l 2 éle accepté sans qu'on’ lw pose de gusstions.
Trés vile, il a congu un plan pour Eliminer les autres puvriers
de Holmes: En explorant I'église abandonnée, & P'est du
domaine de Tlolmes, 1l a découvert les Choses-ratr qui "habi-
taient. Il est parvenu 4 s'en faire des alliés et, avee leur aide, il
a pu effrayver deux autres homnmes de Holmes jusgu’d les
faire partir, Aprés avoir réussi 4 les faire remplacer par deux
hommes 4 |, il n'avait plos qu'd pousser deux autres
anciens ouvriers de Folmes & partir. Le dernler est devenu
fou aprés qu'il lui ait fait absorber, de foree, une desgnes ava
tigue, originaire de Birmanie, que lui avait apporté un de ses
hommes,

Stark er ses hommes installerent leur quartier general dans
la wvieille Eglise et ils s'y rendaient, certaines muits pour
accomplir leurs rtes, et rendre grice au Grand Ancien.
Ensuite, Stark commenca 4 jouer avec les sentiments de
Lucinda a qui il promit que, grice & lui, elle allait pouvoir
quitter la vie de servitude qu'elle subit dans cette campagne
reculee pour vivre la vie excitante de ses réves. Dans le méme
temps, il a cultivé les attentions dune jeune fille- de la ville
voisine. Il compre utiliser pour le sacrifice, lorsque & temps
sera venu. Finalement, avec Parnvée de Fischbein, il était
prét & mettre en scéne ume série d'événements qui devaient
désigner Sherninford comme principal suspect duns 'affaire
dlu meurtre,

Stark est un homme d'une robuste carrure, d'une appa-
rence assez rude. 1l semble toujours porier une barbe de plu-
sieurs jours. Mais il sait se monter charmant, trés persuasif.
8%l est imterrogé, 1l semblern soucieux d'accorder son aide,
mais réticent & dée dimpligquer le Seigneur Holmes dans
guelgue chose de mauvais, En fait, par ses mamiéres; il sem-
ble accuser Sherrinford involentairement. Avec guelques réti-
eences, il confirmera que Sherrinford lui a parlé de incident
avec Fischbein, mats ses commentaires, innocents semble=t-il,
au sujet de Pentrevoe gu'il avait en avee Holmes sur Je fudt de
laisser Fischbein rester 14 jusgu’au matin, sonl surtout desti-
nés a incriminer Sherrinford : « Chad, avait du meurive dans
ses veux, ¢'est pay qu'f bldme de viewx maitre, [sws sir qu'd @
fait ca pour la fille, et tout,., »+ Aussitht aprés, 1l s'interrompra
brutalement comme 81l venait de dire gquelque chose qu'il
n'aurait pas di dire, Si on le questionne plus avant, il
confiera que c'était de notorigie publigue que Sherrinford
avait des vues sur Lucinda : « Cla o'vair é1'd puis qu'il Favair
fait v'nir, Clest st gue'ley aut'servitewrs ils en diront rien, sur-
tout pas d vaid des étrangers — souf vot'respect. Clesi pas mes
affaires, mais on peut pas faire auivepient que de Fremarguer
guand on est la d puis un bour d'temps. M étonne pas qu'mair’
Sherrinford était en colére aprés Fischbein g fowrnait autonr !
Clest pax qu'je Fbldme, vowy savez Mest avis qu'il avait bien
Fdroir aprés toul ¢ gu'il avail fait pour elle. »

Stark montre toujours beaucoup de respect quand il parle
de Sherrinford. Si I'un des Investigateurs mentionne que les
autres serviteurs se mefient de Stark i1 montrera la plus
grande surprise, comme s'il Mgnorait. Il répondra qu'il fait le
travail pour lequel il est payé, et quiil se mogue bien de ce
que les autres peuvent penser. Il avancera que c'est sans
doute & cause du fait quil n'est pas du coin, ¢t gu'il faut
souvent beauwcoup de temps aux étrangers pour se faire
accepter par la population locale ; il hn faudrait sans doute
travailler au Manoir pendant dix ans avant de passér pour
autre chose que pour un nouvel arrvant. En bref, il tentera
de faire croire aux Investigateurs que les autres emplayés ne
leur ont pas dit la vérté, D ailleurs eux et lui sont « dans le
méme bateau « — Ne sont-ils pas des étrangers, eux aussi 7
— c’est pourquoi il est sans doute le scul, e, qui acceptera
de feur parler ouvertemet, et de jouer franc jeu avec eux.

Interroge sur 1'état de: Fischbein, il affirmera que Fischbein
soullrail d'une vieille blessure et qu'il prenait des médicaments
que lui avait prescrits le Dr Sacker. Si les Investigateurs ont
déjd interroge e Dr Sacker, et qu'ils répondent & Stark que le
Dr Sacker n’a jamais rien prescrit & Fischbein, Stark paraitra
surpris, et affirmera que ¢'est exactement ce gque Fischbein fu
avail dit. 11 ne pouvait pas passer son temps 4 le surveiller, Si



'on pousse I‘interfagam}r_e sur e sujet, il mwm'ﬁ Crraves :
apres tout, c'est lut le chef de tous les ouvners.

il est interrogeé au sujet des promenades nocturnes, il dira
que [ui, et les autres hommes sont des gens habitués au grand
air, Qulils aiment marcher dans les champs et les bois, se
sentic proches de la pature, et qu'ils aiment contempler les
étoiles. lls ne peuvent pas le faire durant le jour, puisqu'ils
travadlent.,

81 on lui demande pourquoi il a quitté la mer, il répondra
gu'il @ été ameint d'une de ces maladies exotiques qui sévis-
sent en Extréme-Orient — La Maladic Noire de Formose, les
médecing ont dii I'appeler comme cela, ou & peu prés comme
cela, Il & failli en mourr. Quand il & é4¢ pudri, ses poumons
ne se sont jamats totalement remis, et il ne peut plus supporter
V'air de la mer, ni les climats tropicaux. Pendant un instant; i
semble morose, puis Il se reprend et ajoute que, sl n'avait
pas quitté la mer, il n’aurait jJamais eu ka chance de travailler
pour guelqu'un comme Mr Holmes,

Dans U'ensemble; Stark donne 'impression d'étre un homme
honnéte, dur a l'ouvrage, qui a &€ le témoin d'une tragedie
qu'il aurait youly ne jamais yoir se produire. Les Gardiens
devront s’appliquer A jover Stark de telle manigre que les
Investigateurs puissent imaginer qu'il est possible quiil soit
innocent, cf gue les autres ont pu s¢ montrer un peu mal-
hannétes envers lui. Dans tous les cas, les Investigateurs ne
devraieni rien apprendre de lui en le guestionnant : c’esl un
homme ruse, et extrémement dangereux.

Il a appris le Sort : La Malédiction de la Chose-rat, des
Choses-rat elles-mémes. Qu'un Investigateur, ou un Person-
nage Non Joueur, meure pendant Paventure, et Stark utli-
sera cette: malédiction pour transformer le défunt en une
Chaose-rat qu'il enverra, ensuite, infester ses anciens compa-
gnons, Cewx qui subiront le sacnifice rituel ne seront pas dis-
ponibles pour cette métamorphose © leur 4me sera enfermée ©
dans la dague du sacrifice.

Les Quvriers
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Les ouvriers ont des ascendants parmi les Profonds, mais
tous ont assez de sang anglais pour pouvoir passer facilement
pour des citovens britanniques, Tous sont dans I"attente du
Grand Changement, lorsqu'ils abandonneront définitivement
leur forme humaine pour vivre 4 jamais sous les mers, Jus-
que la, ils se sont mis au service de Stark qui utilise leurs
muscles pour les tiches physiques, et leurs Points de Mage
pour alimenter ses Sorts.

Interrogés directement par les Tnvestigateurs, ils se montre-
ront bourrus et peu coopéralifs, passant alternativermnent. de
laffirmation de Ja plus compléte ignotance, aux réponses les
plus insignifiantes pour les enquéteurs, 8'ils sont interrogés en
présence de Stark, ils puetteront sen approbation avant de
répondre, Généralement il acquicscera, mais les reponses
qu'ils pourtont fournir ne seronl jamais ni importantes, ni
incrirmnantes, Si les Investigateurs remarquent qu'ils atten-
dent 'approbation de Stark avant de parler avec eux, il
répondra que ces hommes sont 14 sous sa responsabilité, et

gue ce sont [ous de vieux amis, et gu'une telle attitude est
donc tout A fait normale.

En régle generale, leur attitude commune semblera affir-
mer qu'ils travaillent trop dur, gqu'ils sont trop mol payés, ot
que 'ils avaient su que le travail &ait comme cela, ils ne
seraient pas venus — epécialement depuis que le patron est
devenu un meurtrier —, IIs seront trds évasifs au sujet de
leurs escapades nocturnes, agissant comme si cela faisait par-
tie de leur vie privée. Poussée dans leure deralers. retranche
ments, ils finiront par « admettre « que des filles de la ville
voisine viennent les rejoindre dans le calme de la soirde —
aprés [OUL un Nomme a bien le droil & guelgues distractions !
—. Questionnés au sujet du secret dont ils entourent ces ren-
contres, ils répondront que ni Graves, ni le Maitre n’approu-
veralent ce genre de relations : cos femmes sont des profes-
sionnelles, c'est pourguoi is les rencontrent en cachette, Les
Investigateurs devront en retiver l'impression gue ¢'est pour
gue les ouvriers n'aient pas d'ennuis, qu'tl leur a caché ce
détail.

Fondamentalement, les ouvriers confirmeront I'histoire de
Stark, et les aurres détails non incriminants. Aucune tentative
d’Eloquence, ou de Baratin, ne permettra d'en apprendre
davantage de leurs bouches — Ils sont si habitués a garder le
secret de leur ascendance, que 'enquéte sur un simple meur-
tre n'est rien en compariison de cela — Un Jet réussi de
Psychologie révélera que ces hommes ne sont pas totalement
francs, Pas nécessairement qu'ils mentent, mais an moins
qutls ont quelques réticences.

Si les Investigateurs tentent de les suivre, il faudra qu'ils
reussissent des Jeis de Discrction, et « S2 Cacher » pour les
suivie @ voe, en évitant que les ouvriers les repérent. Les
Investigateurs ont également la possibilité de rester bien au-
deld de la portée de vue, et de rfussir des Jets de Pistage pour
suivre la trace de ces hommes. Si les ouvriers les repérent, ils
ont plusieurs possibilités suivant I'avancement du scénario :
soit lancer les Investigateurs dans une poursuite inutile A tra-
vers les bois | soit leur tendre une embuscade e les rosser
vertement, quitte & déclarer plus tard qu'ils les ont pris pour
des wvoleurs, ou des braconniers © soal invoquer quelgues
monstres pour les attaguer,

Un Investigateur qui réussirait & la fois un Jet d’Antropho-
logie, et de Mythe de Cthulhu, aprés les avoir observes de
pris, pourrait reconnaitre leur hérédité de Profonds. Toute-
fous, aucun d'entre sux n'en est encore au stade de dégéndres-
cence, Fischbein partageait aussi cette hérédité, mais sa
metamorphose avant déja commencé depuis qu'il était au ser-
vice de Holmes. Cela ne modifia pas les plans établis ; Fisch-
beigl, drogué et fatalisie, accepta la morl des mains de ses
amis,

Si les Investigateurs ont déodé que 'un d'entre eux s'ins-
tallerait dans la chambre des ouvriers, en sc faisant passer
pour le remplacant de Fischbein, cet Investigateur déguisé
rencontrera le tegard soupgonneux des autres ouvriers des la
premigre soirée. Ceux-ci |lui demanderont, d'un ton bourru
« Ot f'es, toi 7 ». De sa réponse dépend la suite des événe-
ments : 5l affirme n'importe quoi sauf qu'il a éé engagé
pour remplacer Fischbein, ils Iignorent purement et simple-
ment. Si, au contraire, 1l affirme qu'il va remplacer Fischbein,
et qu'il a éé engagd, ils le toiseront, et commenceront & se
déplacer pour 'entourer. L'un d'eux fouillera dans son coffre
pour en sortir une boutsille €1 s'avancera, menacant, vers le
nouveau venu. Tl 1evera lentement la bouteille, comme 5711 se
préparait 4 la briser sur le crine du nouveau. Mais, juste
avant de 'abaisser, il sc mettra & sourire, et Iul tendra un
verre en disant : « Bofs un coup, Mec [ ». Si, avant ce moment,
PInvestigateur a déjd donné un coup de poing, ou entrepris
une guelcongue autre action offensive contre 'homme, il
s'ensuivra une bagarre dans laquelle 'Investigateur se sentira
fortement désavantagé par le nombre. Aprés quelques rounds,
si le combat continue, et i I'Investigateur est encore sur
pieds, Stark apparaitra pour arréter la bagarre. Les hommes
expliquercnt alors qu'ils voulaient juste s’amuser un peu avec
le nouveau copain el gu'ils se préparaient 4 lui offrir un

= 6=



coup 4 boire lorsqu'il a commencé @ cogner. Si I'lnvestige-
teur ne commel pas d'acte aussi « négatil « contre I"homme,
mais "1l refuse tout de méme de boire, les auires, menagants,
I'encercleront. Dés gu'il aura accepté, 1l se rendra compie guoc
la bouteille contient du Whisky bon marché. §'il naccepte
jamais de boire, les hommes resteront peu amicaux avec lui
pour tout le temps quo'il restera avec cux, Mais 87 accepte de
boire, ils se monicront amicaux par la suite, bien qu'il ne soit
Jamals mis dans les conhidences. La plupart du temps, ils Ie
laisseront en dehors de leurs activités, mais ils seront asser
AMHCAE.

S'ils apprennent qu'il ¢st, en fait, un complice des engué
teurs, leur attitude va se refroidir, et ils pourraient bien lui
arranger un « accident ». Tant que leurs relations resteront
cordiales, ils lui offriront encore du Whisky, a chaque fois
qu'ils projetteront une promenade nocrurne, Mais cette fois
le Whisky sera dropus, afin qu'ils puissent s"éclipser en paix.
Clest ce qu'ils feront aussi la nuit ob ils disparaitront. Si Pln-
vestigateur ne boit pas, ou 4l est déd reconnu comme
ennerni, ils Passommeront et les auires Investigateurs le
retrouveront plus tard, ligoté et baillonné. Si le fait de le
réduire a I'impuissance est impossible pour une quelcongque
raison, ils empoisonneront son repas du SoiT avec un poison
de Puissance 15. La possibilité de le sauver dépendra alors du
temps qu'il faudra aux autres Investgateurs pour le retrou-
ver, et de leurs Compétences & Traiter les Empoisonnements.
(L= Dr Sacker, a la ville, peut étre appelé si les Investigateurs
réagissent rapidement. )

Tous les ouvricrs connaissent le sort « Création d'un Por-
tail des Limbes », ¢t Hanney sail Invoquer/Contrdler un
Sombre Rejeton de Shub-Nigpurath, A part Stark, chacun a
un tatouage représentant une pieuvre, quelque part sur le
corps; Pour le remarguer, il faudra quun Investigateur exa-
mine le corps nu d'un puvrier inconscient ou mort,

Les
Environs

Une fois quils auront questionné le persomnel du Manoir,
gu'ils auront inspecté la mason el les lerres, les Investiga-
teurs voudront sans doute inspecter les environs, Drailleurs,
g'ils répugnent a le faire, ils courent & la mort.

TRANSPORTS : Les Investigateurs peuvent, tout simple-
ment, aller & pied. Les distances ne sont pas trés grandes. Si
un Investipateur a au moins 20 % de Compétence en Equita-
tion, Graves lui permeitra de prendre un des chevaux.
Graves permettra aussi que I'on prenne le buggy et un che-
val, mais cela limitera la visite aux routes plates et aux
champs aisément traversables. Avec le bupgy, tous lés cours
d'eau devront étre traversés par les roures,

FERMES AFTENANTES : Elles faisaicnt autrefois partic du
domaine, et on en trouve disséminées dans tous les environs.
Les fermiers ne pourront fournir que trés peu d'informations
utiles aux Investigateurs. Tous pensent gue Mr Holmes est
un homme bon, hautement honoré pour les avoir libérés de
leurs devoirs envers le chételain et leur avoir offert leurs
terres. Néanmoins, ils pourront indiquer gue Holmes a perdu
une partie de fa considération générale depuis qu'il a fait

venir ious o5 « newoomlins =, Pas un des fermiers n'a quoi
que ce soit de spécifique & her aux ouvnicrs, mi de mai-
son particuliére de s'en méfier. Mais les fermiers, en régle
générale, se méfient des étrangers — les Investigateurs ne font
pas exception & la régle. Siun Investigateur est originaire du
Yorkshire, ou d'une autre région d'Angleterre septentrionale
{rout de méme pus 'Ecosse), ils seromt plus enclins & com-
muniquer avec lui, Les autres devront réussir & [aire preuve
d’Eloquente, de Psychologie, ou « Crédit » puwr yiter In
suspicion naturelle des fermiers. Quel gue soient les résultats
des Jeis précedents, il ne Sera pas le d'obrenir Q'autres
informations que celles qui lgurent ci-dessus saul sur un jet
de G105, et s le fermier inecrmoge vit & proaimitd de la visilic
éplise. Dans ce cas seulement, le fermier leur dira que église
est maintenant habitée par les démons. 1l a yvu leurs feux
infernaux, et il a entendu leurs chamts blasphématoires.

OSMOTHERLY, SIGSTON, BROMPTON et autres petits
viffages : Leurs habitants réagissent de fagon tout 4 fait iden-
tique & celle des fermiers lorsqu'il s'agit de rencontrer des
étrangers. 1ls ne pourront obtenir avcune nouvelle informa-
tion dans les villages avoisinants. Mais, alors que les Investi-
gateurs déambulent dans la rue, ils croisent un vieux bon-
homme, peu avenant, sur le bord du trottoir. Avec un rire
saccade, le vieux leur demande « Alors, les gars, ca marche les
Investigations ? » et 1'un des Investigaieurs sera surpris d'en-
tendre son nom mentionné par le bonhomme qu'ils auront
juste le temps d'entrevoir alors gqu'il se plisse derriére une
maison aprés leur avolr adressé un clin d'@il, Qutils se déo-
dent, ou non, a la poursuivre, juste an moment de disparaitre
4 leur vue, 1l se redressera, changeant d'expression, et ils
pourront reconnaitre Sherlock Holmes leur adressant un
autre clin d'mil, Quelle que soit leur maniére de le rechercher
ensuite ils ne parviendront pas & le retrouver. Son appari-
tion, d ce moment la, est seulement destinée & les assurer que
Sherlock Holmes ne les a pas oubliés. §ils interrogent les
gens du wvillage au sujet du vieux bonhomme, ils saperce-
vront vité que personne ne Pavait jamais remargqué aupara-
vant,

EQUSE DE L4 SAGESSE VISIONNAIRE : Yoir plus
loin, le paragraphe concernant I'Eglise.

LES PIERRES DRESSEES : Sur une petite colline, les
ruines pré-romaines d'un petit cercle de pierres dressées déli-
mitent une zone d'un peu plus de deux métres de diamétre.
C'est 14 que Stark a contacté les Bétes de fa Nuit qui ont
enlevé 'ouvrier qu'l a remplacé au manoir, 11 continue a les
invoquer & l'occasion, pour exécuter certaines autres tdches,
Il le fait toujours 4 cel endroit car les' pierres détiennent
encore de la magie ancienne. Stark viendra ici au cours de la
nuit qui précéde la Nuit de Walpurgis. Si 'un des Investiga-
teurs suit Stark jusqu'aux pierres dressées, il pourra le voir au
centre du cercle, conférant avec des voix invisibles venues du
ciel (Stark sera en train de chercher des conseils et de T'aide
auprés de 'un des serviteurs de Nyarlathotep). Si Stark
remarque le ou les Investigateurs, il appellera & Naide, et deux
Choses se marérialiseront dans 'air (envoyées par les Servi-
teurs de Nyarlathotep) pour passer & Nattaque. Stark en pro-
fitera pour s'éclipser durant I"attague, et chanpera son « emploi
du temps » ; si le second meurtre n'a pas encore 8¢ commis,
il le commetira immeédiatement.

Chosen® 1 :
FOR 22 COMN 22 TAlZ22 INT B FOU 10
DEX B Pdv 22 Mouvament 9

Armes | Queue flageliante : 40 %, dommapes 206

Chosen® 2 :
FOR 22 CON22 TAI22 INT & POL 10D
DEX 8 Pdv 22  Mouvement 9

Ames : Quoue flagellame : 40 %, dom 208
Morsure 30 %, dommages 306 i
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Nore ; Ces Choses ressemblent 4 des serpents cancéreux
péants, Leur seul trait facial est une pucule apissée d'une
dentition dechiquetée et d’excroissances tumorales. Si efles
sont tuces. elles londent en une boue dégoutante, en guelques
heures. La perte de SAM, & la vue de ces horreurs est de
LA 1D6:

Si les Investigateurs se rendent sur le site des pierres dres-
sees de leur propre initiative, sans suivre Stark, un Jet réussi
d’Archéologie les informera qu'il s'agit de ruines pré-romaines,
peut-ctre méme prée-celtiques, De nuit, quicongue s¢ tent au
centre du cercle de piermes, et réussit un Jet d'Ecoute, peut
percevolr vaguement des voix couinant dans le lointain.
Méme la plus attentive des Fcoute ne permetira pas de dis-
tinguer ce qu'elles disent, S un Sort de Contact Nyarlathotep
est lancd depuns intéricur du cercle; il réussit immediate-
ment, et les voix devienment graduellement, de plus en plus
fortes, jusqu'a ee que le lanceur puisse les entendre distincte-
ment, Elles se présentent, dans uwn horrible chevrotement,
comme des serviteurs de Nyvarlathotep, et demandent & I'In-
vestigateur, o qu'l veut. Quelles gue soient les demandes
qu'll pourra formuler, il n'obliendra que des réponses sans
valeur ou méme déroutantes (telles que « Fuggorh detient la
Clé », ou-« Fischbein w'est pas mort, ne cherohez pas sor meur-
frier =, ou encore « On ne peut pas répendre, | faut demander
ay Grand Maitre Sherrinford »), Tous les autres sorts d'lnvo-
cation, Appel ou Conlact, lancés depuis le cercle voient leurs
chaneces de réussites aupmentées de 20 9%, Bien entendu, cer-
tains sorts. ne peuvent pas éie lancés depuis cet endroit,
comme « Contacter un Profond » ou « Invoquer un Vam-
pire Stellame » 51 18 nuit est couverte.

LE FIEIL EBAN : Cetie zone consisie en une portion de
foret plus dense que partout aillcurs dans la région. Si les
Invesupateurs explotent la petite [orét, ils découyrirant une
clairiere dans laguelle est biti un pett cottage. Comme ils
approcheront du cottage, un fusil de chasse tonnera, et le sol,
prés d'eux, recevra I'arnvée de la décharge de plombs, Un
eventuel cavalicr devra immeédiatement réussir un Jet d'Equi-
tation, pour n¢ pas éure jelé 4 bas du cheval affolé, Toute
personne désarconnée pourra tenter un second Jet d’Equita-
tion pour éviter de subir les 1D6 Points de Dommaiges dus A
la chute, Quiconque restern en selle pourra contrdler son
cheval, mais ceux gui en tomberont verront s'enfuir leur
monture. Quoi gu'il en soit, la-décharge de fusil sera immé-
distement suivie par le rugissement d'une voix dgée qui dit
« Fourez le camp de ma propriévé, ou je vous descends |« Si
les Investigateurs toument les talons pour s'en aller, i n'y
aura plus de coups de fen, Sils ignorent ['avertissesment el
restent sur place, ou avancent, le vieil homme rechargern son
fusil et tirera deux autres coups, 4 coté, 4 titre de sccond
avertissement, S'ills ignorent encore ce coup de scmonce, il
criers «Je vous aural prévemys » et il tirera, pour (oucher
cette fois, '8 lont mine de ne pas v'en aller. Aucune Com-
munication ne semble éire d'aucun secours. Il-est clair que le
vieil homme considére les Investigateurs comme des intrus et
gu'il veut les woir quitter sa propriéié une bonne fois pour
toutes, Si les Investigateurs'se mettent & nposter & ses coups
de feu, le vieil homme, depuis son cottage, commencera 4
viser pour tuer,

5i les Investigateurs s'en vont et parlent de cet incaident a
n'importe qui, ils seront informés qu'ils se trouvaient sur la
terre du viell Eban et qu'il s'agit d'un vieux bonhomme au
cerveall un peu dérangé, mais moffensil s on le laisse tran-
quille, §'1l a tiré sur les Investigateurs, personne ne semblera
s'en inguigter, méme si I'un d'entre eux a été blessé © « I vous
gvait averil, Wesi~ce pas ? donc c'esi de vorre faute =, Le
constable Culverton sera @ peu prés du méme avis, st 'inc-
dent lui est rapporté. Sauf dans le cas ofi il ait eu mornt
d'homme. 5i un Investigateur a &€ e, il prometira daller
parler 4 Eban et de ke mettre en état d'arrestation — Une fois
qu’il ¥ zera allé, il ne reviendra jamais. 81 Eban, lui=-méme, est
blessé, il ne viendra pas le dire, et le constable ne s'en oceu-
pera pas plus que sl ¢'est un Investigateur qui a ét& tonché,
Mais si c'est Eban, qui a &é tué, le constable arrétera les

Investigateurs sous I'meulpation d'homicide. Méme s c'est
Eban qgui a uré le promier, ils se trouvaient sur sa propnété,
¢t chacun sait gque Eban prévient toujours les étrangers.

Le Viel Eban est, en fait, un druide dont la foi a connu
une résarrection movenne, sous une forme expurgée, dans
cette époque victorienne, Ul a abandonng la branche organi-
sée de sa religion, et il %est exilé dans e North Riding, loin
de ses camarades, 11 a choisi cet endroll ¢n rabson des BYImpa-
thiques petits bosquets qui entourent son coftage, 14 ou il
pouvait espérer adorer la Nature en toute | Cest un
ermite, par nature, et il ne tolére pas diintrus. Il est au cou-
rant de la présmw des adorateurs de Cthulhu dans les
parages, il les a vus au cercle de perres gutl utilise un aussi,
Il sait également que quelque supercherie se prépare au
Manoir, mais il ne s’en soucie absolument pas. Il conserve
une parfaite neutralité, tant que personne ne le menace ni lui,
mi ses arbres. S'il se sent menace, il fera appel & un Sombre
Rejeton de Shub-Niggurath, pour se défendre. $'ils décidemt
— pour une quelconque raison — de Pattaguer, les adora-
teurs sont capables de faire, eux aussi, appel & un Sombre
Rejeton, car c'est de loin le monsire le plus puissant qu'ils
peuvent invoguer et le bosquet qui entoure le cotiage est par-
faiternent propice a 'imvocation. Ils risquent alors de ne pas
st remettre de leur surpnise car le viell Eban est capable de
commandér un Sombre Rejeton avant toute autre personnz,
ft ce, en depit de tous les Sorts de Contrdle qui peuvent étre
ANCES,

Si les Investigateurs s'aventurent sur ses terres, et répon-
dent par les armes & ses coups de fow, aprés gu'il aura hird ses
coups de semonces, leurs % d’ Attagues seront réduits de 20 5
car il se cachera dans I'encadrement de sa porte. Aprés avoir
vidé son fusil sur eox; il fera retraite dans la forét et invo-
quera un Sombre Rejeton de Shub Niggurath pour ha faire
attaquer les Investigateurs. 571 était tué avant de pouvoir le
faire, un Sombre Rejeton apparaitrait & b nuil pour attaguer
I'Investigateur qui aura tué le Vieil Eban. Le vieil homme ne
blessera, ni ne génera en aucune maniére les Investigateurs
que si ceux-ci I'attaguent, ou s'ils refusent de prendre en
compte ses avertissements. S'ils leur prenait la mauvaise idde
de miettre le feu 4 la forét, ou de commettre un acte similaire,
il lancerait 103 Sombres Rejetons & leurs trousses, pour ven-
ger les esprits des arbres brillés.

Le Vieil Eban

FORE8 CONI2Z TAI12 INTIE POUIB
DEX 10 APP7 EDUB SANO Pdvi2

Armes : Fusil de chasse cal. 2065 %, dommages 206/1D6/1D3
Couteau 90 %, dommages 104
: Bolanigque 75 %, Camouflage 50 %, Chimie 15 %,
stic des Maladies 25 %, Discration 65 %, Ecoute 7O %, Lancer
. Mythe da Cthulhu 35 %, Occultisma 80 %, Parler avec las
Arbres 95 %, Pharmacologie 35 %, Prédiction du Temps 60 %. Se
Cacher 70 %, Traltermant des Empaisonnameants 55 %, Trouver Objat
Cache 40 %,
Langages (Parler/Lire) : Gadliqua 75737 %, Latin 32765 %
Sorts : Signe des Anciens, Poudre de Ibn-Ghazl, Signe da Voor, Invo-
guer un Sombre Rejeton de Shub-Niggurath,
Capacités Spdciales : Les Sombres Rejetons lui cbeissent toujours,
sans qu'il ail besoin d'aveir recours 8 un Sort de Controle. Si la crée-
ture est oejd sous le Contrdle de quelqu'un d'autre, un simple mot lui
suffit & romgpre c2 Contrile & son avantage.

Nere ; Eban dispose d'une copie manuscrite, en Anglais, de
De Vermiis Mysteriis, caché sous son lit. L'écriture én est un
véritable pribouillis en « pattes de mouche », mais un Jet de
Lecture de I'Anglais permettra de le déchiffrer. Une fois lu il
n'ajoute que 10 % aux Connaissances du Mythe de Cthulhu
mais, pour le reste, il est en tous points identique & I'édition
latine.

De la méme manidre qu'il ne les pénera en rien, 8%l n'est
pas provoqué, il n'aidera pas non plus les Investigateurs, &
moins qu'ils ne fassent preuve de connaissances en matitre
d'Occultisme appliqué aux foréts, et de rituel druidique. Pour
en arriver 14, 1l faudra que les Invesﬁmtcurs Ie réduisent &
'impuissance, ¢t c'ést & ce moment quiil s'écriern : « Fous ne
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savez rien de moi, dex foréts ni des driddes. Laissez-moi main-
tengnt ! o, Si, & o moment-la, les Investigateurs déclarsnt
qu'ils ont connaissance de ces sujets, il les écoutera. St un des
Investigateurs réussit des Jews de Botanigue, Occultisme, et
Archéologiec — tous les trois — Eban sera convaineu, et il les
aidera dans toute la mesure du possible,

Northallerton

Les citoyens de la ville sont assez semblables & leurs voising
de la campagne, et ils se montrent un pen méfiants envers
toutes les personnes qui ne sont pas orginaires du nord de
I"Angleterre. Toutefois, comme la ville est desservie par une
gare de chemin de fer, ils sont un peu plus habitues & fré-
quenter des etrangers, Cela se traduit, pour les Investizatenrs,
par des chances doublées aux jets d’Eloguence, Crédit ou
Baratin nécessaires pour se faire admettre, La plupart des
habitants de la ville connaissent le Squire Holmes et le res-
pectent. Pourtant gquelques-uns pensent que c'éait faire preuve
d'une noblesse de coeur un pen folle que de faire cadeau
d’une partie de ses terres aux fermiers qui dépendaient du
Manoir. Beancoup sont ceux qui ne pensent plus autant de
bien de lui depuis qu'il a engagé des étrangers qu'il a fait
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venir ict, au licu d'employer plus de garcons du cru. Is sont
un peu plus circonspects, aussi, en raison de ce qui est armive
aux hovmmes qui travaillaient pour lui, avant. Aucun d'entre
eux n'est encere dans le coin, « sauf ce pawnvre Johnny, et on
sait convment il est maintenant { » 81 les Investigateurs décla-
rent leur ignorance de 1'%tat de Johnny, la population sera
unanime ; « Ml ext cinglé. » Personne, dans Northallerton ne
sail quoi que ce soit au sujet de la vieille église,

LA « GENDARMERIE » DE NORTHALLERTON : La
prison, of le bureau du constable Culverton. Clest un petit
bureau, avec deux cellules et une salle nue qui contient un
bureau ¢t un coffre (ot Fon dépose les pieces a convictions).
Sur le mur, un ratelier aceneille deux fusils de chasse a don-
ble canons — ["un de cal, A}, Pautre de cal, 12, Pris de la
porte une petite étagére de livres regoil des ouyrages sur la loi
anglaise, et la collection des décrets du comté, Le coffre a
I'air solide, et sa combinaison semble impénétrable, sauf pour
un professionnel du pergase de coffres. Seuls Culverton ot
son gssistant, Ted Marvin, connaissent la combinaison du
coffre. Bien entendu, un monstre doté d'une FOR de 40 —
comme un Sombre Rejeton — pourtait facilement arracher
la porte.

I wvaT70 % de chances gue Culverton soit dans son
burean, & n'importe quel moment de la journée ; les probabi-
lités sont identiques en ce qui concerne son assistant, Ted
Marvin. (Tester ces % séparément, afin que I"un puisse étre
present pendant que autre est absent, et vice-versa), Quand
Culverton n'est pas au bureau, ¢'est généralement parce qu'il
a eté appelé pour unc plainte ou qu'il patrouille dans la ville.
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Si les Investigateurs ont éé invités par Culverton a lui ren-
dre visite, lorsgu'ils 'ont rencontré & Mycroft Manor, et s'ils
ne lul ont pas ment (il a maintenant cu le temps de 1&légra-
phier & Londres pour vérifier leurs identités) ils sont regus
cordialement. |l accepte de partager les informations avee
eix, mais il ne leur en rappelle pas moins qu'il est le repré-
sentant de la loi britannigue dans cette région 2t qu'ils n'ont
aucune autorité [égale; méme si c'est Sherlock Holmes qui les
d enveyes, Culverton admet facilement qu'il & toujours appré-
vié Sherrinford Holmes et qu'll a quelques réticences a croire
gu'il soit le meurtrier de Fischbein, Mais les preuves sont 13,
€l i moins que les Investigateurs ne puissent hai amener de
nouveanx gléments, il sera forcéd de présenter Sherrinford
devant les magistrats. Culverton les informe de tout ce gu'il a
pu dpprendre sur Paffaire, mais cela ne devrail pas leur four-
nir. d'informations nouvelles s7ils ont interrogeé Sherrinford
consciencieusement, el 5'ils ont parlé avec les domestiques de
la maison (Culverton a guestionné Stark, il est done au cou-
rant du soit-disant béguin que Sherrinford entretiendrait
pour Lucinda),

Si, lors de la premitre enirevue avec Culverton, aucun
investigateur n'a réussi de Jet de Discussion, ou d'Eloquence,
et 8'ils n'ont done pas été invités a lul rendre visite, il faudra
qu'ils réussissent un de ces Jets cette fois-ci, avant de pouvoir
obtenir une guelconque information de sa part. Si aucune
réussite ne se produit, 11 restera trés poli, écoutera ce qu'ils
auront & dire, leur promettra d'examiner toute nouvelle
infarmation qu'ils pourraient lui transmettre, leur rappellera
qu'ils n'ont aucune autorié légale, et leur donnera conge sans
partager les informations qu'il a pu recueillir. S'ils n'ont pas
¢té honnétes avec lul, et 5"l peut le prouver, il les recevra avec
une atlitude glaciale, ¢t les mendcera d'emprisonnement, s'ils
commettent 'erreur d'intervenir dans 'enquéte officielle. Bien
entendu, dans ce cas, il ne leur fera pas part des informations
qu'il détient, et 1l ne les aidera pas au-dela de ce qu'il est tenu
de faire en [aveur de tout citoven dans les ennuis.

8i les Investigateurs ont réussi 4 prendre Culverton par son
bon coté, il leur permettra d'examiner 'arme du crime. Un
Jet réussi d’Archeologie, ou d'Occultisme révélera qu'il s"agit
d'un Kriss, semblable aux armes qu*utilisaient I'ancien Ordre
des Assassing. Culverton expliquera qu'un kriss identique 2
celui-ci a &1¢ volé chez un collectionneur prive, 4 Londres, il y
a un mots environ. A ce-moment-la; Shernnford &tait 4 Lon-
dres, suppose assister @ une expesition d’art. (Pour le Gar-
dien : Bien entendu ce kriss, jumeau de celul que Stark pos-
séde, a été volé & Londres par I'un des hommes de Moriarty,
et il a éré ensuite transporté dans le Yorkshire pour prendre
sa place dans le décor du drame).

51 Colverton n'est pas dans son bureau, mais que Ted
Marvin ¥ est, 1l sera trés impressionné s'ils lui confient qu'ils
travaillent pour le célébre Sherlock Holmes. 11 réve de deve-
nir, un jour, un grand détective lui aussi. Toutefois, il ne leur
ouvrira pas le coffre sans la permission de Culverton.

Le coflre contient aussi les effets personnels de Fischbein :
un eoutean de poche, un compas de marin, une bouteille de
Whisky 4 bon marché presgue vide, un livre usagé contenant
des cartes du Pacifique, et une bague aver un symbole qu'iun
Jet de Mythe de Cthulbu permetira d'identifier comme la
représentation styhsée d'une téte de Profond. Culverton ne
permetira pas gue les Investigateurs emportent le moindre de
ces abjets,

Cuelle gque soit Pattitude de Culverton au débur du seéna-
rity, il serm comvaincy de la culpabilité de Sherrinford & la
suite du second meurtre, et il pourra soupgonner les Investi-
gateurs de complicité, Dans tous les cas, aprés la mornt de
Lucinda, il cessera de préter Poreille aux théories des Investi-
pateurs, et il fera son travail en arrétant Sherrinford.

Homme efficient et consciencieux, Culverton n'est ni ima-
ginatif, m crédule, 11 se considére comme un homme instruit,
et il ne souscrit 4 aucune des histoires qui pourraient se rap-
procher de la superstition, 11 est donc difficile, pour lui,
d'avaler tout récit faisant inlervenir des événements surnati-
rels. Si les Investigateurs ont réussi & gagner son amitié, il

leur donnera une lettre de recommandation pour le Dr
Sacker afin qu'ils puissent obtenir de lui des informations sur
le corps de Fischbein,

Constable Danvers Culverton

FOR13 CON12 TAI13 INT13 POUI1B
DEX11 APF12 EDUI1Z SANBO Pav 13

Compétences : Conduite d'attelages 45 %. Discrétion 46 %. Droi
70 %, Ecoute 46 %. Equitation 65 %, Géologie Pistage 65 %FE
Premiers Saine 50 %, Peychologie 40 %, Trouver Objet Caché 40 %

Armes : Matragua 70 % dommages 106+104
Fusil de chasse cal, 12, b0 %, dommages 4D6,/2D6/1D6
Fusil de chesse cal. 20, 50 %, dommages 2D6/-1D8/1D3

Assistant — Constable Ted Marvin

FOR 11 CONT2 TAI12Z INT12 POUN
DEX14 APPB  EDU11 SANGE Pdv 12

Compétences : Conduite d"attelages 25 %, Diserétion 35 %, Droit 50 %,
Ecoute 35 %, Equitation 45 %, Pistage 45 %, Premiers Soins 40 %,
Psychologie 20 %, Trouver Objet Caché 30 %

Armmes : Marague 40 %, dommeges 108

Fusil de chasse cal, 12, 30 %, dommages 4D6/206/ 108

Fusil de chasse cal, 20, 30 %, dommages 206/ 1D6/103

CABINET DU DOCTEUR ; Le Dr Osmond Sacker, un
sexagénaire, est le médecin de la ville. 11 occupe aussi le poste
de coroner du comté. 1l est d'un abord grognon, el son
aspect est dominé par I'apparence parcheminée de sa peau.
Dans ses habitudes, il est méticuleux. Lomsque les Investiga-
teurs lui rendent visite, il commence par croire qu'il s"agit
d’'une consultation médicale, et il entreprend immédiatermnent
d'examiner celui de ses visiteurs qui semble le moins bien
portant (celui dont Ia CON est Ia plus faible), tout en énon-
gant tout un chapelet de griefs : contre la trépidante vie
moderne qui cause toutes sortes de maladies, contre les
trains, et ces fumées qui rongent les poumons, ete. 1l continue
ainsi, imperturbable, jusqu'a ce que quelgu'un réussisse i
attirer son attention (Jets d'Eloguence ou Discussion). A ce
moment-1a, il daigne cesser son examen et couter ce que ses
visiteurs ont & dire. 8'ils demandent a4 voir son rapport
concernant I'examen du corps de Fischbein, ou s7ils I'interro-
gent 4 ce sujet, il refuse catégoriquement. Si I'on insiste, il
répond gque ces informations sont de nature strictement
confidentielie, d'autant plus qu'il s’agit d'un meurnire. Sauf
dans le cas ol ils peuvent présenter une lettre de recomman-
dation de Culverton, ou si I'un des Investigateurs est égale-
ment Docteur en Médecine et qu'il réussit un Jet d'Elo-
quence, il ne leur confiera aucune information. Si Mune des
conditions précédentes est remplie, il n'ouvrira toujours. pas
son rapport mais il fournira les mformations suivantes.

Il est indubitable que Fischbein a été tué avec la dague qui
a été trouvée sur les liew Le Dr Sacker n'a jarnais rien vu
qui ressemble & cette dague auparavant, Fischbein avait subi
de nombreuses co avant que le coup mortel soit porté,
mais il n'a pmbamt rien senti, car son organisme était
encore fortement envahi par l'opium. Les coupures éaient
assez étranges, elles semblaient former une sorte de dessin. Si
les Investigateurs lui demandent de reproduire le dit dessin, il
tracera le motil suivant :

—_—

Le Tarouage de la Piewvre
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Le Dr Sacker mentionne aussi que Fischbein souffrait
d'une sorte de maladie dépénerescente, probablement hérédi-
laire. Ses yeux dtaient protubdrants, mais il n'a pas trouvé
traces de maladies connues pouvant Uexpliquer. Ses doigts
étaient reliés entre eux par une membrane, et le squelette de
ses pieds €tait sensiblement allonpé. EL son con — i premiére
vuc le Dr a pensé qu'il avait éié coupé, 1 aussi — mais il
s'agissait seulement de plis profonds, d’un aspect naturel, Le
fond de ces plis éaient rouges et & vif, comme si la chair
avait été irriiée, ou déchiréz. A ce moment, le Dr scrute les
visages des Investigateurs ; s'ils ont 'air de souhaiter 'enten-
die continuer, il se livrera & quelques spéculations : il est pos-
sible que cet individu ait présenté une sorte de régression
Darwinienne, comme certains phénomeénes de cirques, Le Dr
Sacker n'est pas plus réceptif aux histoires de monstres et
d'occultisme que ne l'est Culverton,

Si les Investigateurs s'enguidrent des médicaments preserits
par le Docteur & Fischbein, le médecin nie avoir eu connais-
sance de cela, et il déclare méme n'avoir jamais vu Fischbein
avant d’examiner son cadavre, 1l peut informer les Investiga-
teurs du fait que Fischbein a éié enterré dans le cimetiére
mumnicipal, dans la fosse des indigents.

Sls le lui demandent, il peut aussi parler des morsures de
rats qu'il a eu & traiter sur les anciens ouvriers de Holmes. 11
semble que ce souvenir le dérange ct 1l est sur la défensive,
Finalement, il dévoilera que ces morsures n'ont jamais res-
semblé 4 celles qu'auraient pu infliger des rats. Elles auraient
plus ressemblé aux pincements que peut produire un chim-
panzé. Il n'est pas sir de savair ce qui a perturbé la santé
mentale de Johnny Clay, ses morsures n'avaient pas air
d'étre infectées, 11 ne pense pas qu'il y ait d’espoir de guérison
pour Clay, Si on lui demande on les Investipateurs peuvent le
rencontrer, le Dr Sacker leur indiquera que s°il n'est pas chez
lui, il deit &ire & la taverne du Cog Rouge (The Red Roaster).
1l rend quelques services au patron : c'est & peu prés le seul
travail qu'il peut encore assurer. Il arrive parfois gue le pau-
vre parcon oublie ce qu'il doit faire, et qu'il parte errer quel-
que part.

Si les Investigateurs font une impression favorable au
Dr Sacker, il peut les autoriser & examiner les autres corps,
quand les meurtres et les morts continueront au Manoir ;
méme si Culverton n'est pas leur ami, & Dr Sacker a son
propre libre arbitre.

Dr Osmond Sacker
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Compétances : Anatomia 65 %, Botanique 35 %, Conduite d'attelages
35 %, Diegnostic Meladies 65 %, Equitation 45 %, Pharmacologie 65 %,
Premiers Soing 80 %, Traitement des Maladies 60 %, Traitement des
Empoisonnements 5b %, Zoologie 40 %,

Lengages (Parler/Lire) : Grec 3080 %, Latin 37/75 %

LA TAVERNE DU COQ ROUGE : Le pub local, C'est 14
que la plupart des travailleurs de Northallerton viennent se
détendre devant une chope de stout, autour d'un jeu de flé-
chettes, ou en se racontant des histoires et se lancant des
plaisanteries. Pendant que les Investigateurs s'approchent, ils
peuvent discerner le bourdonnement de voix d'ung joyeuse
convivialité. Mais, & I'instant ol ils entrent pour la premiére
fois, toutes les voix se taisent, toules les activités s'interrom-
pent, et tout le monde les suit des yeux pendant qu'ils entrent
et prennent place a une table. Le patron les observe, mal &
Paise, pendant un petit moment, puis il retourne 4 ses activi-
tés précédentes,

Iréne, la barmaid, s'approche de leur table et, avec un sou-
rire incertain, elle attend leur commande, A I'exception
d’lréne, personne dans Ja taverne n'est disposé & perdre son
temps & parler aux Investigateurs, Les chances de modifier
cette attitude par un Jet d'Eloguence sont réduites de moitié.
Mais c’est le travail d'lréne de se montrer aimable et serviable
avec les clients, aussi 'Eloquence sera-t-elle normalement

efficace avec elle. De plus, pour chaque shilling que les Inves-
bgateurs ol abandonnent & utre de pourboire, les chances
d'obtenir une réaction cordiale de sa part sont augmentées de
50

Mais guelle que soit la personne & gui les Investigateurs
parviennent 4 parler, Uattitude que montreronl ccs gens sera
tés semblable & celle du reste de la population qu'ils ant pu
rencontrer en ville, et dans la campagne ; tous apprécient
Squire Holmes et sont choqués de ce qui s'est produit. Ben
dant les heures de travall, Juhnny Clay est dans la taverne
63 % du temnps et tout habitant pourrs le désigner. €1 les
Investigateurs posent des questions au sujer des ouvriers, ils
apprendront que 'une des filles du coin voit Stark {Personne
n'a jamais entendu dire que d'autres filles rencontreraient les
autres ouvriersy son nom est Mina Falworth, et elle fait le
meénage au magasin de Albert Evans. Sic'est Iréne qui est
terrogée i e sujet, elle confiera qu'elle s& demande bien ce
que Mina peut trouver dans e frustre ex-marin et que Mina
s'eclipse, contre 'avis de ses parents, pour aller le retrouver,
Mina a méme céssé dassister aux messes el presque tout le
monde pense que c'est A cause de Stark. Une oreille indis-
créfe, entendant cette conversation, ajoute que Stark est un
infidele | Qu'il a pris cette habitude de pajen parmi les
incroyants, en Orient, chez les Chinois ¢l autres paiens insu-
laires. Si un Investigateur lui demande de quo 1l parle, il
rétorquera que c'est de notorigté publique que les marins
prennznt des habitudes de paiens de Pavtre edté de la mer ; le
traitersit-on de menteur ? .. A moins qu'un Investipateur
parvienne & calmer ses débordements en ayant recours au
Baratin, (il est nettement trop sacul pour gu'une autre
methode puisse faire éffet) une scéne désagréable risque fort
de se produine;

Si Johnny Clay est présent, les Investigateurs peuvent lui
parler sans difficulté. La réussite d'un Jet dé Pivchanalyse
leur révélera qu'il st elfectivement fou, quoique peul-étre
scignable. Sa folie se traduit par une mcapacité 3 se concen-
trer et elle est agpravée par plusicurs phobies : Debdropho-
bie, Doraphobie, Nyctophobie, et Teralophobie, entre autres,
(La réussite d'un Jet de Psvchologie est requise pour déter-
miner fa natre de ces phobies.) Siquelqu'un passe une
heure, ou plus, a parler avee lui, il pourta faire en sorte que
le garvon soit lucide pendant assez longtermnps pour pouvair
tacorter une historre cohérente. Si le Jet échoue, le discours
de Johnny sera penctué d'éclats de rires bétes, de babillages
au sujet de choses confuscs dans la nuit, d'arbres avec des
bouches et des yeux, etc. Mais, il donnera tout de méme sa
version de I'histoire. Le Gardien peut alors lire ¢e qui suit 2
haute voix, ou remettre aux joucurs une photocopie du para-
graphe suivant,

L'HISTOIRE DE JOHNNY CLAY

« Ben voila, avant, quand 7 iravaillais powr Sguire Holmes, moi
et mon copain on restair réveillés, la mut, A cawse de fa dou-
leur, vous vovez | Parce qu'on avait €1é mordu par des rats
Mais Msieur Graves pouwvail pas en attraper un sewl de ces
rais. ¥ a que nous quon atirapait des morsures, effrapantes
qu'elles Staient | Elles avatent pas l'air @ embéter les aut'gars,
ren qu'moi el mon capam — fe i souviens plus Eyon nom
maint'nant. Clest marrant, tiens ! on &air copain & puis l'en-
fance ! Tme dmande bien comment ¢ x'appelait ! Bon, enfin !
mion copain ¢t parti mais mel Csuly resié, Tdoiy pas abandon-
ner quand joommence guegue chose, méme st Cest dur ! En
fous cas c'est c'gue Mman m'disair. Ft alors, une nuit, e
misuEs révelflé, Favals que'que chese de lowrd sur ma poltrine,
Crest I qu'il érair, brillant dans la lumiére de la Lime, Satan |
tout comme-le pasteur le raconte d Téolive; ' semblait un peu &
un rat, au moins pour je bas, mais i avail une téte o humain.
Tour c'qu'on dit i propes dey cormes, et tout ¢a, <'ext pas vra,
Mo, if avait pas d'corne du towt. Bien sir, p'ét'e que ¢ était pas
Satan, p'et'e que ¢'dlail quiun de ses dmes damndes qui vien-
nent sur la Terre pour torture les pav'mortels. Fpouvais pas
bouger, méme pas crier. Jai bien cru gi'jallats mourir, ou qu'
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Fétais déig mort. Et alors ! ca a é1é encore pire. Il s'est mis d
m'parler, Je comprennais pay c'qu'l disait — st favais compris
Fa'rals mort — mais ¢ ait des mots, pas des cowinements de
Faf, »

A ce point de son réct, Johnny devient hysténque, et il
faur que les Investigateurs parviennent & le calmer, avec un
Jet de Psychologie, ou de Psvehanalyse: 8'ils échouent, il se
met & hurler, et il s'enfuit dans Phystérie fa plus compléte.
S'ils s¢ trouvent encore dans la Taverne lorsque cela se pro-
duit, Iréne aecourt et, en colére, leur demande ce gu'ils ont
fait au pauvre gargon. Ensuite elle les jette dehors, avee I'aide
du patron s1 nécessaire, et leur dit de ne plus jamais montrer
leurs 1étes par ici, Si l'incident se produit chez Johnny, le pére
du gargon, Erra, accourt -avec son fusil et leor tient les
mémes propos. Toutefols, s les Investigateurs parviennent &
le calmer immédiatement, il continue :

« Lal dil m'évanoulr quand J'Fal entendu parler pavee que la
seule chose que fme souviens, aprés, cest qu'la Lunte &ait cow-
chée, el le rai était parti. J'ai parlé de o'rat @ Msieur Graves,
mais i en a pas fafif grand cas. Le Tepdmain s alfé au
travail, mais ¢'étair drof ment plus dir, Tarvivais pas & m'sou-
venir ¢'que J'étais supposé faire, Ef puis alors les arbres & sont
mis a bouger, et 4 marcher autour de moi, fa nuit — et méme
{e jour — et fentendais Satan gqui m'parioil avec sa p'lite voix,
et ‘qui courgis sur le sol entre mon lit ef celui de M sicur Stark
— lui, if m'y a jamais fait atreniton, c'est um dur ! Mais fes rats
ne m'mordaient phas, que ¢'en etait wie bénddicrion. Maty alors,
M uieur Graves m'a dit que {"pouvais plus travailler au Manoir,
alors fsuis rentre & la maison. Maint' nant Iréne me laisse faire
des choses pour efle, Er firavaille vraiment bien, souf guand les
arbres se mettent sur mon chemin, ef gqu'l’ (raversent la rue, et
qu't’ 5 changens en MORSIres, »

Les Investigateurs ne pourront rien obtenir d'autre de la
part die Johnny Clay qui, dés qu'ils Pauront guitté, aura tout
oubli¢ de cette conversation,

Johnny Clay.
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1 Discrétion 50 %, Equitation 25 %, Grimper 65 %, Lan-

Compétences
cer B8 %, Mécanique 35 %, Mythe de Cthulhu 7 %, Nager 45 %, Se
Cacher 70%

GRAND MAGASIN ALBERT : Le meillenr endroit de Nor-
thallerton pour acgueérir des prodults gui ne poussent pas, ou
qui ne sont pas fabriqués dans la région, Ce grand magasin
vend & peu prés tout ce que les Investigateurs pourraient vou-
loir acheter, Les objets ordinaires, ou courants, — tels que
cordes, pétrole, marteaux — peuvent y éire obtenus. Les
objets sensiblement moins courants : chaines, échelles, canots,
sont dispomibles 60 % du temps et, bien entendu, les raretés
telles goe les mitraillenses, ne somt jamais présentes. Les
seules armes & feu disponibles sont des fusils de chasse de
calibre 20, mais d’autres calibres (10, 12) peuvent étre com-
mandés a York, et le: magasin dispose de munitions pour
tous ces calibres de chasse,

Les prix ne sont pas affichés dans le magasin d°Albert, el
tous les habitants de la région les connassent bien. Si un
Investigateur veut acheter quol que ce soit, Albert tentera de
le lui vendre plus cher que la normale. C'est la pratique cou-
rante quand il a affaire & des étrangers (Iaugmentation
devrait se situer autour de D10 5, supplémentaires par £, ou
IDI0 p. supplémentaires par shilling), Un Marchandage
réussi permet de faire redescendre le prix 4 la normale. Si un
habitant de la région, ou du Manoir accompagne le client
étranger, les prix seront normaus.

Mina Falworth est au magasin, du lundi au samedi, de 8 h
& midi, sauf maladie. Si elle ne se trouve pas au magasin, et
que les Investigateurs tentent de la rencontrer chez elle, ils
SEromt TENVOYEs par son peére, cgm ne veut pas que sa fille ait &
faire avec des oulcomlins, méme-8'1ls sont aimables. Si les

Investigateurs mentionnent le nom de Stark, le pére n'écou-
tera plus ren, il s'emparera de sa fourche el les poussera
« hors de sa vue ». Mais, si Mina surprend cette allusion 4
Stark, elle s'enfuira de la maison pour rencontrer les Investi-
pateurs, pensant qu'ils ont un message & hu transmettre de la
part de son cher Stark,

Si Mina découvre que les Investigateurs veulent lui poser
des questions au sujet de Stark, que cela se produise au
magasin, ou ailleurs, elle deviendra méfiante, elie sera sur la
détensive et déclarera que Stark et un homme merveilleus,
brave et bon. 81 les Investigateurs 'interrogent davantage, ils
s'entendront répondre que Stark hai a promis de 'ammenc
loan d'ici trés bientdt et qu'il lui a promis de voir le monde,
Elle est impatiente de voir Hong-Kong, les mers du Sud, le
Brésil, et tous les autres endroits ofi i a promis de 'emmener,
Si les Investigateurs proférent une guelconque accusation sur
Stark, déclarent qu'il est impliqué dans un meurtre, ou s'ils
linterrogent sur ses allées et venues, elle deviendra hargneuse,
leur criera que cela ne les regarde pas et que méme si elle
savait, elle ne leur dirait rien. Si elle g'est ::n?uj:: de la maison
pour leur Farler, elle ¥ repartira alors en courant ; si elle est
au magasin, elle retoumera & son travail et les ignorera
désormais. Toute demarche ultérienre de la part des Investi-
gateurs pour la faire parler aboutira a la faire hurler comme
s'ils avaient tente de 'agresser — cette attitude pouvant avoir
de sérieux résultats par la suite,

Si les Investigateurs ont contacté son pére, ou si elle a pré-
tendu qu'ils Pavaient agressé et qu'elle ait fait une scéne, les
Investigateurs pourraient ien devemir suspects lorsque, fina-
lement, elle disparaitra. Son pere msistera pour que Culver-
ton les arréte — ce qu'il ne fera, bien entendu, gue &'ils sont
€N mauvais termes avec lul pour une raison ou ung aulre
— et, de toute fagon, 1l se munira de son fusil de chasse pour
les retrouver. Ce sera an Gardien de décider si le pére Fal-
worth parvient jusqu'au Manoir pour les ennuyer, ou 8"l ost
intercepte, en chemin, par les adeptes qui lui réserveront un
mauvals sort en pensant qu'il en veut i Stark.

LES ARCHIVES DU COMTE DE NORTH RIDING : 1=
Bureau des Archives du Comté de North Riding détient
quelques informations importantes. Les Investigateurs pour-
ront 'apprendre de la bouche de Culverton, du Dr Sacker,
de Graves, ou de quiconque dispose d une cerlaine instruc-
tion. Bevren Thomas, 'archiviste est plus qu'heursux que
quelqu’un puisse s'intéresser au stock d'archives qu'il a accu-
mulé. 5"l se montre un peu réservé, au premier abord, il aura
vite fait de se montrer plus cordial & les Investipateurs mon-
trent un réel intérét et il les aidera 4 passer ses archives an
crible. Si les Investigateurs agissent avec brusquerie, 'ou de
fagon impersonnelle, il leur foumnira aide minimum, (On
peut simuler cela en soustrayant 10 % 2 leurs Compétences
en Bibliothéque). 11 est possible de se procurer une carte
d'état major montrant la région, pour un shilling, Sur cette
carte figurent le Manoir, la vieille église, les Pierres dressées,
et d'autres détails, Tous les autres détails d'information doi-
vent étre découverts, chacun par la réussite d'un Jet de
Bibliothéque.

® Un descriptif du Mycroft Manor, daté de 1789, présente
son Etat avant le remodelage que loi a fait sobir Siger
Holmes, peu avant sa mort, en 1844, On vy apprend que e
bétiment a été construit sur les fondations d'une ancienne
demeure baptisée Harknor House,

® Ce document ne peut étre découvert que s1 les Investiga-
teurs précisent qu'ils cherchent des informations sur Harknor
House ; il s'agit d'une wvieille autobiographie, manuscrite,
d'un certain Hiram Harknor. Elle est datée de 1649, Lz
manuserit est si ancien qu'il faut réussir un Jet de Lecture de
'Anglais, pour le déchifirer, Le livre contient les souvenirs de
Hiram Harknor, un vieil homme, et il contient de nom-
breuses informations hors de propos, mais il contient aussi
une histoire que le grand-pére du rédacteur lui avait contée,
au sujet de la construction de la maison, en 1551,
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Lorsque les travaux de creusement de la cave ont débuté,
les ouvners ont trouvé les vestiges d'un mur de pierre, & 'en-
droit ol devait étre bati le mur ouest de la maison. Le grand-
pere de Harknor n'était pas homme § gaspiller le moindre
sous, aussi décida-t-il qu'on laisserait le mur decouvert,
intact, et que P'on bitirait le reste des fondations autour de
lul. Un des owvriers décoovrit la poignée brisée d'une vieille
épée, et des pssements éparmillés autour d'elle, Le vieil Hark-
nor, considérant que cela n'avait aucune valeur, laissa I'homme
conserver sa trouvaille et fit emmener les ossements au cime-
tigre of ils furent déposés dans la [osse des indigents. Ce récit
est suivi d'une dissertation de 'auteur, au sujet de lg légereté
aved laguelle lo grand-pére o 'Hiram avait laissé détruire de
telles reliques du passé,

® Un document mentionne la construction de la Saintc
Chapelle de Si-Jean (c'est ainsi gu'elle a été ongnellement
baptisée). Elle a ét¢ batic en 1328, Le document est {ragmen-
taire, mas il précise que les fondations de 1'église ont &té
installées sur les ruines du bitiment construit par St-Jean
d'Arimathie, dans la marge du document ancien, on remar-
gue une note manuscrite moderne | « Ruines romaines peut-
Etre 1w Si les Investigateurs s'enguiérent de l'origine de certe
note, Sevren Thomas y réféchira un instant, puis se souvien-
dra d'un professeur d'université, d'Allemagne, qui était venu
consulter les archives, il y a 15 ou 20 ans, « K a priv pas mal
de nofes, et il semblait trés intéresse par la vieille delise. I a dit
@il irait lg vair, et qu'd reviendrail ensuite pour faire d'autres
recherches. Il m'a confié ses notes, pour que fe les garde jusqu'a
son reiowr. Mais je ne ol jamaiv reve. Je ne peux pas me
souveniy de son Hom, »

® Ce document ne peut étre découvert que si les Investiga-
teurs techerchent des notes au sujel du professeur cité c-
dessus, Les notes du Professeur Hermann Krug sont jointes &
un vieux manuscrit en Latin, Les notes de Krug sont toutes
rédigées en Allemand. Elles concernent proncipalement des
ruines découvertes prés de Northallérion, lors des travaux
d'installation de la voie ferrée, mais aussi des allusions qu'il a
planées au sujet d'autres ruines de la région. Une partie des
notes semblent concerner le vieux manuserit jaum qu'il a,
négligemment. [aissé avec ses notes: Si un Investipateur peut

lire le Latin, {tenter un Jet de Compétence), il pourta parcou-
rir le récit contenu dans le manuscrit, Si quelqu'un est capa-
ble de lire I'Allemand, il pourra prendre conmaissance du
commentaire, Le manuscrit semble €lre une copic médiévale
d'un texte rédigé par un scribe romain attaché 4 la Légion en
garnison ¢n Grande-Bretagne. Le nom du scribe n'apparait
nulle part dans la narration. Librement traduit, 1 se présente
comme suit ! (le commentaire du professeur est mélé au
texte} — Le Gardien peut soit lice le texte 4 haute voix. smt
préparer une photocopie pour la remetire aux jousurs au
moment voulu,

M.D.T. : U s peut que lea Investigatenrs parvienien & vom
prendre le texte Latin, mais pas les notes rédigées en Alle-
mand par le Pr, ou 'inverse. Nous avons donc préfére faire
figurer les notes en Allemand afin que les Gardiens puissent
les garder cachees, Les traductions de ces notes (référepcées
par le numéro) fgurent & la soite du texte, le Gardien ne
devrait les révéler aux Joueurs gue si les Investigateurs sont
capables de les comprendre.

Thomas est fier d'avoir un tel document, ancien, dans ses
archives, et il n'sst pas disposé 4 laisser les Invesugateurs
I'emmener. Thomas ne parvient pas & se rappeler s le Pr
Krug a trouvé ce manuserit ici, ou 5 I'a apporté avec lui.
Une laborieuse série de 1élégrammes 4 destination des Uni-
versités Allemandes (ce qui prendra plusicurs semaines si 'on
veul atlendre les réponses) ne pourra pas confirmer ['exis-
tence du Pr Krug. En fait, il appartenait & ['Université de
Genéve.

® Un dernier document relate la désacralisation de la Sainte
Chapelle de St-Jean, en 1832, Aucune explication a cet acte
n'est mentionnée, mis & part Uordre de 'Archevéque, A la
vue de ce document, Thomas s& souvient d'élre tombé sur un
testament, rédipé par une femme qui s'éait convertie 4
I'Egliss Anglicane, au cours de cette méme période. Il y avait
des choses étrangss dans ce testament, et i 1'a remis au Pére
Sutton, le pasteur anglican, pour qu'il lexamine. Tl ne se
souvient pas que le religieux le lui ait ramené aussi suggére-
t=il aux Investigateurs, d'aller rendre visite au pasteur pour
savoir §'il I'a encore.




L'EGLISE ANGLICANE DE NORTHALLERTON : Clest
la que vit le Pasteur James Sutton, un homme affable, an
début de la cinquantaine. I mﬁhluunpmdéaappnmt&lm—
qu'il apprend gue ses visiteurs ne sont pas venus chercher les

reconfotts de la religion, mais il n'en fera moins le
maximum pour les aider. [l se souvient du ent que
Thomas lui a remis, et il affirme qu'il le détient toujours. Il
faudra réussir 4 la fois, un Jet de Bibliothéque, et un Jet de
Trouver Objet Caché, pour retrouver le document dans le
d&&ordmextrﬁmzduhxmudnﬁmﬂumn S n'est pas
trouvé immédiatemeént, le Pére Sutton promet de Ie chercher
pour eux, et il sera prét pour leur prochaine visite:

Le document est le testament d'une femme nommeée Bromp-
ton, autrefois catholique romaine, qui a quitté la de
S:*Jmpwa.wnt quachapeuzmudésaumhsg

donnée, Le texte du testament est décousu et éerit & la main,
avec une écriture particuliérement difficile & déchiffrer. La
réussite d'un Jet de Lecture de " ‘€51 nécessaire pour
en extraire la substance. Si les Investigateurs préférent cette
solution, I Pére Sutton qui est un peu famliarisé avec le
document peut leur en fournir un résumé. i
ﬂmhdnhfm%léﬂmaéﬁﬁm&pﬂ;dﬂs
démons, venus téclamer beaucoup d'fimes, el en particulier
celle de la rédactrice du manuscrit. Les démons sont apparus
sous la forme de petites créatures 4 fourrure, avec des tétes
humaines, qui couraient entre les bancs en piaillant des blas-
phémes pendant les offices, plus tpcndant l‘ ~
charistie. Le prétre sermona ses paroissiens : il [allait
fideles renforcent leur foi car Dicu était en train de les u—
ver en permeltant aux anges déchus de les tourmenter. T dit
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aussi que cela s'était déja produit dans cetle paroisse, d'aprés
les archives, et que, quand les démons avaient vu la force de
la foi des fidéles paroissiens, ils avaient fui de nouveau vers
I"Enfer.

Cette fois-la, il semble que la Foi des paroissiens n'était
pas assez solide. Non seulement les démons ne [uirent pas,
mais il commencérent & s’enhardir, jusqu'au point dattaguer,
et de mordre les membres de la congrégation. Un aufre pré-
tre, specialiste des exorcismes fut appelé pour se débarrasser
des demons, Toute la parcisse a &€ appelée pour eneercler la
chapelle, ¢t prier pour son succés, Mais bien vite on e vit
s'enfuir en courant, cniant 4 Paide, alors que plusieurs démons
étwent accroches & sa chair par les dents, Clest alors que la
fermme, une Catholique Romaine pendant toute sa vie, décida
gque Dieu ne pouvail pas €ue aux odids de ces préves
Romains, que le Diable pouvait battre avec des démons pas
plus gros’ gue des rats, Avec une telle protection, gu'advien-
drait-il d'elle si Satan ¢n personne venait la chercher, s le
lendemain, elle rendit visite au prétre Anglican de Northaller-
ton el, aprés une longue conversation avec lui, elle renonga a
sa précedente religion pour devenir une Anglicane prati-
quante. Le pouvorr de Dieu étail évident, d ses yeux, car
alors gu'elle entendait dire que les démaons continuaient d'in-
fester les papistes de St-Jean, aucun démon ne revinl jamais
la tourmenter, elle qui était devenue une fervente Anglicane,

A la fin de ce réat, I Pére Sutton affichera une certaine
suffisance, mais il se sentira bien vite tout penaud, si les
Investigateurs s'en apercoivent. S'ils lui parlent de ce dont ils
s'occupent actuellement, ou §'ils lut confient ce & quoi ils pen-
sent étre confrontés, i bénira leurs efforts, mais il ng pourra
taime beaucoup plus pour les aider. 8l ¥ a des Anglicans
parmi les Investigeurs, il pourra tenter d'intercéder en leur
faveur si, d'aventure, ils s’éraient faits des enpemis, comme le
pére de Mina Falworth, par exemple.

LE CIMETIERE : 1l se trouve prés de I'église Anglicane. Si
les Investigateurs le demandent, le Pere Sutton peut les
conduire & 'endroit otl a été inhumé le corps de Fischbein, 11

a dit quelques maots, lors de lenterrement, mais il ne pense
pas que I'hemme ail &té un croyant, Un petit panneau, sur la
tombe. indique:le nom de Fischbein, et la date de sa mort.
Une tentative des Investigateurs: pour obtenir 'autorisation
d'exhumer le corps aboutirait 4 un échec complet, S'ls veu-
lent vour le corps, il faudra gu'ils aillent ay cimetiére, la nuit,
et quils creusent cux-mémes. S'ils le faisaent, ils découvri-
taient (au prix de lu réussite d'un Jet de Mythe Cthulhu) que
Fischbein ctail profondément corrompu par son hérédité de
Profond. Le processus de métamorphose était déid fort
avance au moment de sa mort, et le gaillard n’aurait pas pu
se fanre passer powd un hunmin pendant encore longemps, si
le Jet de Compérence en Mythic de Cihulliu échisue, e Gps
se contentera d'exhiber des caractéristiques trés inhabituslles:
Line forte odeur de poisson mort s'échappe du cercueil dés
louverture,

Le Contact avec
Mycroft Holmes

Comme Sherdock I'a promis, un télégramme adressé 3 Mycraft
Holmes, a Londres, pourta entrainer une réponse: riche de
conseils, de supgestions, ¢ méme, peul-élre, de petites solu-
tions ("l arrivait qu'une stupidité excessive de la part des
Investigateurs vienne menager les progrés de leurs décou-
vertes), Toutefois, Myeroft ne leur tendra jamais toutes les
réponses sur un plateau. Son intelligence est telle que, si on
lui fourmit suffisamment d'indices; il est sans doute capable
de résoudre toute Naffaire sans bouger de son fauteuil du
Club Diogénes. Cependant, 1l n'est pas sur le point de vérifier
tous les indices avec exacutude, ot son plus gros défant est de
considérer I'affaire sous un angle purement naturel, plutdr




que surnaturel ef de rechercher des causes terrestres aux évé-
nements, au lieu de les atinboer & des agents cxtra-terrestres,

Aussi ses suggestions, basées sur le principe gue les Inves-
ligaleurs onl allaire & des ennemis naturels gquoigue rusés et
dangerenx, peuvenl s'avérer (rés Inapropriées face aux dan-
gers cthulhoides quiils atfrontent en fait, Une fois que les
Investipateurs auront rencontré Moran, soit dans "église, soi
dans une embuscade, ou #'ils ont rencontré Monarty, un
télegramme 4 Myeroft leur cohfirmera les identités par retour.
Lomsgue les choses deviendront suffisamment graves, Mycroft
leur-1élégraphiera qu'il arrive au Manoir, en personne, par le
prochain train (cet événement est décrit dans le paragraphe
intitulé : L'enlévement de Myeroft). Le Gardien n'est pas
foreé de répondre immédiatemnent @ toutes les demandes que
lew Investipatedrs pourront envoyer 4 Myeroft. Celui-l a de
hautes responsabilités au sein du Gouvernement, ¢t il est tout
4 fair possible qu'a certains moments des consultations impor-
tantes avee des ministres Toi interdisent de répondre dans
I'mmédiat.

L’Eglise
de la Sagesse
Visionnaire

11 est inévitable que les Investigateurs veuillent visiter la vieille
chapelle abandonnée, & ['Est du Manair.

LE TUNNEL @ Quor quiil ne lasse pas partie, a proprement
parler, de "église, le tunnel est le principal moyen d'accés que
les Choses-rat utilisent pour s rendre de la chapelle au
manoir. Dés gu'ils auront percé le mur de la cave 1 pratiqué
un passage sulfisant pour qu'ils puissent sy glisser, les Inves-
tigateurs voudront suns doute Pexplorer. L'intérieur en est
otalement obscur. Une lumidre pourrait montrer qu'il s'éloi-
gne du maneir sur environ 30 m puis gqu'il tourne résolument
vers le Nord, et son prolongement est invisible depuis l'en-
trée, Une fois a Vintérieur, un Jet d*Archéplogie réussi permet
de découvrir qu'il 'amt d'une construction d’origine romaine,
en pierre. Un peu plus loin — s'ils réussissent un Jet de
Trouver Objets Cachés — les Investigateurs pourront remar-
quer guelgues traces sur le mur gui forment des mots en
Latin. La Lecture du Latin révéle qu'il s'agit d'un avertisse-
ment, admonestant guicongue s'aventurerait par ici, de retour-
ner sur ses pas, de crainte du Mal qui Patiend plus avant.
L'inscription st aussi destinée & attirer la bénediction de
Mithra sur ceux qui ne tiendralent pas compte de cet avertis-
sement.

Le tunnel mesure & pew prés un kilométre et demi de long,
sa direction est Est-Nord-Est. A peu prés & mi-chemin, les
Investigateurs butleront sur un sguclette humain. Tout ce
qu'il en reste, c'est quelques ossemenls, of les vestiges rouillés
de quelque chose qui, au prix de la réussite d'un Jet d'Archéo-
logie, se révéle Stre un gluive romain, L'examen du squelette
revéle un trou situé 4 Pardére du crine qui n'a pu étre fait
que par quelque animal, A partir de ce moment, les Investi-
gateurs qui réussirant un Jet d'Eeoute, entendront de faibles
bruits devant. Cela ressemble aux crissements de petites
pattes sur le sol du tunnel. 11 v a 35 % de chances que les
Investigateurs entrevoient 1D6 Choses-rat dans la dernigre

partic du tunpel, A n'importe quel endroit du tunnel, la rfos-
site d’un Jet de Trouver Objets Cachés permettra de remar-
quer d'innombrables traces de passage des Choses-rat,

Lorsque les Investigateurs atteindront le bout du tunnel, ce
sera pour s'aperceveir qu'il est muré, La réussite d'un Jet
d’Idée révélera aux Investigateurs qu'ils se trouvent @ peu
prés au site de 'église abandonnée — pour peu qu'ils en ait
entendu parler auparavant, Sur le mur un Signe des Anciens
a été gravé. Un Jet de Trouver Objets Cachés permettrait de
décowvrir plusicurs Livus Je pats dans kes 1S gul Snoune
celui qui est gravé du Signe des Anciens, mais aucun trou G
traverse le dit mur. Envisagoany le percement du o, les
Investigateurs découvriront gqu'il sera possible d'enlever une
pierre, au prix de six heures du travail d’un homme, 5%l est
muni des outils nécessaires (sans Poutillage adéquat, il est
impossible de percer ce mur). Dés que la premiére pierre sera
enlevés, ils découvriront qu'un second mur bouche le passage
(les secondes fondations qui s’appuyent sur le mur le plus
ancien). 1l faudra § heures d'effores {3 un homme) pour enle-
ver sulfisamment de pierres afin qu'il soit possible de se glis-
ser de l'autre ¢6té des deux murs, 1l n'est pas possible de
travailler & plus de quatre simultanément. A chague heure de
travail, les risques d'étre attagué par 1 D6+2 Choses-rat sont
de 50 %, L'enlévement d’un nombre suffisant de pierres pour
pouvoir se ghsser & travers le passage. détruira Pefficacité du
Signe des Ancigns,

Si les Investgateurs ont accés aux explosifs et gu'ils veulent
dynamiter le tunnel, chague biton de dynamite employé a
5 % de chances de le [aire effondrer, 51 Graves lui-méme
place les charges, ajouter 10 % aux chances de succés, sl
réussit un Jer de Compétences en Démalition. Si la charge est
placée dans les 15 premiers métres de I'entrée, cdté manoir, il
¥ a 10 % de risque d'endommager les fondations du manaoir,
Si les Investigateurs tentent de dynamiter le mur qui bouche
'entrée du sous-sol de I'église, ils s'apercevront gu'il leur est
impossible de réussir — le tunnel s’effondrerait avant que le
mur soit abattu,

LES EXTERIEURS DE L'EGLISE : On arrive 4 la vieille
église par un chemin détourné, en debhors de la rowte princ-
pale. Ce chemin est maintenant envahi par la végétation et
méme inexistant en certains endroits, Le terrain ost désolé et
les Investigateurs ne peuvent voir nulle part des traces de vie
humaine. La premiére chose gue I'on remarque, ¢'est que le
clocher de I'église est complétement fermé par des planches,
La chapelie est entourée par unec antigue cldture de fer qui ne
montre plus la moindre trace de sa peinture onginale, Un
poriail de fer s"ouvre sur un chemin envahi par la végétation,
qui méne vers lentrée principale, L'église fait face au sud.
Contre e mur est, un petit cimetidre ne contient que des
pierres tombales et un tombeau unigue, vers le fond. La
fagade ouest est envahic par un fouillis de buissons et d'ar-
bustes desséchés. L'église est située au milieu d'une clainére,
mais, & quelques centaines de métre 4 "ouest et au nord, des
morceaux de foréts la cache complétement du manoir, en
dépit de sa proximité. A environ un kilométre et demi au
nord s'éléve la colline des pierres levées, Vers l'est, les collines
de Cleveland rejoignent les Hambletons, A une centaine de
métre, & I'est de I'église coule un petit affluent de la Swale. A
la nuit, le brouillard se l&ve depuis la riviére el recouyre 1a
clamére d'une vapeur féerique.

En s'approchant de la fagade de 1"église, les Investigateurs
peuvent découvrir, gravés au fronton de la porie principale,
les mots : « Eglise de la Sagesse Visionnaire « S'ils entrent,
le portail grince bruyamment. Un Jet de Grimper s'impose
pour passer au-dessus de la cldiure, L'églisc est délabrée et
¢lle tombe lentement en ruine. Les vitraux, en verre teinté,
sont presque tous brisés, seuls subsistent les cloisonnements
d’étain qui formaient la trame des vitraux. S'ils ne veulent
pas arracher les cloisonnement des vitraux, les Investipateurs
ne peuvent entrer que par la porte principale, ou par celle qui
se trouve A |'extrémité arritre du mur est (cette porte de cdté
est verrouillée — FOR 18) ., La porie principale, elle, est
entrouverte. Elle s'ouvre facilement quoigue bruyamment.



LE REZ-DE-CHAUSSEE : 1a porte pringcipale s'ouvre sur
un petit vestibule, qui donne; lui-méme sur le hall des fdéles.
Passé le vestibule, on découvre une porie de chagque cdté du
passage el une échelle qui s'arréte sur une trappe au platond
— apparemment, elle’ donne sur le clacher, La trappe est
dloude (FOR 20), et il faut la forcer pour accéder au clocher,
Le barreau de Péchelle, sur lequel il faut se tenir pour tenter
de forcer la trappe, ne peut supporier gqu'une seule personne
& la fois. Le clocher est obscur, sale &0 vide, & I'exeeption
d'une pierre gravée du Signe des Anciens. 5i 'on entre dans
le clocher aprés la tombée de la nuit, 204 Bétes de la Nuit vy
sont déid, qui ateendent. Si la visile se passe tout prés du
ctépuscule, I'intrus arrivera presque en méme Lemps que les
créatures. Il entendra des bruissements vers le plafond et
alors qu'il lévera la téte, il verra arriver sur lui 224 Maigres
Bétes de la Nuit.

La porte située & gauche, en sortant du vestibule n'sst pas
verrouillée, Blle donne sur un bureau poussiérenx, rempli de
toiles d'araignées. 1l est visible qu'il n'a pas été utilisé depuis
des années, Chaises, bureau, fagéres, toul est vide et rien ne
présente dlintérét. La porte située en face de celle du bureau
est verrouillée: T faudra avoir récours a la Mécanique pour
déverrouiller 1a serrure de cette porte dont la résistance est
FOR 18. Derritre, on découvre un débarras qui, lui, a été
utilisé récemment. La plupart des objets qu’il contient sont
des accessoires écclésiastiques qui ont éi¢ abandonnés 1a lors-
que 'église a été fermée. Mais, en fouillant parmi les camses
on peut trouver un brasero qui, au prix d'un Jet réussi d'Oc-
cultisme, peut &re identific comme ['un de ceux qui sont cou-
rament utilisés dans divers ntucly magigues. Nimporte quel
catholigue sail que eet instrument n'inlervient jamais dans les
cérémonies normales des églises; La réussite d'un Jet de
Trouver Objets Cachés révéle de petites traces, identiques &
celles que l'on a pu remarquer dans le grepier de Mycroft

Manor, 1l v a i, également, d'aulres objets d'une évidente
signification poculte @ bougies nolres, pentagrammes ¢t méme
un Viclx manusorit.

Le Livre de la Magie Blanche expliquée ; rédigé en Anglais
(Mythe de Cthulhu =+ | % ; Multiplicateur de Sorts 2 2 :
SAN — 113 ; sorts inclug = lovaquar une Maigre Béte de la
Nuit ct La Terrible Malédiction d*Azatoth.)

Mais rien de tout cela n'a le moindre mpport avec la
Mythalogie Cthulhienne : méme les sorts indiqués sent imtitu-
lés respectivenent @ « De Pinvecation d'un Esprit de | Adr -,
et o D la manitre de maudire un ennemi sans foi e

Dans le hall principal de 1'éghise, les Tnvestigateurs voient,
au premiet coup d'mil, que le batiment a été récemment uli-
lisg, contrairement A ce que lew rapports sur son abandon
ancien lwssent penser, Bien gu'elle e soit pas propre, loin de
4, elle ne présente pas Paccumulation de poussiére of de
débris que des snnées d'abandon aurdient di laisser ; pas de
nids dans [e5 Coins, pas de fraces de passige des chiens
ereants, pas méme de lewilles mores entre les bancs, malpre
les fenéires brisées. Les bancs sont instaliés de part et d’autre
d'une allée centrale qui méne 4 la partic surélevée | I'estrade,
défimitée par denx ballustrades de chaque cote, 1 estrade est
oceupie par un auvtel et un podium. Tous les ormements et les
symboles chrétions ont été enleves, 8'ils marchent dans allee
centrale, lés Investigatcurs pourront mpldement se dire guil
dait-exister un sous-sol @ les craguements du plancher et la
resonnmance qu'ils provoguent sont trés révélateurs, Mais il
o'y a pas de chemin visible pour accéder au sous-sol, la seule
solution serail alors de creuser le plancher, Quand les Inves-
tigateurs sapprocheront de Pautel, ils v découviiront les
cotrailles desséchées d'un ammal, Derniére Vautel git le corps
eviscérd d'un chien, Sa 1éte est absente,

L’Eglise de la Sagesse Visionnaire
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La réussite d’un Jet de Trouver Objets Cachés lors de
I'examen du podium, révélera qu'il doit ére possible de le
faire ghsser jusqu'd la ballustrade gui borde Uestrade, Mais le
systéme de glissifre est verrouillé, et il faut réussir un Jet de
Mécanique, ou vaincre scs 1§ points-de Résistance, pour le
faire bouger. En plongeant une lampe dans Ie trou ainsi
révélé on s'apercoit que cela donne sur un sous-sol qui doit
occcuper une surface incluant la totalité de la surface de
I'église. On peut discerner quelqueés formes immohbiles mais il
est impossible den déterminer la pature sans une inspection
de prés. Une échelle relie la trappe au sol de la cave. Un Jet
de Grimper est nécessaire pour descendre car 1'échelle est un
peu bancale et il s'agit de descendre dans Pobscurité. Un
échec équivaut a la chute du visiteur, qui subit 1D6 points de
Dommages, & moins qu'il réussisse un Jet de Saut,

Si les Investigateurs sont arrivés 1 an crépuseule, un grand
livre st visible, ouvert sur le lutrin du podium, & P'endroit
méme o 'on peut s'attendre & trouver une Bible. $%ls arri-
vent en plein jour, il n'y aura pas de livre. A 'examen, le livre
sur le podium, se réveéle Eire, non pas une Bible Latine, mais
un exemplaire de la version de John Dee du Nécronomicon.

LE SOUS-80L : La construction en est trés solide, & base
de blocs de picrres, poses sur les anciennes fondations ramai-
nes. La [raicheur et le silence régnent, 'obscunte aussi. A
moins que les visileurs n'y alent amené leur propre lumiére,
la seule souwrce d'éclairage peul provemr des quelques laties
disjointes du plancher de la chapelle. Dans le coin nord-est,
une cnorme statue va do sol au plafond ; ¢'est une statue de
Cthulhu. La sculpture 4 une FOR de 45 et clle est faite de
plusieurs morceaux rassemblés. Il émane une force brute de
cette statue el chaque personne qui la regarde perd 0/1D4
SAN.

La statve n'était certainement pas 13 lorsque I'éplise a é1¢
construite, aussi est-il possible gue les Investigateurs se deman-
dent comment un objet d'une telle taille a pu étre amené ici,
Il est possible (& premiére vue) qu'elle-ait pu étre: construite
ici méme. 51 un Investigateur examine les murs autour ef
derridre la statue, un Jet de Trouver Objets Cachés révélera
Iexistence d'un tunnel derrigre la sculpture, La statue est si
proche du mur qu'il est rigoureusement impossible d’attein-
dre lc tunnel. Si ils tentent de tirer la statue, quiconque ne
spécifiera pas qu'il se tient loin de la statue sera soumis & un
Jet de Chance. L'échec de ce Jet signifiant que la statue est
en train de tomber sur lui et que. & moins de réussir un Jet
d’Esquive, la chute de la sculpture lui infligera 4D6 Points de
Diommages. Quot qulil arrive, le tunnel se dirige vers Uest et
il monte avec une pente trés aigué. Pour lemprunter, il faut
recourntr & un Jet de Grimper, Il aboutit dans unc boite de &0
cm sur 180 m fermée par un couvercle. 1l est possible de
soulever le couvercle, ¢'est celui d’un cereueil, situé dans le
tombeay du cimetiére.

Le long du mur ouest du sous-sol, 4 environ un métre do
mur, une séric de piédestals sont alignés sur lesquels de
hideuses créatures ont air d'étre perchées. Il v a 14 un Bya-
khee, un Ancien, un Vagabond Dimensionnel et trois Pro-
fonds, ainsi gu'une Chose repoussante munie d'appendices
enroulés et d'une téte sans youx, au museau proéminent. La
vision de ces Chose cofite 1/1D8 SAN et il est possible que
les Investigateurs soient paniqués au premier regard. Rapi-
dement, pourtant, il est clair que ces créatures ne sont consti-
tuée, en fail; que de costumes atrocement réalistes, recou-
veant des mannequins, Ces o costumes » sont fait de peaux
danimaux (d'animaux naturels), d'armatures ot d'étoffes tein-
tées,

Tout au long du mur est, des ossements humains sont
éparpillés, ils proviennent d'au moins cing squelettes parmi
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fesquels on trouve aussi des os de rat, dont les tétes aplaties
sont semblables & des cranes humains en miniatures: Un Jet
de Trouver Objets Cachés ameénera la découverte d'une mon-
tre 4 gousset suisse, dont Iz revers est pravé : « Hermann
Krug ».

Sur presque toute la fargeur du mur sud, des étagéres sup-
portent des livres, des flacons et divers objets magiques. Le
catalopue de ces objets figure ci-dessous avec tout diabord
leurs descriptions, puis leur véritable nature,

& Une bonteille contenant plusieurs poignées d'une poudre
reuge ; Cette poudre est une drogue birmane que Stark a
utilisé pour provogquer la folie de Miller, le dernier des
ouvriers de Holmes. Une cuiller & café de cette poudre plonge
le consommatedr dans le délire, pour 1 D6 heures. 81 la CON
du consommateur ne parvient pas 4 battre la puissance de la
drogue (15), son expérience se soldera par la perte de 1D6
Points de Vie et de 1D20 SAN. Si I'on en absorbe plus d'une
cuiller & café, les effets sont multpliés en conséguence, La
réussite d'un Jet de Traitement d’Empoisonnements, au cours
de I'heure qui suil la prise, réduira la puissance de la drogoe
assimilée, Le traitement d'Empoisonnemesnts aura automati-
quement pour effet de réduire la crise de délire 3 un maxi-
mum de une heure, La bouteille contient 38 doses de cette
drogue.

® Ln grand facon de verre contenant un liguide transpavent :
Le dessin d'une @te de mort figure sur le flacon, Le flacon
contient un gallon {env. 4.5 ) d'acide sulfurique. Micux vaut
ne pas demander ce que Stark pent faire avec cela,

® Ln exemplaive de la version de John Dee du Nécronomicon ;
Le livre ne-se trouve 14 que si Ja visite a hen en plein jour,
Dés que la nuit tombe 1l s trouve sur le lutrin.

® Une bouteille d'un liguide ambré, transiueide : 1 s'agit d'un
liguide alchimigque gui, mélangé du sang & rason d'un verre
pour 45 litres, Uempéche de coaguler el le conserve pendant
plusicurs semaines, $7l ezt bu, le liquide provogue des nau-
sées el des vomissements, Il reste environ | litre et demi de
liguide dans la bouteille.

® 16 jarres d'un fluide qui ressembie a du sang : Chaque jarre
contient un gu]lun de ce liquide qui ne devrait pas étre du
sang, car il n'est pas coagulé. C'est pourtant du sang, auguel
le liquide mentionné plus haut a ét¢ ajouté pour préverir sa
coagulation. Ce sang est destiné 4 appaiser les monstruosités
qui sont invoquées, comme les Sombres Rejetons de Shub
Miggurath, par exemple. Une analyse microscopigue révilera
que ce sang est principalement issu de bétail.

® Un exemplaire en version anglaise des Ecrits de Ponape :
Mythe de Cthulhu + 5 9 ; Multiplicateur de Sorts % 2|
SAN — D6,

@ Line javve contenarny une demi douzaine de mpeim'mm
La réussite d'un Jet d’Anthropologie rappellc que c'est un

ingredient trés prisé dans 1a médecine chinoise.

@ Une boite de hois comtenant une étramge ; La réussite
d'un Jet de Mythe de Cthulhu permet d'identifier cela comme
de la Poudre de Thn-Ghazi (voir le chapitre Mame et Sorti-
18ge dans les régles de ['Appel de Cthulhu). T v a 13 suffisam-
ment de poudre pour révéler 100 points de TAT dhorreurs
invisibles.

® Lin journal, sans titre : C'est le propre journal de Stark, il
relate comment il a rencontré, pour la premigre fois, le culte
de Cthulhu, dans le Paclilqus et comment il & traité, pour
son profit, avec les Profonds et leurs hybrides, depuis lors. La
lecture de ce livie coite 0/1D2 SAN, 1l révele aussi 13 mis-
sion qui a &é confide & Stark par le « vieil homme » pour
détruire la famille Holmes. Moriarty n'est pas nommeément
cité ; toutefois, si Sherlock ou Mycroft lisent ce livre, ils

comprendront immédiatement qui est ce « vieil homme », et
quelle est son identité. Si les Investipateurs montrent ce jour-
nal & d'autre, bien peu I'accepteront comme autre chose que
les Lirmg,atmns 'un espnit dérangé, ou une tentative roman-
ciére de Stark. Culverton, en lisant les allusions a des mons-
tres et & d'anciens dieux repoussera le livre avec une moue de
mépris, refusant d'accorder foi 4 ces stupidités. Seul Graves
Paccepterait A sa juste valeur.

® Une coflection de canvigues-e1 de livees de pridres cothalic
gues @ La plupart sont mutilés ou barbouillés,

® Lo Dyrarnigiee de UAstdroide, par & Fr Jurnes Muréaegy
Un austére traité de mathématiques, trés épais.

& Une jurre opague, pleine de poudve dopium.

Derrigre les étagéres — on peut le découvnr en tirant les
étaperes — un Portanl est trace sur le mur. I est trés prand, et
c'est par lui gue les adorateurs ont pu amener la statue dans
cetie piéce.

Le munnel qui vient du manoir aboulit dans ce sous-sol, sur
le mur ouest. Mais ce mur est solidement béti, comme cela
est précisé dans sa description, et il faut déployer de longs et
pénibles efforts pour le-percer,

A chague demi-heure passée dans le sous-sol, les risgues
d'une attagque par 1D6 + 2 Choses-rat, sont estimés a 80 %.
P]us:mu:lﬁa trous de rats sont visibles dans tous les' murs du
sous-sol.

LE TOMBEAU : Le tombeau est fait de pierres solides. Les
seuiles ouvertures sont une petite fenétre circulaire, au-dessus
de la porte et la porte elle-méme. La fenéire est décorée par
deux barres de fer croisées qui empéchent tout passage. La
porte est constituée d'une gnlle de métal travaillée avec des
dessins religlenx (colombes, crucifix, anges, etc.). Elle est
cadenassee el sa résistance totale est de 55, Des outils seront
nécessaires pour la forcer, mais un Jet réussi de Mécanigue
peut aussi suffire & venir 4 bout de la serrure. Sur le mur
miéneur du tombean, un Portail a &té tracé 4 la craie, Clest
ﬁkm gu'utilisent les adeptes pour accéder facilement 3 Mycroft
anor,

Un visux cercueil, mais néanmoins de bonne qualité, est
posé sur une plaque, au milieu du tombeau. Le couvercle du
cercuei]l peut prveter, dévoilant un tunnel qui méne au sous-
g0l de T'église. Quelques échellons sont vistbles, acerochés
dang le roc, 18 permettent de descendre dans la pueule du
tunnel et aident & se tenir pour pouvoir fermer le couvercle
du cercueil. Si les Investigateurs sont entrés dans le tombeau
par le tunnel, ils peuvent atteindre le cadenas 3 travers la
grille, ¢t ouvrir s'ils disposent des outils nécessaires.

Visites dans I’Obscurité

Si les Investigateurs atteignent I'église an crépuscule, ou a
tout autre moment dobscurité, ils découvrront un exem-
plaire du Néocronomicon sélon John Dee, ouvert sur le lutrin
du podium. Si guelqu'vn regarde la page 4 laguelle il est
ouvert, il découvrira le macabre dessin dune Malgre Béte de
la Nuit. Si cela s passe au crépuscule, c'est Juste 4 ce
moment-l& que le soleil se couchera ; si cela se passe en
pleine nuit, ce sera le moment ot la lune disparaitra. Dans
les deux cas c'est @ ce moment précis que Pobscurité exté-
ricure sera compléte, Juste & ce moment, les Investigateurs
pourrent entendre un bruit sourd, soudain, €t une série de
coups violents provenant du devant de la chapelle. En se



tenant sur I'estrade, il faut un Jet d'Ecoute pour déterminer
que les bruits proviennent du clocher ; depuis le vestibule, on
s'en rend compte immédiaternent, Les bruits violents devien-
nent de plus en plus forts, maintenant ils s'accompagnent
d'un brunt de bois volant 2n éclat @ comme si quelque chose
tentait de se frayver un chemin en arrachant le bois. §'ils sont
intelligents, is partiront immédiatement. 5'ils restent dans la
chapelle, ils se retrouveront piégds par 2D4 Bétes de la Nuit
dont I'Invocation a ét8 magiquement déclenchée par la pré-
sence de guelqu'un prés do podium 4 un queleconque moment
du crépuscule ou de la nuit,

Si les Investigateurs quittent I'église; ils seront encore 4 peu
de distance de I'église lorsqu'ils entendront les bruits de bois
qui éclate et de poutres qui tombent. En jetant un coup d’ceil
derriére eux, ils apercevront 2D4 ‘Bétes de la MNuit jaillissant
du clocher, comme de gigantesques chauve-souris dégéngrées.
Si les Investigateurs sont & pied, les Bétes les rattraperont en
2 rounds de combat,

Si les Investigateurs sont & cheval, ou en voiture, ils benéfi-
cieront d’un sursis de 1D4 + 2 rounds pour tirer sur les créa-
tures avant qu'elles les ratrappent. Lorsqu'une arme & [en
est utilisée depuis une voiture en mouvement, ou en selle, les
chances de toucher sont réduites de moitié (minmum 5 %)
Si le tireur dispose d'un % de chance de toucher supérieur a
40 %, la réussite: d'un Jet de Monter & Cheval, ou de
Conduite d'Attelage (suivant le cas) permet de ne réduire les
pourcentapes de chance d'Attague que de 20 %. Ainsi, par
exemple, un personnage disposant — en situation normale
— de 60 % de Chance de toucher avec un fusil, verra son
pourcentage réduit & 40 9% (au licn de 30 %) s'il réussit son
Jet de Monter & Cheval, ou de Conduite d'Attelage.

LES BETES DE LA NUIT QUI ATTAQUENT

Mt e 2 s Moo
FOR 12 15 11 13
CON 8 15 9 11
TAl 13 10 13 14
INT 5 2 & (]
POU 17 2 i 16
DEX 16 14 15 17
Armure,/Pdy 1 2/13 21 2/13
Mouverment g:12 612 812 8/12
Armaz
Saisa 75 % 40 % 5 % 40 %
Titillation 80 % 65 % 40 % 36 %

s & 7 hNog
FOR 16 5 8 5
CON 12 15 T B
TAI 14 17 16 16
INT 3 3 4 2
POU 13 9 ) 8
DEX 14 18 13 13
Armure/Pdy 211 2516 213 2714
Mouvement EA12 EA12 612 612
Armes
Saisie A0 % 25 % 20% 30 %
Titillation 50 % 15 % 265 % 30 %

NOTES : La réussite d’un Jet de FORAFOR lors d'une atla-
que par saisie permet aux Bétes de la Nuit de maltriser leur
victime et de Pemporter dans les airs. Deux Bétes, ou plus,
peuvent combiner leurs FOR Pour réussir cette entreprise.
L'attaque par « titillation » foree la vicume 4 un Jet de CON
X 3 pour éviter la paralysie pendant 1D6 round, Si le Jet de
CON réussit la wictime n'est immobilisée que pendant 1
round, La perte de SAN capsée par la vision de ces créatures
est de /1D,

Si les Investigateurs se dispersent, les Bées feronl de
méme, en se divisant en groupes aussi équilibrés en nombre
que le nombre de victimes le leur permettra. 51 v a plus
d’Investigateurs que de créatures, elles attagueront en priorité
les Investigateurs qui ont les plus petites TAIL Les Bétes atta-
quent par groupe de deux (8il ¥ €0 & un nombre impair, F'un
des groupes se composera de trois individus). Si un « cou-
ple » de Bétes parvient & saisir un Investigateur, elles 'entral-

neront dans le ciel et voleront au loin en le titillant continuel-
lement. Finalement, elles entraineront leur viciime dans une
autre dimension : le Pays des Réves, ol clles la déposeront
dans la Forét Enchantée. (51 le Gardien dispose du supplé-
mienl JLes Contrées du Réve, Dreamlands, dans sa version ori-
pinale, ¢’est le moment de Putiliser. Sinon il peul admettre
quc le dit Investigateur est perdu & jamais dans ¢¢ monde),

Les Maigres Bétes de la Nuit continueront i attnquer jus-
qu’a ce gu'elles soient toutes mifes, o qu'slles aient emporté
le nombre maximum possible de victimes dans I'autre dimen-
sion, Siles Investigateurs sont en possession du Mécranomi-
comn, P'une des eréatures cherchera 4 le prendee poar b ranve-
ner dans Péglise. Toute créature tuee se met & flamber
spontanément, et disparait en poussigre. Des Investigateurs
qui survivraient @ cette allague et qui retourneraient dans
Péglise par lu suite, retrouveraient le clocher bouché par de
nouvelles planches, 3 I'endroit par ol les créatures se sont
libérées, mais le livre aura disparu du lutrin (i est en bas),

Embuscade a I'Eglise

Si les Investigateurs ont déja visité église, et guiils ont laissé
la moindre trace de leur passage : nvocation des Bétes de la
Nuit, déplacement de la statue, brs de porie, etc., leur pro-
chaine visite sera gucttée par 'un des adeptes, caché dans les
environs. Il y aura un garde si la premiére visite des Investi-
pateurs se produil aprés gue les ouvriers auronl quitié lg
manpir. 51 les Investigatenrs suivent Moran, ou quelqu'un
d’autre, & travers le Portail du grenier el qu'ils armivent ainsi &
1'église, alors I'embuscade est certaine.

Diés que les Investigateurs entreront dans 1'église, le garde
dissimulé se glissera aux abords de la chapelle pour les obser-
ver par les fenétres. Si les [nvestigateurs ont laissd 'un des
leurs dehors pour surveiller, ce guetteur aura 'occasion de
repérer le garde discret, pendant qu'il s'approche du bétiment
{Jet réussi de Trouver des Objets Cachés), St tous les
Investigateurs entremt dans le sous-sol, le garde se glissera
derriére cux et fermera la trappe du podium, les cnfermant
ainsi dans la salle souterraine. Il ira ensuite chercher des ren-
forts, ce qui ne devrait pas prendre beaucoup de temps puis-
gue des Portails sont disséminés un peu partout el que tous
les uiilisent. Si un Investigateur reste en haut de I'échelle pour
surveiller, le guetteur tentera de se glisser dernére lui pour
l'assommer. La réussite d'un Jet d'Ecoute permettra a I'In-
vestigateur de I'entendre venir. 5%l &choue dans cetle Ecoute,
il sera assommé (et subira 1D4 Points de Dommages) ct
poussé en bas dans le sous-sol (o4 la chute hu vaudra 16
Points de Dommages supplémentaires), La trappe sera fer-
mee &t verrouillés immeédiatement.

Une fois enfermés dans le sous-sol, les Investigateurs ne
disposeront que de 1D6 minutes avant gue 'homme revienne
avec de I'aide ; cette aide &tant constituée de Stark, des autres
adorateurs de Cthulhu, et méme de Moran. 5i les prisonniers
du sous-sol tentent de forcer 'ouverture de la trappe, ils lui
trouveront une résistance de FOR 24 — due en grande partie
au podium que le guetteur a replacé sur la trappe. De plus,
comme il est nécessaire de se temir sur 'échelle pour y acce-
der, une seule personne & la fois peot tenter de forcer la
trappe & s"ouvrir. Chaque tentalive prendra 1D3 minute d'cf-
forts désespénés et épuisants, 4 la limite du succés, avant que
Ie succes, ou 'échec final puisse étre déterming.

8'ils parviennent 4 s'échapper de ce pidge, les Investiga-
teurs pourront disposer de quelgques minutes pour s'enfuir,
ol pour'se cacher avani que les ennemis soient sur eux,

==



Slils ne parviennent pas 4 s'échapper avant l'armvée de
leurs ennemis, Moran commencera pas les interpeller depuis
I'étage supéneur ahn de négocier leur rédition. S'ils ont déja
rencontré Moran, ils reconnaitront sa voix, sinon ils sauront
seulement que ¢ n'est pas la voix de Stark, mi celle de quel-
qu'un du manair.

Si les Investigateurs refusent de se rendre, ou 5'lls tempori-
sent en tentant de trouver une voie de sortie, Moran enverma
un des ouvriers en bas. Si 'homme n'est pas expédié rapide-
ment, il en enverra un autre, puis encore un autre... Si lac-
tion du scénario n'est pas cncore trés avancée, il enverra de
préférence des hommes de Monarty, plutdt que des ouvriers
du manoir, 51l pense que les Investigateurs ne les suspectent
pas encore sércusement, Mas, 51 les Investigateurs disposent
rapidement du premier homme qui descendra, Stark partira
en courant vers le plug proche bois pour invoguer un Sombre
Rejeton de Shub Niggurah.

Lomsque le Sombre Rejeton de Shub Nigpurath atteindra
église, les Investigateurs pourront entendre craquer le plan-
cher, au-dessus de leurs tétes et le voir s'incurver, comme
sous I'effet d'une masse énorme. C'est alors que la puanteur
infecte pénétrera leurs poumons. Finalement, la trappe sera
ouverte trés violemment, et une paire de tentaculess jaillira
dans le sous-sol. Saul si un malheureix Investipateur se
trouve & ce moment-li sur Méchelle, ils seront hors de portée
des tentacules, Toutefois, ils ne disposeront gue de cing
rounds avant que la créature se soit taillée un passage suifi-
sant pour pouvoir descendre dans le sous-sol; Si les Investipa-
teurs attaquent la créature el parviennent & réduire ses Points
de Vie & moins de la moitié avant qu'elle puisse descendre, la
Chose se retirera. Mais les Investigateurs resteront piéges et
Motan les pressera une fois de plus de se rendre. Bien
entendu tout cela donnera aux Investigateurs le temps de
trouver les diverses maniéres de s'évader,

A chaque heure passée dans ce piége, les risques d'une
attaque par 1D6 Choses-rat sont de 60 %. 8'ils sont attagués
par les Choses-rat, les adeptes tenteront d’en tirer avantage et
se risqueront une nouvelle fois & descendre pour attaguer les
Investigateurs. 5i les Investigateurs tentent de passer par les
murs qui donnent sur le tunnel el de le faire discrétement, ils
devront réussir des Jets de Diserétion, et il leur faudra deux
fois plus de temps pour faire ce travail sans bruits.

Si les Jets de Discrétion échouent, les adeptes tenteront de
les distraire en leur envoyant un autre homme & combattre.
Quand les Investigateurs auront passé le premier mur, ils
pourrant entendre des grattements de I'autre cote du second
mur, vers e tunnel, apparemment une tentative destinée 4 les
attaquer par 14 également. En fait o sont seulement des
Choses-tat, charpées de faire ces bruits pour les distraire et les
décider & renoncer 4 passer par ce& mur et 4 affronter ce qui
peut bien les attendre en grattant ainsi la parol

81 découvrent le Poriail, reportez-vous du paragraphe
correspondant pour savoir ol ils aboutissent,

ils passent par le tunnel vers le tombeau, les adeptes
entendront le bruit de la chute de la statue, et ils tenteront
une nouvelle fois de descendre dans la cave. 5i les Investiga-
leurs entendent les adeples descendre et tenter de les suivre
dans le tunnel, ils pourront facilement les retenir dans ce
tunnel ol une seule personne peut s'aventurer & la fois. Mais
le seul moyen d'évasion tacile, une fois dans le tombeau, est
constitué par le Portail tracé sur le mur de 14 tombe,

81 les Investigateurs regardent alors & travers la grille du
tombeau, ils pourront découvrir plusieurs hommes, et peut-
Etre aussi le Sombre Rejeton, émergeant de la porte de cote
(ta créature a quelques difficultés pour se glisser par li, mais
elle ¥ parvient) accompagnés par Moran. L'un des hommes
se dirige résolument vers le tombeau, une elef 4 la main, dans
la visible intention d’ouvrir la porle pour que ses amis puis-
sent vy entrer, Si les Investigateurs tirent sur [ui, Moran
enverra la créature pour arracher la porte, sicelle est tuée, une
autre sera invoguée. Finalement, le seul moyen d'évasion,
pour lgs Investigateurs sera le Portail. Une fois qu'ils Fauront

trayersé ils se retrouveront au Manoir, en sécurité., pour
I"mstant.

Rencontre Nocturne

Les Investigateurs peuvent également se glisser discrétement
vers Iéglise, & la mut, pendant 1"un des riels du culie, 1ls
peuvent méme venir pendant la nuit fatidique au cours de
lagquelle les adorateurs procéderont au sacrifice de Mina Fal-
worth (un «» spectacle » atroce qui coltera 1/1D4 SAN 4
tous ceux gui 'observeront), Sinon, c& ne sera gu'on simple
service nocturne que Stark dirigera, en tant qu'officiant, et
que les autres adorateurs, 8 moitié nus, rythmeront de leurs
horribles litanies. Les lumigres, dans I'église, sont visibles dés
que 'on passe la lisidre de la forét, et le chant est déja audible
& cette distance. Le Colonel Morin sera présent, mais o n'est
pas lui qui dirigera la cérémonie. L'un des hommes sera placé
comme garde, & I'entrée de la chapelle. Si les Investigateurs
ne réussissent pas 4 Se Cacher, (| les repérera ot donnera
P'alarme, auquel cas les adeptes tenteront de caplurer les
intrus. Aux cdtés des ouvriers du Manoir, il ¥ aura d'autres
adorateurs humains qui seront venus via un Portail. Au
moment des cérémonies, il a 30 %% de risques que 1D6 Pro-
fonds smient présents, Ces monstres porteront tous de lourdes
robes de cérémonies.

Si les Investipateurs sont caplurés, soil 4 ce moment-14,
soit parce qu'ils se seront rendus lors d'une embuscade dans
le sous-sol, ils ne tarderont pas & rencontrer le Pr Moriarty en
personne, Mortiarty les questionners minutieusement, et avec
précision. Il voudra savoir ce que les Investigatenrs ont
découvert ; pourquoi Sherlock Holmes les a envoye, au licu
de venir loi-méme ; quand ce dernier doil arriver, ele. Dés
qu'il aura fini de les questionner, ils perdront tout miérél &
ses yeux et i les abandonnera & Swark pour qu'il en dispose &
sa guise, Il partira alors, via I'un des Portails, en compagnie
de Moran et des adorateurs 4 U'exception des ouvriers du
manoir qui resteront avec Stark. Cela pourra donner aux
Investipateurs une chance de s'échapper.

Pour tuer les Investigatcurs, les adeptes pourront ufiliser
nimporte lagquelle des diverses méthodes possibles — les
attacher & des pierres fombales, ou a la cldture, pour faire un
concours de lancer de couteau ; Invoguer un Sombre Reje-
ten de Shub-Niggurath pour les exterminer ; les enfermer
dans le sous-sol pour que les Choses-rat s'en occupent | ou
toute auntre méthode gue le Gardien pourra inventer,

Si un (ou plusicurs) Investigateur a réuss 4 échapper a la
capture (par la réussite d'un Jer de Se Cacher, pendant que
les autres étatent capturés, par exemple) il (ils) aura une
chance de sauver ses compagnons. Clest aussi le meilleur
moment pour que Sherlock Holmes entré en scéne. Holmes
pourra se glisser discrétement jusqu’au (aux) pescapé(s) et
prendre le sauvetape en charge. Holmes devran arviver a
I"église juste & temps pour voir les Tnvestigateurs se faire cap-
turer, Il attendra alors que Morarty s'en mlle et lorsque
I'exécution des personnages sera imminente. il interviendra
juste au bon moment (¢'est-d-dire & Pinstant ol les Investiga-
teurs auront assez de liberté pour pouveir agir si leurs tor-
tionnaires sont distraits pendant un tnstant — ao moment ol
ils les attachent, par excmple) pour décharger son revalver
sur les ouvriers. §'il est accompagné par un ou plusieurs
Invegtigateurs il pourra leur demander aussi de tirer sur les
DUVTIETE.

Drans la confusion qui va s'ensuivre, 1l devrait étre possible,
au moins 4 guelques Tnvestigateurs — sinon & tous — de
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rejoindre Holmes, Ce dernier aura, dans sa poche plusicurs
révolvers chargés qu'il pourra leur confier immediatement.
Dans la confusion, et sous les balles: Stark ne saura pas
combien de sauveteurs il doil affronter, 1 choisira donc la
prudence en se repliant vers 'église, accompagné de tous les
ouvriers cocore vivants: Holmes, trés rapidement, conduira
les Investigateurs rescapes jusqu'd son attelage, arréte 4 covi-
ron 800 m de lé Lui e les Investigaieurs, pourronl sduler
dums ta voiture er galoper vers le manoir, 5i les Tnvestigateurs

veulent retourner & 'éghse pour chasser Stark, il répondra
gue ¢'est une manvaise Jdée, car Stark a déja du faire appel A
de Paide, et il est sans doute beaucoup mieux de partic le plus
vite possible. De retour au Manoir, il précisera © « Je soup-
gonne que Mariarty ne sera pas contént du lout d'apprendre
que vous vous dles évadés. Je me demande combien de
temps il faudra pour que Stark se décide & Je Jun dire ¥ » Sur
ce, appelé par d'autres devoirs imperatifs, Holmes repartira
avec s0n anelage,

Vous, le Gardien, devez mettre au point une table chronolo-
pigque des événements qui-devra se baser sur la longueur de
termnps qui- va s'fcouler entre la date d'armvée des Investipa-
teurs ¢l Beltane (le 30 avril). Il vous faudia placer, dans ce
calendrier, les événements que vous souhaitez voir se pro-
duire et 'ordre dans lequel vous les mettrez en seéne. 11 est
possible que vous soyez amené 4 effectuer des changements
dans cette chronologie ¢n raison des actions ¢ntreprises par
les Investigateurs — cela simulera les changements de plans
que les adeptes seront forcés de faire pour accélérer certaines
-actions si les Investigateurs s’approchent trop deux. L'ordre
{ue nous suggérons il n'cst nen dautre qu'une suggestion.
Vous pouvez Ie modifier 4 velonté pour gu'il s'secorde plus
au style de vos joueurs, ou & volre propre sivle, Yous pouvez
aussi éviter les événements qui ne conviendraient pas a fa
simuation, pour une ralson ou ung autrs.

Le Deuxieme Meurtre

Cela devrait se produire au cours du deuxitme, ou du troi-
siéme jour suivant l'arrivée des Investigateurs au manoir, dés

Eveéenements

Une série d'événements sanglants méne les Investigatenrs ¢ la confrontation finale avec
Maviarty 1 sex hammes,

qu'ils auront cu le temps de se rendre compte de ce gui &'y
passe, ou — du moins — d'en étre persuadés. Pendant le
repas du soir, I'un — au moins — des Investigateurs remar-
quera que Lucinda semble encore plus perturbée qu'd Pac-
coutumée, Si on 'aborde, elle s'effondre 1, si personne d'au-
tre me se trouve & proximité, elle se met i pleurer. Si les
autres sonl présents, elle retiendry scs larmes, mais admettra
que quelque chose ne va pas. Dang les deux cas elle: parait
indécise. pas encore assurée de pouvoir laire totalement
confiance aux [nvestigateurs. Soudain, elle semble prendre
une resolution ferme, elle ravale ses larmes et conflie & 1 Tnves-
tigateur qu'elle a gquelque chose & lul dire, ow [ cela concerne
le meurtre. Elle refuse den parler maintenant, elle craint les
oreilles indiscrétes. Elle lui demande de vemir dans sa cham-
bre, cette nuit, guand tout le monde serg vouché. Elle lui
conlic un code secret (3-3-2) pour frapper & sa porte, de cetle
fagon elle saura que c'est bien lui. Elle promet de lui ouyrir la
porte, e de tout lui dire. Elle le dévisage intensément et lui
murmure « 5 vous plait ! Sovez prudent ! » avant de partir,

Lucinda i finalement décidé qu'elle ne voulait plus avoir
affaire & Stark, ni marcher dians sa conspiration. Elle craint
que Stark ne s'en tienne pas 4 un seul meurtre, Hélas ! sa
décision de changer de camp intervient trop tard,

Cetle nuit-la, alors gue le contact de Lucinda se prépare 4
aller au rendez-vous, un cri effrayant déchire le silence et il
est interrompu soudainement. Le cri provient de 'aile des
damestigues. 5i les Investigateurs vont voir Sherrinford pour
l'avertir, ils s'apercevront que le chitelsin n'est pas dans sa
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chambre, Au moment o ils atteindront Vaile réservic aux
serviteurs, Jevers ot Giraves seront dé&d devant la chambre de
Lucinda, en ttain de {rapper & la porte, Mrs Hooper guetle
par lentrebaillement de sa porte; la main bien sarrée sur le
manche de sa hachette, Stark et les ouvners sent en train
diarriver par Pextérienr, Si Fun des Investigateurs dort dans
la chambre dos ouvriers, il n'aurd pas éié éveillé — on Saper-
cevra plus tard quiil est profondément endormi (il a:éé dro-
gué dans la soirce), Frapper ou crier @ la porte de Lucinda
n'aurad aucun elfil, 11 8'avére nécessaire de forcer la porte, car
slle & cté vermouiliée de Uinéncur (mais o2 ne sont pas les
muscles qui manguent pour mener cette tiche & bien),

La chambre-n'est pas écluirte, Dans la pénombre on dis-
tingue une sithouetie dressée 4 coté du lit sar leguel Lucinda
est allongée. Un éclat de lumiére fait briller la lame que la
silhouette tient dans la main. 51 quelgu'un se jette sur la
silhouelte, 'imdividu n'offre aucune résistance et Il rombe au
sol, Dés que la lumiére est faite, on peut découvrir le cadavre
du [ucinda, frappe de plusicurs coups de eouteanx. Sur son
-abdomen, [a lame a laissé des races sanglantes qui forment
le dessin d'une pieuvre, Si les Investipateurs onl consulté Je
Dr Sacker, ils savent que cette mutilation est ldentique A celle
qu'il a remargué suor le cadavre de Fischbein | s'ils ne l'ont
pas consultg, l¢ Dr Sacker Ie dira, aprés avoir manifesté sa
surprise, lorsqu'il sera appelé pour examiner le cadavre de
Lucinda, Du sang a giclé dans teute Ja méce et le it en est
couverl comme les vétements €1 le visage de 'homme gui se
trouvait prés du lit, la lame & la main. Dés qu'il es1 possible
d'éclairer son visage, chacun peut recenmaitre Sherrinford
Halmes. Jevers ¢f Grayes poussent une exclamation incré-
dule en vovant le maitre duns cet ¢tat. Bt Stark, regardant
depuis e hall s'exclame « Mon Dicw ! pigintenant ca Y ext, If
e tnde, elle aussi [ »

Sherrinfard, dans sa robe de chumbre maculée de sang,
semble hébété, comme en état de choo. 1l n'a pas l'air de
reconngitre les Investigateurs, ni Jevers, ni Graves, il n'est
méme pas sir de savoir gui il est. Si on le gifle; si on lui jetis
de I'ean & la HGgure, ou st on e foree & ingurgiter de Paleool, il
semble revenir un peu A lui, el scs promidres parales seront
pour demander oft il est,. Des qu'il découvrira le sang, ou le
vooteau quil tient encore dans la main (si personne ne le lu
a retiré des doiges), ou encore le corps de Lucinda, il serd
horrifié. Graves et Jevers se précipiteront vers lui pour fe
faire sortir de la chambre et fui apporteront un alcool. Ce
n'est qu'a ce moment-1A qutil pourra répondre aux questions
des Tovestigateurs, mais pas avant davorr donné 'ordre gue
'on aille chercher e Constable et le Docteur, Méme dans la
plus grande douleur, Sherrinford reste profondément hon-
néte el puisgu’un meurtre 4 été commis la loi doit &re pre-
sente.

En réponse & toute les questions que les Investigateurs
pourraient lul poser, Shermnford ne pourra que leur raconter
ce dont it se souvient.

« Je venals de prendre un verre de Brandy, et favais décidé
de lire un pew, mais f'ai du m'endermiv car lo derniére chose
dont je me souvienne ext un réve. Enfin, cela ressemblait-a un
réve, og¥ toud Eait flow e indistinet, I poew un éelat de lumiére
qui péndrra dans ma chambre par le mur, puis plusicurs formes,
enveloppées dans de grandes robes traversérent le mir et se
dirigérent vers mol. Elles me fafsalent un pew penser d o ancieny
druides. Aucune a'a prononce g moindre parole, Dewx d'entre
elles mont priv par lo main et sorti du liv. Puis elles av'ont
entraing vers fe mur gue ROUY GVORS ITAVERSE comime S nous
Etiony dex faniémes, L'instant daprés nows erions devant e
double porie, avec foule sorle de péfements qui pendaient
autour de nows. La pigce dans laguelle nous entrdmes étais wune
dufre clambre, avee plusieurs frs, tows vide (soul v sur leguel
e silfouerte énail alfongée. (Sherrinford n'ajoutera cette der-
niére precision que st Pun des Investigateurs s'est intallé dans
la chambre des ouvriers, el si il a été drogud ce soir-la), Les
Sithouettes drapées dans Iewrs vobes gui diaient venues me cher-
cher dans ma chambre semblaicnt attendre quelgue chove. Cest
alars qu'un ol est sorti de sous e it et que lune des
sithouertes s'est penchide sur e, semblant inspecter quelque

chose. Ensuite, ellés m'ont ramend vers g porte encombrée de
VEIEIENES, e NOUS Sommes ressortty dary une troisiéme cham-
bre. Celle-la ressemblair d celle de Lucinda. Sowdain, toutes les
silfrouertes 'en allérent sauf une, qui resta aver moi, Elfe avail
un couteau dans lo wmdin el elle regardair Fueindg, Towt dwn
coup, Lucinda owrit les veux, et effe poussa wn grand cri
Aprés, taut cf dant jo me zonions, c'est do Pavolr frouvde &
esté de mof, ¢ f'étais cauvert de sang... Seme sens mal..

Jevers, qui pendant tout ce discours se tenait prés du mai-
tre, ingisle pour gue cetui-ci soil nis au it

A partir de ce moment, les Investigatewrs e disposent plus
que de trés peu de lemps pour fowner avant que Graves
raméne Culverton ef le D Sacker. 5%ls fomllent la chambre
de Lucinda, ils découvriront les traces d'un dessin & la craie,
técemment efface, sur le mur. Le tracé du dessin est indiscer-
nable, mais ['on peut s'apercevoir qu'il devait érre géométri-
que. Tl v a aussi un trou de rat dont les Investigateurs se
souwvicndront qu'il n'était pas 14 précédemmient, shils ont
{ouillé la chambre auparavant.

Une fouille de la chambre de Sherrinford leur fera décou-
viir des traces assez similaires, d'un dessin & la eraie forte-
ment efface, sur un des mors de la chambre ; celul vers leguel
Sherrinford affirme aveir &8 enmraing, et qu'il dit avoir tra-
versé comme un lantdme. Si les Investigateurs n'ont pas
encore découverl ke trou de rut, dans le coin de la cheminée,
ils peuvent le trouver cetie fois-ci; Si I'un d'entre eux pense &
examiner la bouteille d’alcool posée sur la table de nuit, il
pourra découvrir (Jet de Pharmacologie ou de Chimie) gu'il
a #1é drogué & lopium. Si personne ne pense A faire cet exa-
men immédiatement, ou 4 emporter la bouteille, elle aura été
remplacéé par un brandy normal, dés le lendemain,

I est impossible de fouiller Tibrement la chambre des
ouvriers cette’ nuit-ld | s sont louws debout sauf 1"Tnvestiga-
teur éventuel qui, lui, dort & poings fermes. « On §est priy
une bonne cuite certe may » dira 'un des ouvriers, si guel-
qunn cherche 4 le réveiller. En réussissant un Jet de Premiers
Soins, il sera possible de réveiller Investigateur déguisé en
ouvrier. Malgré une migraine sénicuse; il pourra expliguer
quil ne se souvient gue d'avoir pris un verre aved les autres
ouvriers avant de sombrer dans le sommetl. 5 les Investiga-
teuts ont leffronteric de fouiller la chambre des ouvriers soit
maintenant, soil aprés I'arnvée de Culverton, ils ne (rouve-
ront rien, Iz Portail a déja été totalement efface.

Lorsque: Culverton arrive, il commence par récolter tous
les témaoignages. et prend les dépeositions de chacun, y compns
celle de Stark dont les conclusions sont que Sherminford a tug
Lucinda parce qu'elle refusait ses avances, méme aprés qutil
ait tué Fischbein pour elle. Culverton déclare qu'il doit arré-
ter Sherninford et l'emmener en prson. Cette décision ne sera
infléchie que si Shermnford est blessé (peut-Eire pur les Inves-
tigateurs si ceux-ci ont fait fen sur lui lorsqu'ils ont découvernt
sa silhouette méconnaissable dans 'obscurité de la chambre
de Luoinda), auquel cas il reviendra demain matin pour
I'emmener. Dans tous les cas, lorsque Culverton part, le
D Sacker l'accompagne el il emmene le cadavre,
Informations pour fe Gardfen @ Aprés avoir drogué la bouteille
de Sherrinford, Stark a ordonné & une Chose-rat de se glisser
dans la chambre du maitre et d'v tracer un Portail en courant
sut le mur, Dés que le Portail a &€ terminé, il est entré dans
la chambre de Sherminford par ce passage magique, accom-
pagné par Jes autres ouvriers. Tous portatent d’amples cagou-
les: pour dissimuler leurs visages. Tls ont ensuile emmené
Sherrinford, qui n'a opposé aucune résistance, jusqud leur
propre chambre, via le Portail du placard. Pendant ce temps,
une autre Chose-rat dessinait un Portail dans la chambre de
Lucinda et la créature est venue rendre compte de son travail
a Stark, qui a repris le Portail pour se rendre dans la cham-
bre de Locinda, accompagné de Shermnford, Les autres sont
repariis et Stark a plongé sa lame dans le corps de Lucinda a
Pinstant ol celle-ci s'éveillait et se mettait & crier, 1l a rapide-
ment tracé le dessin de la pieuvre sur son abdomen et aspergé
de sang le chételain etourdi par la drogue. Avant pris soin de
placer le couteau dans la main de Sherrinford, Stark a
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chambre. Au moment ol s atteindront 'afle réservée aux
serviteurs, Jevers et Giraves seront déja devant 1 chambre de
Lucinda, en train de frapper 4 la porte. Mrs Hooper guette

par Pentrebaillement de sa porte, la main bien serrée sur le

manche de sa hachelle, Stark et les puyrers sont en train
d'armiver par Uextérizur, S l'un des Investigateurs dort dans
la chambsre des ouvriers, il n'aura pas é1é éveillé — on s'aper-
cevra plus tard qu'il est profondement endormi (il a été dro-
gué dans f soiréc). Frapper ou crer & a pore de Lucinda
n-aura aucun effer, 1] s’avére nécessaire de foreer la ponte, car
elle & été verrowllée de Uintérieur (mals c& ne sont pas les
muscles qui manguent pour mener cette thche a bien).

La chambre n'est pas éclaicée, Dans la pénombre an dis-
tngue une sithouette dressée & coté-du ht sur lequel Lucinda
est allongée. Un éclat de lumigre fait briller la lame que la
silhouette tient dans la main. Si quelqu'un se jette sur la
sithouette, Vindividu n'offre aucune résistance et Il tombe au
sol. Dés que la lumicre est faite, an peut découvrir le cadavre
du Lucinda, frappé de plusieurs coups de coutedux. Sur son
abdomen, la lame a laizsé des traces sanglantes gui forment
le- dessin d'une pieuvre. Si les Investigateurs ont consulté e
Dr Backer, ils savent que catte mutilation est identique i celle
gqu’il a remarqué sur le cadavre de Fischbein ; s'ils ne ['ont
pas consulté, le Dr Sacker le dira, aprés avoir manifesté sa
surprise; lorsquiil sera appelé pour examiner le cadavre de
Lucinda. Du sang a giclé dans toute la pice ef le ht en est
couvert comme les vétements ¢t le visapge de 'homme qui se
trouvait pres du lit, la lame & la main. Dés quil est possible
d’éclairer son wisage, chacun peut reconnaitre Sherrinford
Haolmes. Jevers et Graves poussent une exclamation incre-
dule en vayant lé maltre dans cet état. Bt Stark, regardant
depuis le hall s'exclamie « Mon Diex [ maintenant pa vy est, i
F'a tuée, elle quvsi ! »

Sherrinford, dans sa robe de chambre maculée de sang,

semble hébee, comme en éat de choe. 1l n'a pas l'air de

recomnaitre les Investigateurs, mi Jevers, ni Graves, il n'est
méme pas sir de savoir gui il est. Sioon le giffe, si on lui jette
de U'eau & la Ggure, ou sion le force & ingurgiter de Paleool, i
semble revenir un pew & lui, ot ses premiéres paroles seront
pour demander b il est; Dés gu'il découvrira le sang, ou le
couteau qu'il tent encore dans la main (si personne ne le i
g retivé des doigts), ou encore le corps de Lucinda, il sera
horrifié, Graves et Jevers s précipiteront vers i pour lg
faire sortic de la chambre et lui apporeront un alcool, Ce
n'est qu'a ce moment-la gu'il pourra répondre aux questions
des Tnvestigateurs, mais pas avanl d'avoir donné 'ordre que
I"on aille chercher le Constable ef le Doctenr, Méme dans la
plus grande douleur, Sherrinford reste profondément hon-
néte er puisquiun meurtre a élé commis la loi doit Etre pre-
serile,

En téponse 4 toute les guestions que les Investigateurs
pourraient lul poser, Sherrinford ne pourra gue leur raconter
ce-dont il se souvient,

o Je venais de prendre wn verre de Srandy, er favaly deécidé
de fire un pew, wmaiv fai duom'endormiv car la derniére chose
dont fe me souvienne est un réve. Enfin, cela ressembiait @ un
réve, car tout éiail flow et indistiner. 1y ou wy éclar de lumiére
qui penétra dans me chambre par le muwr, pris plusieurs formes,
emveloppees dans de grandes robes traversérent le mur et se
dirigérent vers mol. Elles me faisaient un peu peaser & d'anciens
druides. Awcune n'a proponce la moimdre parole. Deux d'enire
elfes m'ont pris per la main et sorti dy {ir, Puis elles nt'ont
enfraind vers le mur gue nous avens fraversé coweme st nous
£tions des fontdmes. L'instant d'apréy nous iony devant une
double porte, avec loute sorte de vétements qui pendaiemt
autour de nous. La piéce dans laquelle nous ensrdmes étaft une
autre chambre, avee plusicurs lits, tous-vide (sauf un sur lequel
une sithoueite ftair allongée. {Sherrinford n'ajoutera cette der-
niére précision que si 'un des Investigateurs s'est intallé dans
la chambre des ouvriers, et si il a éié drogué ce spir=1a}), Fex
silhouettes drapées dans fewrs robes qui élaient venues me cher-
cher dany ma chambre semblaient attendre guelgue chose. Cext
alors qu'un rar st sortl de sous wm Jit, et que Pune des
sithoueties s'est penchéde sur fui, semblan inspecter quelque

chose, Ensuite, elles w'ont ramene vers la parte-encambrée de
VEIEIEnTs, ef HOUS SoRtmes ressortis dons une troisiéme-cham-
bre. Cefle-la ressemblade o celle de Lucinda, Soudain, toutes les
siifouertes slen allérent sauf une, gui resta avec mot Elle avait
un coutea dans la main et elfe regardait Tucinda. Tout d'un
coup, Lucinda ot les yeux, et effe poussa wn grand cri.
Aprés, tout ce donr jeome souviens, ¢'est de Pavoir trowvée a
cité oe moi, et Pétaly cowvert de sang... Je me sens mal., »

Jevers, qul pendant tout ce discours se tenait prés du mai-
tre, ingiste pour gue celui-<l soit mis ou lit.

A partir de ce moment, les Investigateurs ne disposent plus
que de trés pen de temps pour fouiner avani que Graves
raméne Culverton et le Dr Sacker, 8'%ls fouillent la chambre
de Lucinda, ils découvriront les traces dun dessin & la craie,
récemment effacé, sur le mur, Le tracé du dessin est indiscer-
nable, mais 'on peut s'apercevoir quiil devait étre géomdtri-
que. I v g aussi un trou de rat dont les Invesligateurs se
souviendront qu'il n'était pas 1A précédemment, s'ils ont
fouillé la chambre auparavant.

Une fouille dé la chambre de Sherrinford leur fera décou-
vrir des traces assez similaires, d'on dessin a la craie forte-
ment efface, sur un des murs de la chambre ; celui vers lequel
Sherrinford affirme avoir &é entraing, et qu'il dit avoir tra-
versé comme un fantdme. Si les Investigalenrs n'onl pas
encore découvert le trou de rat, dans le coin de la cheminge,
s peuvent le trouver cette fois-ci, Si I'un d’entre eux penss 4
exarminer la bouleile d'alcool posée sur la table de nuit, il
pourra découvrir (Jet de Pharmacologic ou de Chimie) qu'il
a €1e drogué a 'opium. S personne ne pense & lare cet cxa-
men immédiatement, ou a emporter la bouteille, elle aura éé
remplacée par un brandy normal, dés le lendemain,

11 est impossible de fouiller librement la chambre des
ouvriers cetle nuit-ld : ils sont tous debout sauf "Investiga-
teur-éveniuel qui, lui, dort & poings fermés, « On &enr pris
une bonpe cuite cefie nuit » dira 'un des ouvners, s1 guoel-
gu'un cherche a le réveiller, En réussissant un Jet de Premicrs
Soims, il sera possible de réveiller 'Investigatéur déguisé en
ouvrier. Malgré une migraine sérieuse, il pourra expliquer
qu'il ne se souvient que d'avoir pris un verre avec les autres
auvriers avant de sombrer dans le sommeil, Si les Investiga-
tewurs ont I'effronterie de fouiller fa chambre des ouvriers sait
maintenant, soit aprés 'arrivée de Culverton, ils ne trouve-
tont rien, le Portail a déja &é totalement effacé.

Lorsque Culverton arrive, 1l commence par récolter tous
les témoignages, et prend les dépositions de chacun, ¥ compris
celle de Stark dont les conclusions sont que Sherrinford a mé
Lucinda parce gu'elle refusair ses avances. méme aprés qu'il
ait tue Fischbein pour elle. Culverton déclare qu'il doit areé-
ter Sherminford et I'emmener en prison. Cette décision ne sera
infléchie que si Sherrinford est blessé (peut-Gtre par les Tnves-
Ligaleurs si ceux-cl ont fait feu sur lui lorsquils ont découvert
sa silhowette méconnaissable dans obscurité de ln chambre
de Lucinda). auguel cas il reviendra demamn matin pour
'emmener. Dans tous les cas, lorsque Culverton part, le
Dr Sacker I'accompagne et il emméne fe cadavre:
Informations pour le Gardien : Aprés avoir drogué la boureille
de Sherrinford, Stark a ordonné & une Chose-rat de se glisser
dans la chambre du maitre et d'y tracer un Portail en courant
sur le mur, D& que le Portgil & éé terming, il est entré dans
la chambre de Sherrinford par ce passage magique, accom-
pagné par les autres puvtiers. Tous portaient d’amples cagou-
les pour dissimuler leurs visages. lls onl ensuite emmené
Sherrinford, qui n'a opposé ancune résistance, jusau's leur
propre chambre, via le Portail du placard. Pendant ce temps,
une autre Chose-rat dessinait un Portail dans la chambre de
Lucnda et 1a créature est venue tendre compte de son travail
a Stark, gqui a Tepris ke Portail pour g rendre dans la cham-
bre de Lucinda, accompagné de Sherrinford. Les autres sont
repartis L Slark o plongé sa lame dans le corps de Lucinda i
instant ol celle-ct s'éveillait er s¢ mettait & crier: 1l a rapide-
ment tracé le dessin de ka picovre sur son abdomen et aspergs
de sang le chatelaln étourdi par la drogue, Ayant pris soin de
placer le couteay dans la main de Sherrinford, Stark a
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emprumé de nouveau le Portail pour s'enfuir. A ce moment
la Chose-rat a entreprs -d’effacer le tracé de craie avec sa
fourrure, travail qu'elle n'a erminé que guelques secondes
avant gue la porte soit forcée, Si les Investipateurs avaient
forcé la porte de la chambre de Sherrinford & ce moment-1a,
ils auraient pu surprendre unc autre de ces petites créatures,
occupée & cffectuer la méme opération sur le tracé de craie
du mur de la chambre du maitre. Stark se débarrassa de sa
cagoule ensanglantée avant d'émerger du Portail de I'armoire
de sa chambre. L'un des ouvriers effaca ce Portail également,
pendant que les aulres ouvriers se dirigeaient vers la porte
pour observer les événements.

Le Troisieme Meurtre

Le troisigme meurtre devrait se produire au cours de la nuit
suivante, ou la nuit qui swivra Parmestation de Sherrinford, si
les Tnvestigateurs ont réussi 4 la retarder. Cette [ois, c'est le
tour de Mrs Hooper et cela se produit de la fagon suivante.
En pleine nuit, on entend un ori venant de aile des domesti-
gues. Les Investigateurs trouvent Graves et Jevers en train de
frapper 4 la porte de la chambre de Mrs Hooper, 'appelant
vainement. Ceite fois, ni les ouvners ni, le cas échéant, I'In-
vestigatenr qui s'est installé parmi cox, ne sort présents.
Lorsque la porte, verrouillée de lintérieur, est forcée,
Mrs Hooper est découverte, assassinée, de la méme fagon
que I'a éé Locinda. La réussite d'un Jet de Trouver Objets
Cachés révele la présence de traces de crae effacées sur un
mur et d'un trou de rat, dans un coin.

Cette fois, il n'y a pas de meurtrier — ou supposé tel —
présent dans la chambre, mais la fenétre est ouverte, Chacun
sait goe Mrs Hooper relusait d’ouvrit 84 porte 3 qui que ce
spit dlautre yue Graves, Jevers, Lucinda et Shernnford,
Puisque Jevers et Graves étaient ensemble dans la cuisine
larsqu'ils ont entendu le cri, la conclusion serait évidente si
Sherrinford n'éit pas emprisonné en ville.

Avanl que quicongue puisse faire appeler le constable
Culverton, le représentant local de la lov se présente de lui-
méme au manoir, apportant la nouvelle de Pévasion de Sher-
rinford, 11 ne sait absolument pas comment cetie évasion a
pu s produire. Il rentrait au bureau apres s'étre absents pour
vérifier une information qul parlait de la présence d'un
rodeur — et qui s'avéra étre fausse — lorsqu'il & trouvé
Marvin inconscient et Holmes disparu. Le coffre avait té
ouvert, et e knss avait disparu. A Pévidence, Holmes a réussi
& gortir de sa cellule; a surpris Marvin, I'a assomme et s'est
enfiii,

51 les Investigateurs lm demandent s'il a remarqué des
traces de craie dans la cellule, ou dans le bureau, il semblera
fortement irrité par de telles guestions stupides et, jusqu'a ce
que Jevers et Graves confirment que les Investigateurs n'ont
pas quitté le manoir, cette nuit, il commencera & les suspecter
d'avoir quelque chose & voir avee cette évasion,

Si persenne n'a remarqué 'absence des ouvriers, jusqu’a
présent, Culverton le fera £t s’en inguigtera auprés des habi-
tanis du manoir, [ls trouveront fa chambre des ouvriers wide,
a 'exception de I'Investigatenr déguisé, s'il y en a un, qu'ils
découvriront endormi {soit drogué ; soit assommé). Si Graves
a déji mentionné les vagabondages nocturnes des ouvriers,
ou 5l le fait maintenant, Culverion attribuera leur absence d
une sortie de ¢ genre. En termes assurés, il dira & Graves de
les prévenir, dés leur retour, qu'il souhaite les interroger dés
demain matin. Mais il ne s'agit que d'une formalité. Pour
Culvertan, il est clair, mainhmant que Sherrinford est 'assas-
sin, qu'il s'est évadé de prison, est revenu au manoir et quil a
assassiné Mrs Hooper pour des raisons inconnues. Peut-étre
est-il devenu fou aprés les autres meurtres.

L'opinion de Culverton est faite; et aucune évidence,
aucun argument, ne le fera changer davis, méme s les
OUVTiers ne reviennent pas cette nuit, ni le lendemam. [l
considérera cefte disparition comme insignifiante : ces hommes
ont ceriainement decidé de quitter leur travail aprés ['arresta-
tion de leur patron, et ils doivent ée quelque part, & la
recherche d'un autre emploi. Ou alors ils ont pris peur et ils
ont vouly partir avant d&tre tués & leur tour,

Si les Investigateurs tentent d'impliquer les ouvriers dans
les meurtres, peut-ttre méme comme complices, Culverton
déclarera prendre cenle hypothése en considération. Mais il
n'en fera nen, Il tient son coupable, 1l va avouer et rien d'au-
tre ne Pintéresse plus,

Maintenant gu'ils ne peavent plus compter sur Culverton,
les Investigateurs pourront se reporter sur Marvin, sfls ont
réussi A attirer sa sympathie. De lui ils pourront peut-&tre
apprendre qu'il v avait effectivement des traces de craie sur le
mur du bureau, & I'intérieur de la cellule de Sherrinford et &
lextérieur de la cellule, également. Il n'a pas remarqué de
trous de rat mais, si les Investigateurs sont curieux, 1l leur
fera savoir 87l ¥ en a (effectivement, il y en a un sous la
paillasse, dans la cellule),

La Disparition de Mina

Si les Investigateurs s'arrétent en ville, 1ls découvniront que
Mina Falworth a également disparu au cours de la journée
qui a précédé le meurtre de Mrs Hooper. Ce jour-1a, ¢lle ne
s'est pas préseniée & son travail, et son lt n'avait pas été
défait av cours de la nuit précédente. Ses parents sont affliges
e son pére a des envies de meurtre. La rumeur dit gqu'elle
serait partic avee Stark, mais personne ne I'a vue partir. Si les
Investigateurs ont eu affmire a elle, il ezt possible que le pire
Falworth leur attribue les causes de sa disparition.

Mina cst retenue captive par les adorateurs. Elle a é&té
transportée dans le repaire secret de Moriaty, & Londres. Les
Investigateurs n'ont aucun moven de la retrouver et de la
sauver, & moins qu'ils ne s'y rendent par un Portail, Ao soir
suivant le meurtre de Mrs Hooper, 'éplise abntera une céré-
mome puissante, qui culminera par 1é sacrifice de Mina. La
litanic sera audible jusqu'au manoir (au prix d'un Jet d'Ecou-
te), et la lumiére des feux sera visible au-dessus de la cime des
arbres depuis le premier étage du manoir (pas depuis le réz-
de-chaussée), Si les Invesngateurs se rendent & 'éplise, ils
auront la possibilité d'espionner la cérémonie par les vitraux
brisés. lls y découvriront Mordarty, Moran, Stark et un
étrange Homme en noir, tous entourant autel sur lequel
Mina sera attachée. Stark brandit un kriss et chante des mots
inintelligibles,

51 les Investigateurs n'entreprennent aucune action, 1l plon-
gera sa lame dans le ceeur de Mina, la tuant sur le coup. A ce
moment precis, le kriss se mettra & luire pendant que la lame
boira 'énergie vitale (le POU) de la sacrifiée. Ce spectacle
coiitera 1/1D4 SAN aux Investigateurs qui le regarderont. Le
résultat s'ensuivra, comme 1l est décrit précédement au para-
graphe Rencontres Mocturngs, excepté que Nyarlathotep (le
mystérieux et éirange Homme en Noir) sera présent.

8i les Investigateurs entreprennent une quelcongue action,
I'Homme en Noir disparajtra immédiatement. Les temps ne
sont pas venus. Si les Investipateurs tentent de sauver Mina,
le Gardien pourra trafter la situation en fonetion de leur plan
et des directives fournies dans les chapitres prm:dnnts Si
mina est sauvée, ele ne pourra leur fournir qu'une aide
mingure ; elle est droguée. Tout ce dont elle se souvient, est
d'étre sortie de nuit pour retrouver Stark. Elle a éé assom-
mée par derriére.
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£, Watson

main, il est prabahle que les Investigateurs se jetferont sur lu
derniére solution dont ils disposent : Holmes a promis que s
Mycroft était indisponible poor une raison on une autre, ils
pourrdicnt tenter de contacter le 221b Buker Streel; €1 peut-
étre parvenic & le joindre, Sls ont déjd rencontré Sherlack
une ou deux fois au cours de 'aventure, ils n'ont acroelle-
ment aucune idée de la maniére de le joindre sinon en pas-
sant par son domicile de Baker Street. Un cable 4 Baker
Street, faisant état de ta disparition de Mycroll et décrivant
les événements survenus jusgulici, recevia rapidement la
réponse suivante |

COMPRENDS L'URGENCE DE VOTRE SITUATION — STOP
Aﬂgn‘rbgfﬂf BIENTOT YORKSHIRE POUR OFFRIR ASSISTANCE
NAYEZ PAS PEUR AIDE ARRIVE — STOF

signeg : JOHN H. WATSON

Un télégramme uleéreur leur apprend que Watson doit arn-
ver par le prochain train, ce soir méme, peu-avant la tombée
de la nuit {(avec un délai suffisant pour que tous puissent
rentrer au manoir avant que la nuit soil tombee), Il descend
du train ¢n méme temps qu'une paysanne et un vieil homme,
en cherchant du regard qui il peut bien connaime, peut-ttre
les Tnvestigateurs. Il les rejoint et les salue cordialement. 1l
semble totalement persuade qu'ils vont venir & bout du pro-
bleme, maintenant gu'il est amve. Apres tout, il ne peut pas
avoir travaillé aussi longtemps avee Holmes sans avoir assi-
milé certaines de ses méthodes, D'ailleurs il les met en prati-
que immédiatement en se livrant 4 quelques déductions au
hasard des détails qu’il remargue sur les personnes autour de
lui ! la boue de chaussures, la maniére de porier le chapeau,
les callosités sur les mains, etc. Il échafaude une série de
déductions par lesquelles il affirme savoir ce que les Investi-
gateurs ont fait pendant ces derniéres heures, et o ils sont
allés. Hélas, toutes ses déductions sont lamentablement erro-
nées et les Investigateurs pourront alors sc poser des gues-
tions sur Iutilité de sa présence. Mais, en tous cas. Watsan
est un ami loval et solide.

A linsu de tous, encore que les Investigatcurs puissent le
soupgonner, Holmes est lui ausst & Northallerton en oe
moment, Il est au courant de la dispantion de Mycrofi et 1l se
prépare activement a 'aciion,

Alors que Watson discute avec les Investigateurs, il plonge
sa main dans sa poche, par hasard et en ressort un morceau
de papier qu'll n'avail pas remarqué suparvant, « By fave,
s exclame=-t=tf en fe seviani de 2 puche, un meossure de
Holmes ! »

CONTENT DE VOUS VOIR ICT WATSON. JE SUIS AUSSH A
NORTHALL ERTOIN. MAIS DEGHISE AHSSH ME CHERCHET
PAS A ME TROUVER MORIARTY EST DANS LE COUP. 51
JETAIS RECONNU AVEC VOUS, CE POURRAIT ETRE TRES
MAUVAIS POUR NOUS TOUS. LAISSEZ DONC [fe nom du
leader des Investigateurs) SE CHARGER DE TOUT POUR L'INS-
TANT. N'OUBLIEZ PAS DE DETRUIRE CETTE NOTE AUSS!
VITE QUE POSSIBLE,

{signé] SHERLOCK HOLMES.

Walson, reconnaissant 1'gcnture de Holmes se met & réflé-
chir, se demandant comment ce diable de Holmes a bien pu
lui glisser cela dans la poche sans qu'il remarque rien,, Tl
montre le message 4 tous les Invesligateurs présents. Dés
qu'ils ont tous eu le temps de le fire. il 8'en sert pour allumer
s pipe et surveille que le papier brile complétement, aprés
guoi il en corase les cendres et les disperse du bout de sa
chaussure., Avee un sourire il dit : « Je sqis, Holmes devait
Erre Fuit des individh gui m'ont bousculé 1our & 'heure dans le
rain. Pas steprenani gue fe ne Fai pas reconnu, ©'est un vl
démon du déguisement, »

Le Retour de Stark

s qu'ils seromt de retour au manoir, Watson suppérera
d'érablir un plan.. Si persone ne s'en est encore rendu
compte, la réusite d*un Jet d"Cecoltisme leur rappellera qu'ils
sont au soir qui précede Walpurgis, En désespoir de cause, 51
ce fail est toujours ignoré 4 cause de I'dchec des Jets pricé-
dents, Watson consultera un almanach afin de découvrir
quelgue mdication au sujet de la date, et découvrir par lui-
méme que c'est bientdt Walpurgis. Une estimation avisée
pourrait lasser les Investigateurs présager que les adoratours
ont agil pour étre préts lors de cetle fameuse nuit, Si les
Investigateurs attaquent I'église celte nuit, le retour de Stark
n'aura pas lieu le lendemain matin, Mais Watson et Graves
déconseillent tous deux formellement Pattague de nuit, quand
les adversaires ont tous les avantages.

Au matin du jour suivant, alors que Watson, Graves et les
Investigateurs discutent de la tactique qu'ils voni employer,
du bruit se produit &1'extéricur de la maison. Devant la mai-
son, on découvre un chariot rafistolé, dont les coids sont
recouverts de différentes casseroles et autrés instruments de
cuisine. Sur le sigge, un viell homme aux cheveux blancs
clame qu'il a des instruments de cuisine & vendre, Jevers,
dont le travail consiste également & recevoir oo genre de col-
porteurs sort pour discuter avee le vieux marchand. Au
moment ol les Investigateurs retournent & leur discussion ils
entendent les chevaux artelés au chariot faire demi-tour et
repartir au trot. Jevers ne revient pas et, si quelgu'un le
cherche, il n'est plus B, 5i les Investigateurs ne réalisent pas
rapidement, Graves ou Watson comprendront vite que I'in-
dividu dans le chariot a kidnappé Jevers.

Si les lovestipateurs puettaient @ la fenétee quand Jevers
s'est approché du chanot, ils ont pu voir le conducteur
assommer Jevers en lui cassant une poterie sur la téte et I'an-
lever, Ddans son geste, sa perrugue blanche a glissé, et ['on
peut reconnaitre Stark (si Stark a été éliminé & 'un ou 'autre
moment des événements précédents, c'est un autre ouvrier
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qui est 1a). I peut €tre hors de portée de revolver, ou de fusil
de chasse avanl que les Investigateurs aient le temps d'arriver
surla route,

Stark est revenu pour faire une dérniére tentative contre les
Investigateurs. Lorsque Jevers s'est présenté, il a rapidemem
décidé de 'enlever, dans 'espoir gue les Investigatenrs le sui-
vent, et quil puisse les attirer dans un piége — un Sombre
Rejeton est caché dans les bois, un peu plus loin sur la route.
Méme si les Investigateurs refusent de le suivre, Jevers pourra
servir de victime pour un sacrifice supplémentaire, ce qui ne
fera que renforcer le pouvolr de sa dague,

Les Investigateurs devrawent, logiquement, sauter sur l'oc-
casion de prendre Stark lui-méme, et sauver Jevers du méme
coup. Graves les presse de lui donner Iz chasse, ainsi que
Watson qui semble impatient de pourchasser cette fripowlle,
lui aussi. 11 réclame un cheval 4 Graves et, dés quil armve; il
l'enfourche, tenant les rénes d'une main el son pistolet d'ar-
donnance de I'autre. « JSaf beau avoir combartu dans ['infarte-
rie en Afghanisign, commente-t-il, f& pewx aussi faire partie de
{a cavalerfe ! » Sur ces parales il lance son cheval au galop le
long de 1a roule, & Ia poursuite de Stark, Méme s les Investi-
zateurs répugnent & poursuivre Stark, ils devraient réaliser
que la perte de Watson, ajoutée @ celle de Sherrinford, celle
de Mycroft et celle de Jevers, risque bien de ne pas arranger
leurs affaires, dautant plus qu'ils ont i Ja possibilité de I'évi-
ter. Logiguement, ils devraient se joindre & la chasse.

Que ce soit parce qu'il est parti devant, ou parce gqu'il
s'avére tre un meillcur cavalier, Watson est en téee de la
chasse au moment ol il disparait dans un virage borde d'ar-
bres. Clest & ce moment que les Investigateurs entendent des
coups de feu. Lorsqu'ils dépassent le virage, ils découvrent
Wiatson a terre, son cheval, debout, 4 peine éloigné de lui. Le
chariot de Stark est encore visible, tité par ses chevaux il file
sur la route, & guelgue distance, devant. S7ls stoppent pour
s'gecuper de Watson, ils sTapercevront vite qutil va bien, mais
qu'il est inconscient. Quand il revient & lui, il parait tout
penaud et explique qu'il a rattrappe le chariot et fire quelques
coups de lew sur Stark. Les coups de feu ont affolé son che-
val qui a fait un écart et I'a désarconné. « Avons-nous perdy le
salaud ? Je suis terriblement désolé. » Watson essave ensuite
de se relever, il paraft un peu étourdi el propose de retourner
all manoir pour chercher sa trousse meédicale,

51 tous les Investigateurs ont interrompu la poursuite pour
s'occuper de Stark, ils 'ont maintenant perdu de voe, mais
peut-étre pourront-ils suivee les traces de son charob Il eat
probable, 4 ce moment, gue les Investipateurs devinent la
direction empruntée par Stark. Mais Pidée de récupérer la
trousse médicale peut étre trés bonne, plus encore s'il savére
gu'il est trop tard, maintenant pour aider Jevers. Si une par-
tie des [nvestigateurs (ou lous) continuent la chasse en 1gno-
rant Watson, ils ne parcoureront pas beaucoup de chemin en
plus car le Sombre Rejeton de Shub Nigeurath, que Stark a
placé en embuscade, jaillit de la forér peu aprés et débouche
sur la route, juste devant les poursuivants. Cela a pour effet
immeédiat d'affoler les chevaux gui se cabrent et désarconnent
tous les Investigateurs gui ne réussissent pas un Jer d"Equita-
tion. Quoiqu'ils fassemt — qu’ils s'enfuient ou gu'ils combat-
tent — ils ont trop de retard pour empécher Stark de
s'echapper.

Scotland Yard débarque

Au moment ol les Investigateurs reviennent au manaoir, ils
trouvent un attelage arrété devant la maison. Deux hommes
sc tiennent 4 ¢Bté. Watson reconnait immeédiatement les ins-
pecteurs Giles Lestrade et Stanley Hopkins de Scotland

Yard. Tls sont surpris de ropver Waltson ici, et ils lar deman-
denl o se trouve Holmes, Lorsqu'ils apprennent qu'aucun
représentant de la famille Holmes n'est présent, ils se mon-
trent encore plus surpris et Lestrade exhibe un télégramme
qu'il a recu & Londres ;

URGENT — STOP — RETROUVEZ-MOI DANS LE YORKSHIRE
— MYCROFT MANOR — STOP — RAPPORT AVEC L'AFFAIRE
DES MEURTRES — STOP — MORAN ET MORIARTY IMPLI-
QUES — STOP — {signel HOLMES

Il a éré émis la veille, a York. Evidemment, il a éé envoyé
par Sherlock, alors quiil =& trouvait 2 York pour trouver des
traces du passé de Stark dans cetie ville. Mais les Investipa-
teurs peuvent penser qu'il a f1¢ envoye par Myeroft, ou guel-
qu'un d'autre, Lestrade et Hopking insistent pour savoir ce
qui se passe.sci, ot Watson les renvoie aux Investigateurs qui,
dit-il. en savenl plus que lui sor Paffaire.

Si les Investizateurs racontent ce qui s'est passé (présu-
mons qu'ils passent sous silence les faits surnaturels) Lestrade
n'est pus surpris d'apprendre que Moran est présent, Les-
trade fait partie des rares personnes qui savent que Moran
n'a pas €lé¢ empoisonné, mais qu'il s'est échappé. 11 est. au
contraire, lrés surpris d'apprendre que Moriarty est eneore
vivant. Hopkins, lui, n'a pas e¢u connaissance des informa-
tions relatives & 'évasion de Moran plus que Watson)
mais il a entendu Holmes dire que I'homme n'avait pas de
r:pugnanc:: 4 donner la mort, Maintenant, tous sont impa-
tients de se rondre @ ancienne église. pour appréhender les
crimingls.

Si les Investigateurs ont fait mention de monstres, de
magic et autres balivernes, les deux Inspecteurs du Yard sont
sceptiques mais' se plient aux caprices des Investigateurs,
Watson n'est pas plus convainci, mais tous congoivent ur-
gence qu'il ¥ a & capturer Moran ‘et Moriarty, lls ignoréront
donc tous les pigges surnaturels dont pourraient parier les
Investigateurs ¢t suggeréront qu'll pourtait sagir de trucages
criés par Morarty, L'homme est un ventable génie, parfai-
tement capable d'ayoir élaboré des trucs destinés a pousser
les crédules & concevoir Jes faits sous un aspect surnaturel,
Personne ne peut dire comment Moriarty a pu mettre au
point certains tours de force, mais tous pensent que o peul
leur trouver une explication rationnelle. Graves, s'il enfend
cela, aura une moue réprobative,

Finalement, le groupe doit étre prét @ partie vers Péglise
pour la confrontation finale, armé et prét au combat. Cer-
tains devront préparer leur équipement pour les sorts qu'ils
sont capables de lancer car, sans « munitions » magiques,
l'affrontement avec les adorareurs risque de tourner au suicide,

La Confrontation
Finale

Lorsque les Investigateurs 2t leurs alliés atteignent Péglise, ils
decouvrent le chaniot de Stark abandonné, Les poteries et les
ustensiles de cuisine qui sont accrochés sur les cités du cha-
riot de ce soi-disant colporteur, tintent en se heurtant, 3 cha-
que mouvement des chevaux, La réussite d'un Jet de Trouver
Objets Cachés, ou de Pistage, permet de trouver des traces
sur le sol, semblables & celles qu'auraient laissé les talons
d'une personne que ['on aurait tirée, Les margues menent tout
droit au tombeau dont la porte, verrouillée jusqu’alors, est
maintcnant grande cuverle, Un examen de I'dglise tévéle
qu'elle est maintenant vide, plus aucune trace des adorateurs,
Juste & I'entrée du tombeay uné chaussure de Jevers a é1é
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abandonnée. Elle est maculée de sang of une trace sanglante
méne jusqu'au Portail tracé sur le mur gt. apparemmaent; au-
deld du mur, wia le Portail. La piste est évidente. §iles Inves-
tigateurs hésitent, Graves insistera. 1 pense quil s'agil certai-
nement d'une porte scoréte, & moins gue les Investigaleurs ne
lui aient parlé des Portails magiques. Lestrade est d’accard
avee Graves @ s n'ont pas fair tout ce chemin pour sc laisser
arréter par une porte cachée. Watson @t et deux Inspecteurs
preament chalourcusement position pour la poursuite de [a
chasse. S'lls ont accepté d'aller aussi loin, les. Irnvestigareurs
soni certainement volontaires pour continuer, Ta fagon daont
ils expligueront ce qu'est e¢ Porail, et comment il lonc-
liofineg, céla reste totalement I'affaire des Investigateurs.

Quicongue a déjd enendu parler du Sort de Création de
Portalls sail que cela peul mener n'importe ob et que, 4 cHid
de la perte de SAN qui accompagne la maversee d'un Portail,
la vue de ce qui se trowve derricre peut.conduire a li folie,

A Travers les Portails

Les Portmils utilises par les adeptes sonl une mveéntion de
Maonarty. Tls différent sensiblement de leurs homologues.
Chacun des Portails de Monarly colite 3 Points de. POLT lors
de sa création, et 3 Points de Magie pour letraverser, mais ils
ne comrmuniquent pas avec d'autre Portalls dirceterment. Au
liew de cela. ils ménent & une dimension miéncur que, pour
des raisons de simplicité nous appellerons Limbes, Ce plan
indistinct st contign & PEspace ¢ 40 Temps ef, comme cer-
tains infortunés explordleurs précédents envovés par Monarty
P'ont appris & leurs dépens, il n'est pas nhabité. La décou-
verte des Limbes st la principale contribution de Moriarty &
la science des Portails interdimensionnels. Bien entendu,
Moriarty ne dépense jamais sa propre puissance vitale 4 la
création de tels Portails. Par la lorce, par le chantage ou par
la ruse, il parvient lowjours 4 les faire créer par ses shires.

L'avantage de cette invention de Monary est que tous les
Portails sont accessibles depuis les Limbes, 1 suffit de traver-
ser oo phin des ombres dans la bonne direcrion, et de ressortir
pir le Portall approprié. Bien entendu, & un voyageur ng
connait pas les chemins & emprunter, il est tout & fait possible
qu'il se perde « entre » les Portails.

11 est impassible de créer un Portail depuis la dimension
des Limbes, 7 faut impérativernent gue cela soit fait alors gue
officiant se trouve en dehors des Limbes. Tes Porails de
Morarty né permettent pas de vovager vers des planées
Eloigrides, ni dans le Temps, & moins que des entités de ces
planéres, ou de ces épaques aient, clles nussi, eréé des Portails
des Limbes.

Lorsgue los Investigateurs entrent dans un Portail des
Limbes, ils se retrouvent dans une étendue grise, ombrageuse,
qui rappellerail vaguement les plus épais brouillards Londo-
niens. Iis ont 'impression de marcher sur un nuage mais
'appréciation des directions haul el bas est assez délicate.
Ientrée dans cette dimension codte 0/1D4 SAN, Dans dillé-
rentes directions, des schémas géomerniques luisent dans
I'ombre. s sont suspendus dans 1'air verticalement ou hori-
zontalement, et présentent des dessins de tous Lypes. T2 sont,
bien entendu, les Portails qui permettent de sortir des Limbes,
51 lex Investigatears et leurs alliés, sont lancés dans une pour-
suite rapprochée, il est possible qu'ils entrevoient les dermers
de leurs ennemis n train de passer un Portail, auguel cas ils
sauront lequel 1l convient d'emprunier, STils décident de ne
pas le soivee, ou w'ils entrent dans les Limbes 4 un autre
moment, ils devront examiner les Portails de sortie au hasard,
pour savolr ol ils menent.

Le point exact démergence de chaque Portail est livee 4
Fimaginatlon fertile er retorse des Gardiens. L'ensemble des

points d'arrivées devrait étre une collection: d'endroits cxoti-
ques, banals et ternfiants: La histe exacte ne peul pas en élre
envisagée : une oité des Anciens ou un vieux site shammani-
que, un laboratoire extra=terrestre distant de plusieurs galaxies.
Etc,

A un moment. toutefois — guand ils seront sur le bon
chemin — ils devraient émerger — au moins momentansé-
ment — au quarticr général de Moriarty, 4 Londres. Quelques-
uns des homines de Motjarty devidient €0core 5y Irouver. 1s
seront particuligrement surpris de voir les Investigateurs
emerger, spécialement ='ils sont mecompagnés de Lestrade,
Haopkins et Watson.

Lz tableau ci-dessous est destinée 4 assister imagmation
du Gardien.

EXEMPLES DE DESTINATIONS

ALEATOIRES
1T Rl LT ]
1 Cite extra-tarrastre, dirigée par s eniss qui ressemilont oo

Arncient da FAnieroaue.
z Période n_a.iénh!'hlque + o ropaurn ' 'wn tigre: & dents de:sabre
3 La cité sous-mariae e Yoo Mthisd, ou milisw de 108 Profonds.
% Ouartier Géndral de Maniafty, & Londres | 106 Hommes de main
DrEFEnts.
Les cevarnas derneie de Atflach-MNacha.
] Les lsbyrinines sous leem, |8 Ot de Piiliers
7 Les ribnes de cid des Ancions, dass e déser Austealien, mam:
1BRENE Nnesees par les Polypes Volams,
Les Cids eytloptsannes de Yoggnth, paemi 106 Fongi
La-caverr tibmtabne du platean de Teang dins laguelle e deesse in
statue de Chaugner Faugn, ln Dlieu-Eléghan
ple Storwrhorge, il v 2000 ang ou plus. Si lémurgensn se produt Gu
mEnent culminand de 'aventure, Moriary o Sed amis sy irousent
Sinon, li= site i didsen

[=2]

{1 =]

5i le Gardien se sent d'une humeur particulierement cruelle,
ou 51l ‘souhaite lancer un nouvesy défi anx Investigateurs, il
se peut que des Chiens de Tindalos guettent les passants dans
le-monde des Limbes.

Stonehenge

En poursmvant 'homme gui 4 enlevé Jevers, lorsgue les
Investipateurs traversent le Portall final, en suivant le bon
chemin, ils débouchent en plein air, de nuit. entre deux
grandes pierres levées. Devant eux, un cercle de pierres levées
est éclaire par la lumiére de torches. La reossite d’un Jet
d"Archéplogie, de Connaissance, ou.d"Histoire,-leur appren-
dra gu'ils sc trouvent & Stonchenge. Mais il ¥ a quelque chose
de différent. Aucune des pierres ne git sur le sol. En fait, alles
semblent toutes intactes.

Dans le contre jour de la lumiére des torches, on distingue
des silhoueites recouvertes de longues robes de cérémonie,
elles sont plongées dans on rituel. La litanie gui s'éléve du
groupe de cérémoniants est trés semblable a celle gui s"élevait
de la vicille église lorsque les rtuels de Stark et de ses
hommes avaient licu, La pierre levée qui se trouve a la
gauche des Investigateurs lorsqu'ils émergent du Portail peut
étre reconnue comme la Pierre d’Abattage (au prix d'un Jet
d" Archéologie) quils pruvent conpaitre en leur propre temps,
Celle gun se trouve & leur droite est son équivalent; et clle
n'existe plus en leur remps. Derrigre eux, une autre pierre
levée est baptisée Talon et, devant eux, se dresse le monu-
ment mégalichique de Stonehenge proprement dit,

Passé le choc de la découverte de Pendroit et de I'époque
afl ils sont arrivés {Lestrade, Hopkins et Watson, ces hommes
flegmatiques, semblent aveoir complétement cublié ce que
cette situation peut avoir d'étrange), los Investizateurs peu-



vent peniser, tardivement, gue Monany n'a cortainement pas
laissé cette voie d'accés sans surveillance. Fn effet, la réussite
d'un jet de Trouver Objers Cachés (s les Investigateurs
echouent tous, Lestrade ou Hopkins réussira) révéle une
silhouette drapée dans une robe de cérémonie, elle aussi,
tapie dans I'ombre et qui scmble extrémement intéressée par
le déroulement de la cérémonie. [l est certain que si ce garde
e met & crier, les adorateurs seront alertés. Les Investipateurs
devront tenter de glisser derniére le garde discrétement,

Indépendamment de la réussite du Jet de Discrétion gui
sera tenté, la silhouette se retournera avant gu'un éventuel
Investigateur puisse la saisir et, repoussant le capuchon de la
robe de cérémonic, elle s'adressera aux nouveaux venus avec
le plus grand calme : « Rav que vouws soyez venus, Messicurs !
Je vais avoir besoin de votre aide. Bonseir Warson, Lestrade. Je
vaiy que vous avez recy mon (éldgrammie. Vous avez amend
Hoplins ? Trés bien ! » Evidemment, ¢'est Sherlock Holmes,
« — floiwies ! », s'¢cric Watson avant que les Thvestigateurs
aienl eu fe temps de lui intimer le silence. « Mainrenant, Wat-
x50, towte vorre énergie doil étre tendue vers la diserétion, ici
— dit Halmes — Je vous ai entendu bavarder depuis que vous
Eles wrrivés ef 5i fe ne wm'érais pas débarrassé de Fhonme d gl
Jai emprante cette robe — 18 if désigne une forme recroguevii-
fée dans un buisson, & gquelques méires de o — il qurair déia
donné l'alerte depuls fongremps ! »

Holmes sort de sa poche une longue yvue gu'il dephe avant
de la tendre aux Investigateurs afin qu'ils puissent voir ce qui
s¢ passe. La voe est particllement bouchée par les pierres
levées mais, en se déplacant un peu le long du talus, il est
possible de découyrir I'ensemble de la scéne. Deux douzaines
d'adoratenrs se tiennent dans le cercle de Sarsen qui constitue
le cercle extéricur des pierres. La plupart des adoratears sont
rassemblés 4 intéricur du pénmétre interne formé par les
dolmens rangés en forme de fer & cheval. Au centre du = fer
& cheval » se tiennent cing formes, revétues de robes :
Mararty, Maran, un Homme Noir (Nyarlathotep), et Sher-
rinford Holmes (ce dernier s tient debout, mais semble mdif-
férent & cc qui s passe autour de lui). Entre les trois hommes
¢t Sherrinford, la carrure imposante de Mycroft est recon-
naissable, attachée sur Mautel. 11 semble conscient, mais il est
incapable de bouger. L'un des adeptes brandit un kriss
auguel il fait décrire des cercles, le pointant aliernativement
sur Mycroft et sur Sherrinford, Ce dernier semble acquicscer
de la tfte, mais co moovement n'est pent-éire provogqué que
par les oscillations normales de sa téte, Les autres observent
en silence, ou chantent, Beaucoup des silhouettes des partici-
pants semblent déformeées sous leurs robes, comme st elles
n'étaient pas tommlement humaines. Pendant qu'elle poursuit
ses ondulations, commandées par la mam de Pofficiant, la
dague semble luire. Holmes précise que juste avant Parrivée
des autres il a remarqué que les adeptes pomtaient la lame
vers les mégalithes et gue la lumiére qui environne la dague a
semblé sauter vers les pierres. On peot imaginer que les
plertes ont ainsi absorbé 1énergic de la lame.

La suite des événements, & cel instant, est principalement
conditionnée par P'action des lnvestigateurs, 1l devrail éire
clair quec le nombre d'adversaires est tel qu'une attaque &
découvert n'est sans doute pas la solution la plus sage. Pas
plus qu'un tir d’armes & feu, car les adorateurs ne sont sans
doute pas sans défense, el gue Sherrinford ¢f Mycroft peu-
vent trés bien étre tués par Moriarty avan!t que quelqu’un
puisse les sauver,

Alors gu'ils continuent & surveiller, il devient évident
qu'unc action immédiate s'impose. La fumée des torches
commence d 52 compaorter érrangement. Toutes les fumeées se
rassemblent et stagnent au sommet des pierres. Les contours
du nuage de fumée s'animent, et 'on commence & distinguer
les traits brumeux d’un hideux visage dont les cheveux, et la
barbe affectent la forme de serpents, ou peut-étre de tenta-
cules, La vue de ce phénoméne, et de 'image qu'il fait naitre
colite 0/1D6 SAN. Holmes, gui confesse volontiers ses lacunes
en ce qui concerne la mage et Noccultsme, est prét & recevoir
toutes les suggestions que pourraient émetire les Tnvest-
gateurs.

Si personne n’a un meilleur plan, Holmes propose de se
séparer en deux groupes © les Investigateurs d'un cOté ; et
Graves, Watson, Lestrade, Hopkins et lui, de lautee (si les
Investigateurs contestent cette répartition, il leur répondra
que legr groupe agit plus sirement quand ils sont ensemble,
et qu'il en est de méme pour lui, qui a déji habitude dagir
avec Watson el les inspetears du Yard}, T'un des groupes
devra contourner tout le site, pour se placer 4 'opposé du
premicr — ce qu'il est facile de faire discrétement puisque Je
talus de terre dissimule les mouvements, Les deux groupes
devraient alors foncer vers les cercles de pierres, simultané-
ment ef se précipiter awr bes sellGia, altmper Shorrinford o
Mycroft et s'enfuir ensuite vers le Portail pour se mettre cn
sécuritd. Holmes ajoute qu'il aimerait bien s'emparer de
Moriarty également, maws gue le sauvetage de ses fréres est
infiniment plus important. Quol gue oo plan soil A%sez sIm-
pliste, c'est le-seul qu'il ait & proposer, et leg autres ne sont
pas plos mspivés ; & moins que les Investigateurs aient une
meilleure idée.

[D¥s que toul le groupe s'ést installé dans sa cachette, au
bord du talus, Holmes daigne expliguer comment il est arrive
la: aprés avoir recueilll des informations importantes de
Culverton, gui cst toujours & la recherche de Sherrinford,
dans les archives, ot en d'autres endroits & Northallerton ¢t a
York, Holmes a entendu parler de la disparition de Mycrofi,
Il a déduit de toul cela quil était d'une importance ¢apitale
de se rendre & la vieille éplise. Ce gu'il a fail en passant @
travers champs, et qui lui a permis d'arriver discrétement, Et
oe ful au moment méme ol Stark trainait fe corps inamme
de Jevers dans le tombeaun, Se déplagant discrétement, il
arriva prés du lombeau et seruta l'intérivur pour §'apercevoir
gue les deux hommes n'y étaient plus. Il repera rapidement le
tunnel, dans le cercueil mais ne crul pas gu'ils s"éaient
échappés par li : personne n'autail pu faire passer un corps
inerte dans le cercucil, 'y suivre ct le refermer pendant le
vourt moment gu'il & fallu & Holmes pour atteindre le tom-
beau. Découyrant la trace sanglanie qui menait ao rour,
Holmes en a déduil que cet éirange dessin masquail une
forme quelcongque de panneau secret, Ln poussant & cet
endroit, Holmes a été entrainé dans la dimension des Limbes,
Une expénience assez choguante, méme pour son prand
esprit. Heureusement, 'csprit de Holmes est asser flexible
pour adimettre de réviser ses concepls rbonalistes, e gux preuves
evidentes qui I'entouraient. Aprés tout Moriarty ¢st dans le
coup, et gui sait ce dont son génie est capable 7 Holmes réa-
lisa rapidement ce qui se passait, juste assez rapidement (et
courageusement !) pour suivree Stark dans son voyage sur les
chemins de la dimension inféneurc,
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Tl ratrappa Stark et le maitnsy rapidement, mais avant
gu'il ait eu fa moindre chance de le questionner, Stark, hur-
lant de rage et de frustration, brisa la prse de Holmes et,
agrippant le bras que Holmes loi avait fracturé, il plongea
dans un Portail. Holmes voulut le suivre par le Portail dans
legpuel il avait plongé mais || retiva la main qu'il avail avancé
aussi vite qu'il le put, « Je soupconne gue Stark ne sovall pas
o il allait forsqu'it a plongé dans cette parte », dit-il en mon-
trant sa main lEgérement britlée sur laguelle des ampoules se
sont déia formées. « Pas de fen, pourtani, apparemment {'at-
mosphere de cor endroit est particuliérement corrosive ! e

Holmes entreprit de traverser le Portail quil avail déwer-
mingé, par déduction, comme celui vers lequet Stark se dini-
geait. Tl majtrisa le garde, et endossa sa robe. Puis il com-
menga 4 examiner les cnvirons, en réfléchissant & un plan,
Clest & ¢ce momenl que les Investigateurs, accompagnds de
Watson et des inspecteurs de Scotland Yard, sont arrivés. S
quelqu'un slinguigte du sort de Jevers, Holmes répond qu'il
n'a pas traversé le Portail, et il n'ajoute plus rien av sujet du
malheureux maitre d'hdtel, & jamais perdu dans les Limbes.

EXEMPLE D'ADORATEURS HYBRIDES

Hybeiche | Mybride 2 Hybride'3 Hybride & Mybride § Hetvide &
Frafored  Sergesnt Proford Serpent Profond Serpent

FOR g 10 g8 1 15 3
CON 13 B 8 10 13 B
TAl 14 ] 16 g 14 8
INT 15 8 17 5 13 1
POL 1 & 16 12 13 11
DEX 2 16 7 15 12 14
Pl 14 ] 12 10 13 8
Armes
Griffe 0% 50% 26% 35% 45%  2WY
Dammages 104 103 104 103 104 b3
+104 —106
Morsure O5% 45% 15% 35%, 35% 16%
106 1be* “ips.  1B6*  1b& . MD6*

+104  —10D6

Hybrids 7 Hybride 8 Hybede 8 Mybvede 10 Hylwicde 17 Hybeie 12
Prafond  Serpent.  Profond Serpent FProfond  Serpens

FOR 10 B 14 & 13 10
CON 7 10 11 10 1" 10
Tal 7 g 8 9 i8] 10
INT 15 B 16 10 13 10
POU 14 110 10 10 12 12
DEX 13 14 14 ib 18 16
Pdv 7 B 10 10 11 ]
Armes
Griffe 25 % 15 % 45 % 30 % 26 % 50 %
Dommages 1Da 103 104 103 104 103
—1DE —1D4 —1D4
Marsure 165% 15% 45 % 26 % 165 % 45 %
106 106 106 108 106 1D6
—1 06" L —1Da*

* Lo rorsure des Hommes serpents et un posen o UNe puissance Sgale 3
raied e fa CON o CHamme-Berpent,

MNotes: La wyue, de prés, de ces hybrides dégénérés cofite
O/1D6 SAN. Les hybrides de Profonds n'attagquent qu'ume
seule fois par round ; soit aveq leurs griffes, soit avec leurs
dents ; mais les hybndes d"Hommes-serpents artagquent deux
fois par round, avec leurs dents et avec leurs griffes,

Le Gardien devra évaluer les plans qui seront dlaborés par
les attaquants, et estimer leurs chances de rénssite. Deés que
les Investigateurs auront passé le cercle des Sarsens, ils seront
au contact des adepies. 5'ils ne s'arrétent pas & cet instant,
mais qu'ils veulent continuer vers le périmetre du fer a che-
val, soit pour sauver les fréres de Sherlock | soil pour atta-
quer les chefs du culte, ils pourront atteindee le centre en un
round, §'ils parviennent 4 éviter les adorateurs qui encom-
brent leur chemin. Pour cela il Faudra avoir recours a des Jers
d'Esquive — 1'échec signifiant que le maladroit se retrouve
engagé en combat avec les adorateurs installés dans le cercle
extéricur. Thans ce cas, & chague round, un Investigateur sera
attagué par 113 ennemis. Aucun d'entre eux ne semble e
totalement humain — il s'agit d'hybrides de Profonds et
d'Hommes-serpent que Moriafiy a contacte dans cette région
et i cette époque, quelgues 2000 ans dans le passé des Inves-
tigateurs. Aucun d'entre cux n'est arme,

Les hybrides sont d'un aspect repoussant et mhumain.
Ceux gui tiennent du Profond ont des yeux protubérants, des
lévres flasques, ils n’ont avcun cheveu et leurs mains ressem-
blent plus & des pattes. Ceux dont les camictéres se rappro-
chent de ceux des Hommes-serpent ont [épiderme écailleux
et marbré, les dents acérées et le criine aplan, Individuelle-
ment, chacun pourrait passer potr un humain mallarme, oo
victime d'une maladie mas, en masse, il est clair que ce sont
des descendants de monstres.

Le combat qui s'ensuivea devrait Slee Ioés éxcitant | les
Investigateurs tentant de bnser le cordon d'hybrides ponr se
rucr i ['attague des chels, pendant que leurs alliés feront de
méme du cité opposé du monument. Holmes utilisera ses
campétences de boxeur, Watson se servira de son revolver,
pendant gue Lestrade, Hopkins ¢t Graves en découdront
avee leurs propres adversaires, Ies accaparant utilement. 1.0of
ficiant qui brandit le knss semblera guerter ansicusement un
signitl de I'Homme Nair,

En plein combal, Lucas. Blackie, Peter et Scar (les ex-
ouvriers du manoir donl les caractéristiques ont 1€ menlion-
nées guparavant) se ruetont au combat, sortant du fer @ che-
vitl o ls ont attendu jusque-la. Moran aussi interviendra, en
tiranl des coups de fou sur les Investigateurs, mais il n'entrera
dans la mélée gue lorsquiil sera a courl de munitions.
Moriarry tenlera de se tenir a I'cart, reculant s'il est attague,
et sz cachant derritre les pierres 8%l est la cible de coups de
feu. St un Investigateur parvient 4 engager le combat rappro-
ché wyec lu, Holmes s'ecriera « i est @ moi ! » et, dans un
effort suthumain, il écariera les éventuels: adversaires qu'il
pourrail avoir & ce moment-la pour sé rier, lui-méme, sur Iz
MNapoléon du Crime.

Durant tout le combat Nyarlathotep, 'Homme Noir, res-
tera immabile, calme, silencicux et, dpparemiment, Lrés sir de
lui. 8%l est la cible d'un coup de few et gqu'll est touché, ou il
esl attggué personnellement, Le Chaos Rampant commen-
cera & prandir, 1l deviendra gigantesque en prenant sa forme
monstruguse. I lui faudra 5 rounds pour achever sa trans-
formation monsirveuse (4 partir de roond ob il décidera de
le faire), Une fois sa mutation achevée, Nyarlathotep dispa-
raitra dans le ciel, laissant Monarty ¢t sex shires affronter la
colére de Holmes et des Tnvestigatelrs.

Dés que Nyarlathotep aura disparu, Mhomme qui brandis-
sait la dague (cest Haney, ['un des ex-ouvriers) hurlera de
frustration et se jettera dans la mélée avec rage, en ignorant
la forme prosmeée de Mycroft, attachée sur la pierre d'autel
devant Iui. M2me Moriarty, & ce moment, semblera perdre
une partie de son impEtuosité {(quicongue réussira un Jet
d'Occultisme, ou de Psychologie, ou de Mythe de Crhulhu
devingra gue la cérémonic prévie ne pett pas sc poursuivre
en 'absence de Nyarlathotep), Mais Moriarty n'en a pas
moins fa possibilitd d'assouvir sa vengeance en tuant Sher-
lock Holmes, ses fréres er ses alliés, méme 5%l ne pent plus
compler obtenir les pouvairs occultes gu'il cspérait,

§'il devient évident que e camp de Morarty a le dessous,
le Napoléon du Crime commencera 4 tracer un Portail sur
une des faces de autel. T terminera ce travail en 3 rounds
(an exploit impossible pour quelgu'un de moins intelligent
gue lui) et s'emparera ensuite de Sherrinford avant de plon-
ger dang le Portail ainsi céé, suivi de prés par Moran, Les
Investigatears devront redoubler d'cllors pour prévenir 'éva-
sion de Monarty — s'il devient évident, pour lui, qu'il n'aura
pas le temps de schapper avant que ses ennemis solent sur
lui, il propulsera Shermnford vers enx, afin de malentir leur
impétuosité, et plongera ensuite dans le Portail. Au départ de
Moriarty, les monstrieux adoratcurs perdront leur ardeur au
combat, et ils tenteront de fuir dans toutes les directions,

Si,-a l'inverse; ¢'est le camp des Investipateurs qui semble
devoir rapidement perdre le combat, Holmes leur criera de
tenter une dernigre percée vers Mycroft et Shemnford, Dans
le méme temps, il foulllers sous son manteay pour en Tessor-
tir, quelgues instants plus tard, un ohjer sphérigue de taille
moyenne. A la vue de ger ohjet, les humains retranchés dans
Ic périmetre ceniral hurlerant « Aiiention ! o'esr ume bombe ! »
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— c'est effectiverment une bombe, de bonne taille, dont
Holmes est parvenu & allumer Ia méche avant de |'exhiber,
Devanl cetle arme nouvelle, tous les adversaires qui s’appre-
taient a bondir sur Holmes se reculent effrayés. Immédiate-
ment Monarty leor commande d'attaguer Holmes. Et tous
les hybrides ob&issenl aveuglémenl malgré une certaine
angoisse. Les Investigateurs découvrent maintenant un pas-
sape depaps vers 'dutel on ne restent gue Monarty, Moran ct
les ex-ouvriers restant, De son ¢61é, Holmes tient ses assail-
lants a distance, en menagant de jeter sa bombe sur ceux qui
s'avancent trop prés. Les [nvestigateurs ont done le temps de
counr vers I'autel pour délivrer Mycrofit et Sherrinford.

Au bout de 4 rounds, s méche de la bombe est totaletnent
britlée; et elle s%teint — la bombe n'élait qu'un leurre. Cette
ruse de Holmes montre combien il a parfaitement saisi la
psycholagie de Moriarty. Holmes savait que Moriarty devi-
nerait vite gue ses adepres reculeraient devant une menace
telle que celle-la. Du miéme coup ils ouyriraient un chemin
dans leurs rangs par lequel Holmes aurail la possibilité de se
ruer sur Moriarty, immité par Watson, Graves et les autres.
Mariarty: devait deviner cette manceuvre et la contrer en
ordennant @ ses shires de foncer sur Holmes afin de [aire
ohstacle & son avancée vers 'autel, Mais la mancuvre de
Holmes avail une conséquence supplémentaire, qu'il avait
également prévue @ c’est qu'en attirant les ennemis a hui, en
brandissant la bombe, il allait dégager le passage pour le
secand groupe des assaillants, et ainsi permettre aux Investi-
gateurs d'atteindre, eux, I'autel, Holmes, 4 la fin de Maventure
pourra expliquer son raisonnement aux Investigateurs en
ajoutant gue la réaction de Mariarty ne diminue en rien 1'es-
ume gu'il a pour lintellipence de son adversaire « car, dit-il,
Jaf disposé de plusieury secondes pour peser fes conséguences,
alers que fi devail réagir instaniandiment ».

Si, @ la suite de cetre manceuyvre, Moriarty s'apergoit gue
les Investigateurs s'approchent trop de lui, il lancera ses der-
niers hommes sur eux afin de les retenir assez longtemps
pour gu'il puisse tracer le Portail déerit précédemment. §'l
manque de temps pour le terminer, il tentera de s'enfuir dans
la nuit, comptant sur la vitesse de ses jambes, €1 sur les res-
sources de son intinct de conservation pour semer ses pOUFSui-
vans,

Cela dit, cet exemple de déroutement de 'assaut ne doit
pas 2fre interprété comme une consigne aux Gardiens, leur
imposant de protéger Monarty de la capture, ou de la mort,
a toul prix. 51 les Investigateurs remplissent leurs devoirs trés
correclernent, ils: peuvent trés bien capturer Moriarty, Si
Moriarty est capturd vivant, Graves, profitant d'un instant
d'inattention de la part de tous, s'emparera d'un rocher pour
tuer Monarty en lui brisant le crine, Holmes ne semblera pas
surpris de ce geste et comprendra le raisonnement de Graves
qui pense gu'aucune prison ne pourra jamais garder ce diable
de Moriarty, capable de traverser les murs 4 volonté, Tes
protestations de Lesirade seront étouffées par Holmes qui ut
rappelera que tout cela se passe hors de sa junidiction, et que
Seotland Yard lui-méme ne swra fondé que dans bon nombre
de sigcles,

A I'inverse, si les Tnvestigateurs se montrenl trop mous, ou
incompétents, le Gardien pourra faire en sorte que Moriarty
parvienne a tuer Sherrinford et Mycroft, Sherfock et Watson
échapperont probablement 4 la mort, mais il n'y a pas de
raisons pour que ¢ela soit épargné aux autres, v compris les
Investipateurs, 5i le déroulement de Uaction rend cells catas-
trophe inévitable.

Bien entendu, si ses fréres n'en réchappaient pas, Holmes
ne travaillera plus jamais avec les Investigateurs éventuefle-
ment rescapés (le souvenir de la colossale erreur consistant a
s'en remiettre 4 des gens aussi manifestement incompétents,
resterail trop présente & son esprit). Si Mycroft est 1é, les
Investigatéurs survivants pourront rapidement constaler des
changements notables dans la politique internationale de
I"Empire Britannique. La mort de Mycroft conduirait a lais-
ser la Grande-Bretagne aux mains d'incompétents gui méne-
ront le pays & la catastrophe, et 4 la mort au cours de la

Premiére Guerre Mondiale, 81 Mycroft survit, on pourra
attribuer & son influence le report de la Premicre Guerre
Mondiale, pendant plusieurs années, celle<ci ne se déclen-
chant alors qu'en ...1914 {aprés tout, le Gardien a aussi le
droit de s'amuser...)

Utilisation de la Magie

L'utilisation de la Magie pour sauver la situation pourrait
s'avérer bien plus facile que I'assaur du monument par des
mayens purement phyvsiques. L'Appel aux Divinités est ung
possibilité effective, pourvu que I'on fasse appel & la bonne
divinité. En effet Shub-Niggurath, Nyoghta et Ithagua ne
peuvent pas étre invogqués car les conditions de lieu ne peu-
vent pas €tre remplies, ici. Pour Hastur et Cthugha, o'est
*époque de I'année qui ne convient pas.

APPELER AZATHOTH : Si Azahoth est invogué, Nyarla-
thotep endosse sa forme monstrususe et s'envole vers le Sul-
tan des Démons, pendant que tous les adeptes s'enfiient
Une fois que Nyarlathotep 2 ainsi rejoint Azathoth, tous
deux s'en vont {peut-&tre que guelques tentacules d' Azathoth
effleureront le monument mégalithique avant son départ,
d'ol ['état partiellement effondré dans lequel il se trouve
aujourd’hui). Tous les adeptes auront fui,

APPELER YOG-SOTHOTH : Sans doute le meilleur choix.
La réussite d'un Jet de Mythe de Cthulhu informera I'utilisa-
teur de la facilité avec laquelle il est possible d'invoquer Yog-
Sothoth ici, plus qu'a tout autre endroit : Stonehenge, dont
I'histoire est marquée par la connaissance des étoiles et par
les rituels, se substituera avantageusement a la tour de pierre
normalement nécessaire & linvocation. De plus le POU
actucllernent emmagasing dans les pierres (celul qui v a &¢
placé par la dapue, en prévision du sort que devait lancer
Moriarty) est suffisant pour ajouter 100 % de chance de suc-
cés a I'invocation. Pour ce qui concerne le sacrifice, un Inves-
tigateur intelligent n'aura pas de mal & désigner une victime
parmi les adeptes, peut-$tre méme Moriarty ou Moran (il
serait, toutefois, plus prudent de désigner un adorateur plus
isolé; Car les fréres de Sherlock sont 4 proximité de Moriarty,
Yog-Sothoth pourrait s¢ montrer gourmand et les emmener
aussr),

Les autre sorts ont des effets nommaux, et doivent &tre
admis par le Gardien. Nyarfathotep ne prendra pas part 4
'action sauf s1 une Horreur Chasseresse st invogquée, auguel
cas il la placera immédiatement sous le contrdle de Moriarty,

Final

Si Moriarty vient & bout des Investigateurs, il entreprendra
de sacrifier Mycroft, puis Sherrinford, puis tous les Investiga-
teurs et Jeurs alliés qu'il aura pu capturer. Toute la puissance
drainée des sacrifiés sera transferée aux pierres levées, et
Moriarty terminera la cérémonie : les prerres bourdonneront
puissamment et, soudain, Moriarty commencera & briller de
feux internes. Tout le Pouvoir, et "énergie mentale des sacri-
fiés seront transférés & Moriarty dont 'intellect atteindra des
niveaux surhumains, et dont le POU personnel sera aug-
menté de la somme de tous les POU des sacrifiés (y compris
celui de Mina qui a éé emmagasiné par le knss). Moriarty
n’aura plus qu'a rejoindre "Angleterre et ¥ mener sa carridre
cnminelle avec tel pénie que méme Sherlock Holmes — s'il
survit & l'aventure — ne pourra plus espérer 'arréter,

Si ce désastre ne g'est pas produit, fes Investigateurs auront
certainement sauvé Mycroft et Sherrinford. Ce dernier sera
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mnocenté, sur la foi des témoignages de Lestrade, de Hop-
kins et des Investigateurs. Stark sera reconnu comme etant le
vral mieurtrier et, son corps s'étant perdu, I'affaire sera close.
Sur les conseils de Sherlock et de Myoroft, la partic occulte
de I'affaire sera étouffiée. La participation de Monarty et celle
de Moran seront minimisées, puisqu'ils sont tous deux offi-
ciellement morts, S'ils se sont échappés, Sherlock ne man-
quera pas de mettre les Investigateurs en garde car ils revien-
dront trés cerlainement.

Si I'aventure s'est bien termunde, les Investigateurs auromnt
droit & la grafitude de Holmes, et a toute récompense moné-
taire promise. Mais tout n'est pas totalement rose @ Sherrin-
ford a perdu plusieurs de ses serviteurs les plus loyaux, et les
plus dignes de confiance, les Choses-rat habitent toujours la
vieille église ; saul 51 les Investigateurs décident de la fame
sauter & la dynamite, ou de la briller ce que Sherrinford
réprouve : sans personne pour les diriger, les créatures sem-
blent se contenter de hanter 'éghse, qui sait ce qu'elles feront
si eur habitat est détruit 7

Le succés des Investigateurs leur permel de regagner 2D
SAN, Ce potentiel sera toutcfos amputé de 1D8 pour cha-
que personnage de la « legende »de Holmes qui aura ét¢ tué
dans affaire.

Vous, le Gardien, vous ne dever pas vous sentir obligé de
mettre en scéne tous les événcments possibles. Les Horrewry
i Yorkshire peuvent étre parfaitement satisfaisantes sans gue
les Investigateurs aient jamais entendu parler des pierres dres-
sées, o de la mort de Mina (ni méme de son existence).
Certains - événements peuvent se produire tout & lat en
dehors des Investigateurs 5°ils n'ont pas suivi la voie qui doit
les leur révéler. Siovous le souhaiez, Holmes pourra les
déduire par la suite, ¢t leur expliquer, une fis 'aventure ter-
minge, ce qui s'est produit. Vous ftes ausst toul 4 fait ibre de
modifier 'ordre des événements ; comme cela a et précisé
auparavant : si vous souhaitez, par exemple, que la morn de
Mina sc produise au cours de la nuit du meurtre de
Mrs Hooper. cela ne présente pas d'inconviénents pour votre
CHMpAgIE,

Sorts

ENCHANTER UNE DAGUE SACRIFICIELLE : Ce sort
doit étre rédlis® sur un kriss. La lame daoit tre utilisée pour
tuer un étre vivant dont le POLI doit étre d'au moins 20 ;
simultanément, 'enchanteur doit sacnfier 6 Points de POLL
Diés cer instant, quand le kniss est utilisé pour sacrifier une
victime chosic en présence de Nyvarlathotep, le POU de la
victime est drainé dans le kris et, de 14, il peut &re transteéré
en toute chose oO il pusse étre emmagasing (comme des
pierres levées, ou Pime de Putilisateur.,,)

CONTACTER UNE CHOSE-RAT : Fonctionne comme tous
les autres sorts de Contact qui figurent dans les régles de
'Appel de Cthulhu, 11 ne peut &tre lanceé que dans un endroit
— ou prés d'un endroit- — infesté de Choses-rat, Le sort
codite 2 Points de Magic.

CREATION IDVUN PORTAIL DES LIMBES : Ce sorl est
décrit au paragraphe : A Travers les Portails.

LA MALEDICTION DE LA CHOSE-RAT : T s'agit d'un
sort particuliérement horrible qui, lorsqu’il est lancé sur leo
corps d'une personne morte récemment {24 hewres au plus
tard), foree une parte de son cssence spiniuelle & s'installer

Caracteristiques
et Nouveaux Sorts

Queatre mowveaux Sovts, ¢ les cavactévistigues de huit personnages importants.,

dans le corps d'une Chose-rat. Le corps de la victime se dés-
mtggre en méme emps que celui de la Chose-ral se forme 3
partir de ses €léments constitueifs, De prés, le visage de Ia
créature ressemble A une version malveillante des trais de la
victime. Ce sort cofite 110 SAN, 2} Points de Mamgie, ot
| Point de POU. La résorrection on tant que Chosc-rat,
cobte 1DI00 SAN & lu victimme et elle lzit de o créature nou-
vellement née un membre & part entiére de Uespéce malefique.

Caractéristiques

Choses-rat (Race Inférieure de Serviteurs)
Description : Ces créamures ressemblent quelgue peu & des
rats, mais leurs 18ees sont des cancatures malignes de visages
hurmnains, et leurs pattes avant se terminent par de minuscules
mains humaines. Elles ont la taills et la couleur de gros rats
ordinaires et peuvent facilement étre confondues, de loin,
avec des animaux ordinaires. Llles sont extrémement fortes,
et leurs dents sont trés acérées,
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Caracidristiques Dés fancas Moparng
FOR 103 2
CON 206 F
T ] 1
INT a0e 10-11
POU 206 T
DEX ADE+4 20
Pd\v 4

Mouvemant B

Armes Yo Altagae

Morsuire 35 % 103

Armure ;. Néant Toutefois, en raison de leur petitesse et de lgur fapi-
ditg, |es chances: de loucher une de ces créalures en train de couris
sont reduites de 40 %

Si la Chose-rat est attacheés & quelgu'un, 8 % dela toucher nest réduit
que da 20 %. Comme d'habitude e minimum reste fixé & & % Ces
enalités sont appliguées apres gue les sjustements dus-& la distance
‘ont été Ainsi, 51 un personnage 8 30 % d'Attague avec un Fusil de
chasse; &t qu'il tente de toucher, 8 bout portant, une Chose-rat fréngti-
q‘gzmem pooupes 8 lyi échepper, ses chances de réussite sont de
{30 %2 — 40 = 20 %,
Sorts | Les Choses-rat dovees d'une INT de 14 ou plus connalssent
103 sorts, Les créatures qui, du temps de feur vivant — sous forme
humaine — connaissaient des S00s, CONSErvent Ces- conngissances
apres leur odieuse résurrection,

SAN : 05106, Mais, si le parsonnage qul voil une Chosa-rat connais-
sait la victime de la maladiction de son vivant, la perte est de 1/108
SAN

Potes : Les Choses-rat ont été créées par les sorciers maléfi-
ques. A une certaine dpogue, il était d'usage, du sein des ado-
rateurs des Divinités Extérieures, de transformer leurs [éres
et seurs deécédés en Choses-rat. De cette fagon les moits
pouvaient continuer a-servir la cause, et ils acquéraient une
sorte d'immortalité. Les Choses-rat sont des créatures vicieuses
et maléfiques. Excellentes primpeuses, elles peuvent escalader
des murs droits, grice & leurs griffes. Elles sont rapides et
difficiles a attraper. Leur dentition puissante el tranchants
leur permet de ronger la perre, ou fa bofte cripienne d'un
homme; aussi facilement que les mats ordinaires peavent too-
ger un sac de toile, Les Choses-rat ne meurent. pas naturelle-
ment.

Lomgu'elles attaquent, les Choses-mit escaladent les jambes
de leurs adversaires humains, ou se lassent tomber sur eux
cu plafond, Des qu'une de ces créatures a réussi 4 mordre sa
victime, elle s'accroche et continue & mordre pendant les
rounds consécutifs. Si la créature est simplement tirée, alors
gu'elle & réussi & mordre, la victime subi, 1D3 Points de
Dommages supplémentaires, su moment ou clle se libére de
la rorsure. Bien entendu, la Chose-ral ainsi arrachée & sa
proie tentera de mordre la main de quiconque 1'a saisie,

.

Sherlock Holmes

FORA 17 CONIE TAL1S INT-15 PO A
DEX 18 APF O EDU 18 BAN 94 P 17

Compétences : Anthrapologie 41 % Archéologle 49 %, Baratin 86 %,
Bibhothégue 79 %, Batanique 72 %, Camouflage 74 %, Chimte 48 %,
Conduite d'Attelage 62 %, Crédit 50 %, Crochetage da Semures 85 %,
Deguisement . B8 %, Degeiner una Carn B3 %, Diognostiquers una
Maladia 28 %, Disgrétion 81 %, Discussion 86 %, Dot 80 %, Ecoute
BE %, Elonuence 68 %, Esquiver 76 %, Géologie 82 %, Grimper 77 %,
Histoire BE %, Lancer 78 % Linguistique 24 %, Ldtdrature Criminelis
B %, Marchandage 53 %, Mantar & Cheval 57 %, Mythe de Cthulhu
5 %, Mager T8 %, Dccultiame BS %, Pharmacologie 85 %, Pickpocketl
B6 %, Premigrs Soins 51 %, Paychologie 100 %, Ssuter 66 %, 5e
Cacher B8 %. Suivre une Piste 83 %, Tramement des Empoizonne-
mants 36 %, Trouver Objets Cachas 34 %, Violon-83 %, Zoologie 73 %.

Langages (Parler Ecrire) = Allemand 65760 %, Cornigue {Carnauailles)
25750 %, Frangais $M1/86 %, Grec 5076 %, Latin 75780 %, Phini
cien/ Caldéan 2245 %

Armes @ Poing 85 % Dommages 1031104

Eserime 81 %, Dommages 1061 104

Canne 79 %, Dommages 106 11D4

Pied 67 %, Dommages TDE1D4

Rewvohor calibre 38 25 %. Dommages 1010

Baritsu {Lulte Japoriisa) B2 %

Motes : En raison de sa compétence en Boxe, Holmes peut
attaguer deox tois par round avee les poings — la premiére
fois avec une DEX de 16 5 14 seconde dvec une DEX de 8.




Une Attagque de Baritsu agit comme une Atlagque classique
de Lutte mais il est impossible de tenter Pétranglement ou la
[racture d'un membre, On peut tenter, simultanement ung
Antaque de Poing ou de Pied. Il est possible dutiliser cete
technique alin de parer une prise de Lutle ordinaire et
vice-Versa.

Il est impossible d'indiquer toutes les compétences, et tous
les domaines de connaissance de Holmes car ler écrits de
Watson constituent les seules références, et ils présentent par-
fors quelques erreurs. Sherlock Holmes est une wéritable
encvelopédie vivante pleine de toutes les connaissances qu'il a
jugé nécessaire d'acquénr pour mener & bien sa carriére de
détective conseil, Par exemple, aprés un examen minutieux, il
esl capable de reconnaitre n'importe quelle cendre de cigarette.

Bourru ou arrogant. en certaines occasions, il sait se mon-
trer courtois et aimable 4 d'autres momengs. 11 est clair que
Holmes est un excenlrgue, mais c'est un excentrique extré-
mement capable. Une fois gqu'il a humé le parfum d'un
crime, il le traquera implacablement, en dépit de tous les obs-
tacles. || se considére comme 'ultime cour d'appel pout cer-
Lains de ses clients et il a déclaré, & I'occasion, qu'il préférerait
détourner les Tois de "Angleterre plutdt que daccepter que la
Jjustice ne triomphe pas. Son sens de Phonneur est trés éleve.
Malgré une certaine mysogynie, Holmes est un parfait gent-
leman victorien dans ses rapports avec les dames, méme si le
beau sexe ne présente que peu d'intérét 4 ses yeux. [l déieste
les émotions, préférant voir (63 choses a la lumiére de la rai-
son, et du pur rationalisme, Cela ne I'empéche pas d'étre un
ami et un compagnon loyal envers les gens qu'il respecte; en
particulier le Dr Watson. A ses heures, Holmes est parfaite-
ment insupportable, Tl n'a aucun respect, ni patience pour les
incompétents, défant qutil a souvent reproche & la police. Ses
périodes dintense aetivité nerveuse sont suivics d'une phase
dennui prefond — un état de chose quil déplore — c2 qui
indicue de légéres tendances manisco-dépressives. Holmes se
juge toujours plus durement gue ne le fonr les autres. Témoin
cette scéne qui sc déroula dans la chambre & deux lits que
Watson ct Iui partageaient : ao beau mulicu de la nuit,
Holmes — qui venait de s'apercevoir qu'il avail ignoré un
indice mineur dans une affaire — éveilla Watson ; « Warsen,
dit-il, aurizz-vous peur de dormir dans fa miéme chambre qu'un
fou, un tndividu aw cerveaw ramolli, wn idior qui avrait perdu
Fesprit
Nan, pas fe moins du monde, répondit Watson, surpris.
— Ft bien c’est hewrenx, rétorqua Holmes, » Bt ils n'échangé-
rent pas d'aulre parole cette nuit-Ia, '

Les earactéristiques personnclles de Holmes sont trés hau-
tes. [l a eu I'occasion de faire preuve d'une foree incroyable
— en redressant un tsonnier tordu par I'infame Dr Grnimsby
Rovlette. Il est capable de suivee une affaire pendant des
jours, e oubliant de dormir et de manger, c'est la preave
d'une constitution de fer, Sa haute silhouette squelettique Jui
permet de dominer la plupart de sés contemporains, Son
Intetligence est ['une des plus brillantes du siécle, ses capacités
de déduction et d'observation le prouvent. Son Education,
peu conventionnelle, est passée par Oxford, ou Cambridge
— peut-£tre les deux —, on sait gu'il a suivi des classes médi-
cales & St-Bartholomew, et qu'il 8'est lancé dany des recherches
indépendantes au British Muscum. Son apparence n'est pas
des plus agréable, avec son teint cadavérique, et son profil de
faucon, Pourtani sa volonté et son charisme sont frappants,
cela est refléte par'sen POU éleve,

Holmes est loin d%étre un expert au revalver, mus cela ne
lui inflige pas un handicap trop génant en régle penérale. Sa
tactique consiste généralement & se glisser discrétement der-
riére son cnnemi et & lui poser le pistolet sur la tempe en Tui
demandant de bien vouloir se rendre, Cette technique marche
toujours, et elle ng nécessite pas une grande compétence au
revolver,

John H. Watson, Docteur en Médecine.
FOR13 CON13  TAI16E  INT14  POUIZ
DEX11 APP13 EDU 17 SANSZ Py 14

Compétences ; Baratin 21 %, Bibliothégua 40 %, Botanigus 41 %,
Chimie 38 %, Conduite d'Attelage 62 %, Crédit 24 %, Diagnostiguer

une Maladie 79 %, Discussion 23 %, Droit 49 % Ecoute 65.%, Elo-
quence 43 %, Esquiver 40 %, Histoire 40 %, Lancer 56 %, Marchan-
dage 4 %, Monter & Cheval 67 %, Mager B8 %, Pharmacologie 85 %,
Pramisrs Soinz 96 %, Pavchanalyse 29 %, Psyochologie 68 %, Sulvre
une Piste 32 %, Traitement des Empoisonnements 68 %, Traitement
das Maladies 78 %, Trouver Objets Cachés 31 %, Zoologie 55 %,

Langages (Parler/Ecrire}: Allemand 20740 % Frangeiz 85¢75 %,
Grec 2060 %, Latin 40/B0 %,
Armes : Poing 55 %, Dommages 1034104
Revoiver d'ordennance Wablay calibre 456 25 %, Dommages 10101 2.
Pour Sherlock Holmes, |& L John H. Watson est 1e ¢hroni-

ueur, 'assistant, 'ami intime et le confident. Ancien méde-
cin militaire, attaché au 66 Régiment d’infanterie du Becks-
hire pendant la guerre Afghane, il fut blessé lors de la bataille
de Maiwand, et il parda toujours une certaine raideur de Ia
jambe. Vers 1895, il connaissait déjd Holmes depuis une
quinzaine d'années, et Ul avait participé @ la plupart des prin-
cipales affaires du Détective. Marié, brievemnent, & Mary
Morstan {de IBER 4 1893), il revint s'installer & son ancien
domigle du 221b Baker Street 2 ans aprés la mort de son
épouse, lors du retour de Holmes qui avait disparu pendant
trois ans. Clest un homme de bon caractére qui se cache
derrriére un abord un peu bourru — une attitude trés sem-
blable & celle de Sherrinford Holmes. Sa lovauté pour ['An-
gleterre est intense, tout comme celle qu'il avoue & Sherlock
Holmes, ct & toute personne dont il admet la valeur, Face a
une dame, il 8¢ monire toujours courtois et ses trols mariages
démontrent assez bien son attirance pour le sexe faible (ses
intentions sont toujours honorables). C'est un medecin com-
pétent, ni lourdaud, i particuliérement brillant. Sa personna-
lité fait de lui un gentleman victorien au-dessus de la moyenne
de ses contemporains, mais il a toujours été éclipsé par le
pénie de Holmes,

Sur une affaire, Watson porte toujours son célébre revol-

ver d'ordonnance et | 51 nécessaire, sa trousse médicale,

Mycroft Holmes

FOR 14 CON13Z TAIB INT 20
DEX 6 APF 10

POL 1B
EDU 17 SAN O Pdy 18

Compétences : Baratin 23 %, Bibliothaque B2 %, Compabilité 71 %,
Conduite d'Attelage 58 %, Crédit 24 %, Discussion 82 %, Droit o
Ecaute 84 %, Eloquence 58 %, Marchandage B4 %, Psychologie 70 %,
Sgiance Politiqua 100 %, Trouver Objets Cachdés 93 %,

Uﬂwgﬂl (Pader/Ecrire} : Allemand 68785 %, Francams B5/85 %,
Grec 37/75 %, Latin 42/85 %, :
Mycroft est un homme énorme, aussi obése que Sherlock est
maigre. Watson, dans un de ses comptes rendus, I'a comparé
& une baleine dont les mains étendues sont semblables & des
nageoires, Comme il convient & $a corpulence, Mycroft est
extrémement sédentaire, Ses déplacements, sauf cas de la plus
extréme nécessité, se limitent aux trajets qu'il parcourt entre
son domicile, dans Pall Mall, ¢t son bureau situé dans ['im-
meuble du gouvernement toul proche et jusqu'a son Club : lz
Diogenes Club — cndroit réservé 4 des personmages peu
sociables, ol il n'ést permis de parler que dans le salon des
visigeurs —.

Officiellement, il occupe un poste mineur d’employé du
pouvernement mais, officieusement, son role est infiniment
plus important que cela. L'une des capacités pour lesquelles il
st le plus amicié, est celle qui lui permet d'assimiler une
somme d'informations gigantesque et de présenter un tableau
pricis ot succint de la situation, par l'analyse de toutes les
informations qu'il posséde. Sherlock a confié, un jour, &
Wartson que Myeroft, & certains moments, est le gouverne-
ment britannique a lui seul.

Sherlock confesse gue son frére dispose des mémes facultés
de raisonnement ¢t de déduction que lni-méme, mais que
Mycroft les a développées & un degré encore supérieur. Mais
Iinertie de Myeroft lu interdit ["activité physique nécessaire a
la récolte des informations et 1l s'en remet donc aux autres
pour réaliser ce travail préparatoire.

Inspecteur Giles Lestrade

FOR 11 CON12  TaAl12 INT 14 POU 13
DEX 13 APP 10 EDU 11 SAN B9  PdV 12

Cumml: Baratin 43 %, Conduite o' Anelage 36 %, Discrétion
44 %, Discussion 26 %, Droit B8 %, Ecoute 69 %, Eloquence 38 %,
Esquiva 52 %, Suivre une Piste 30 %, Trouver Objets Cachds 42 %.
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Armes : Poing 67 %, Dommoges 103

Matrague 53 %, Dommages 106

Revolver calibre: 456 42 %, Dommages 1D10+2,

Llinspecteur Lestrade est 'un des Inspecteurs vedette de Scot-
land Yard, Cest aussi cclu qui a le plus-de rapports avec
Holmes, Co pent bonhomme partage avec son collégue
Ciregson be titre décerné par Sherlock Holmes de « Meilleurs
Scotland Yarders ». Malgré sa facheupse tendance 3 sauter
rapidement sur les conclusions les plus simples, il est connu
pour la délermination sans défaut dont il fait preuve chague
fois qu'il ést laned sar une affaire. Ses recherches spnt achar-
nees, et 1l a'souvent roussi grice 4 sa persévérance. Quoigu’il
se heurte souvent 8 Holmes, Lestrade a fini pur conceveir, au
hil des années, du respect, ¢t méme de "admiration pour le
détective de Baker Street. Quoigu’il se¢ mogque souvent des
méthodes de Sherlock Holmes, 1l sait que e détective par-
vienl pénfralement & ses fins, méme dans ded affares ob
Scotland Yard 3 échoué. On peut compter sur Lestrade, 4 la
rgucur, et Holmes Fait souvent appel & Tui lorsque Maction
officielle cst nécessaire,

Inspecteur Tobias Gregson

FOR 14 CON 12 TAL16 INT 15 PoOL 2
BEX 11 APP 11 ECL 10 SAN B3 Pdv 14

Compétences: Baranin 40 %, Conduite d'Atrelage 37 %, Discrétion
24 %, Discussion 22 %, Droit 86 %, Ecoute 58 %, Eloguence 40 %,
Sulvre una Piste 37 %, Trouver Objets Caches 52 %,

Armas ; Pong 86 %, Dommages 1034104
IMatrague 61 %, Dommages 106+ 104
Revolver calibre 456 48 % Dommages 101042

Tout eomme son collégue Lestrade, |linspecteur Gregson cst
solide mais sans inspiration. 11 serait méme encore plus
accrocheur que Lestrade lorsqu'il est sur une affaire, Mais il
est plus réticent que Lestrade a 'idée de voir les capacités de
Holmes résoudre des cas dans lesquels ils échouent, ainsi
qu'a admertre que Holmes puisse lui prouver gu'il est dans
erreur. Gregson apprécic moins le génie de Holmes, mais 1l
n'hésiie pas & le consulter lorsquil pense en tirer profit &t
finalement, au grand amusement de Holmes, 4 revendiguer
la gloire d'avoir résolu Naffaire.

Inspecteur Stanley Hopkins

FOR1Z CON13 TAI14 INT17 POU 14
DEX 13 APF14 EDU 14 SANTD Pdv 14

Compétences = Baratin 57 %, Bibliotheque 53 %, Conduite d'Atialags
32 %, Diserdtion 45 %, Discussion 58 %, Droit 98 %, Ecoute 61 %,
Eloguence 46 %, Littdraiure Criminelle 42 %, Suivre une Piste 59 %,
Trowver Objets Cachds 73 %

Armes s _

Paing B8 %, Dommages 103+104

Matrague 63 %, Dummﬂas 1DE+1D4

Revolver calibre 486 : 44 %, Dommages 101042

Stanley Hopkins est le plus jeune membre du CID de Scot-
land Yard. Holmes a vu en lui la promesse d'un détective de
qualité et il ohserve sa carriére avec un Intérél tout particu-
lier. Sherlock l'a aidé dans plusieurs affaires, et il a fait appel
a lui chague fois qu'il & eu besoin d'une assistance officielle
au moins dans les moments ol il savint que son esprit moins
rigide serait le bienvenu, et que son manque de maturité ne
serait pas un handicap, Contrairement & ses collégues du
Yard avec qui Holmes a cu des contacts, Hopkins apprécie
enormement les talents de Holmes, et il reconnait ouverte-
ment les contributions du limier 4 la réussite des affaires, Il
n'en reste pas moins que Hopkins est un représentant officiel
de la loi, aussi Holmes a-t-il jugé bon, en cértames occasions
de ne pas lui faire connaitre Lous les résultats de ses recherches.
Autant que possible, mais dans le cadre de ses obligations
officielles, Hopkins montre une grande loyauté avec Holmes,

Professeur James Moriarty

Huolmies Ia baptisé « le Napoléon du Crime », et c'est indubi-
tablement I'ennem le plus important que Holmes ait jamais
eu & tenconirer, Professeur de Mathématiques, Monarty a
tourné son génie vers Porganisation de [ Underwold londonien
en une vaste machine cominelle, dont il fire les ficelles 4 la

maniére dune araigniée au centre de sa toile. Son régne ¢ri-
minel s'est poursuivi jusqu'an moment ol Holmes est par-
venu & détruire son erganisation cn 1891, Lors d'un dermer
affrontement, au sommet des chutes Reichenbach, Sherfock
Holmes, d'une prise de Baritsu au bon moment, envoya
I'Empereur du Crime s%craser au fond des chutes, Mais
Moriarty survécut, dans les circonstances qui sont décrites au
début de ce livret,

FOR13 CON12 TAI14 INT20 FOU 1B
DEX 12 APPS EDU 20 SAN S PdV 13

Compétencas : Anthropologie 57 %, Archéologie 44 %, Astronomis
80 %, Baratin 75 %, Bibliothéque 83 %, Chimia 79 %, Crédit 100 %,
Discussion 80 %, Drait 88 %, Ecoute 66 %, Eloguence 77 %, Marchan-
dege 65 %, Mathématigues 100 % Médcanigue 89 %, Occultisme
81 %, Physique 97 %, Psychologie 81 %, Suivre une Piste 68 %, Trou-
wer Objets Cachés 67 %

Langages |Parber/Ecrire] : Frangais B5/85 %, Grec 45/90 %, Latin
A7 /85 %

Armes :
Escnime @ 73 %, Dommages 106+104
Revalver calibre 38 ; 51 %, Dommages 1010

Sorts ©
Contacter Nyariathotep, Création d'un Portail des Limbes.

Moriarty est unigue, c'est sans doute le seul homme vivant
qui utilise tout le Mythe de Crhulhu, et ses Fouvoirs, tout en
conservant sa SAN mentale. Il ne faut pas s méprendre
sur la signification de ses 92 Points de SAN, il ezt aussi froid
ct impitoyable que tous les adorateurs déments du Culte ont
jamais pu I'étre et il est encore plug meurtrier,

Dans usederwold londonien, il a bati s2 réputation d’homme
qui n'échove jamais. Jamais. (Jusqu'a la rencontre avec
Holmes un besu jour de 1891).

Moriarty est grand ot maigre, mais vofité. Sur son front
haut, une frange de cheveux encercle sa calvitie. Son trait
physique le plus remarquable, il le doit & une perpétuclle
oscillation lente et reptilienne de la téte, d'avant en arriére. 1l
porte généralement une longue redinguote noire. Normale-
ment, i a toujours Paspect dun sage et paternel professeur,
prét, 4 tout moment, & commencer une conférence.

Colonel Sebastian Moran
FOR 16: CON 15 TAl17 INT 13 POL 14
DEX12 APPD EDUYB SANBE PV 16

Compétences ; Baratin 33 %, Camoufi B0 %, Discrétion 79 %,
Oroit 33 %, Ecoute B0 %, Esquive B3 %, Grimper 75 %, Lancar 77 %,
Meorter & chaval 77 %, Nager 66 %, Qecultisme 45 %, Sauter 78 %, Se
Cacher 95 %, Suivre une Piste 64-%, Trouver Dbjets Cachés 88 %,

Ianguuu (Parler/Ecrirs) : Francais 85/85 %, Gree 10-20 %, Latin
17436 %.

Armes

Poing 88 %, Dommages 103+1D6

Revolver calibre 455 : 79 %, Dommages 101042
Fusil {bolt action) 84 %, 306

Le Colonel Sebastian Moran était le bras droit de Morarty
dans 'organisation criminelle que ce dernier avait mis sur
pied. Aptes la disparition du Professeur, il en devint le chef
jusqu'au retour de Holmes, en 1894, qui le fit accuser du
meurtre de Ronal Adair — ce dernier ayant été surpris par le
Colonel alors qu'il trichait aux cartes —. Ancien militaire et
amateur de la chasse au gros gibier en Inde, Moran est cruel
et impitayable, capable de n'importe quoi. Sa loyauté &
Monarty est doe au fait que le Professeur est un des rares
hommes au monde qu'il considére comme plus impitovables
que lui ; Moran a vu, également, & quel point le fait de suivre
Moriarty pourrait étre favorable 3 sa propre carmére. En
dépit de cette loyauté, Moran ne serait pas, volontairement,
compromis avec les Grands Anciens. Une fois que Moriarty
a été prét A déwelopper son plan contre Holmes, Moran a été
sorti de prison par Pintermédiaire d'un Portail pour servir le
Professeur une fois de plus. '

Moran est une grosse brute, aux ]xlings énormes, & 1ima,
de sa musculature un peu déformee par Ia bedaine de Pipe
moyen. Son visage est cruel et sensuel ; il refléte sa nature
intérieure, Seul, il est dangereux ; avec Moriarty pour renfor-
cer ses tendances, il devient redoutable.

L
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